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nmes conscients qu'il … 
tions et des points à 
uibrer. Toutefois, ce: 


mare 


1: | Chaque PJ détermine son 1 type 

d'actlon, 

Selon action que décrit un Pl, on (sous 

l'autorité du MJ) lui attribue un qualifica- 

tif évocateur de l’état d'esprit qui anime : 
le PJ : instinctive ou réfléchie. 


Une action instinctive est une: action 
qui résulte d’une prise de décision immé- 
diate, sans temps de réflexion ni prémé- 
ditation, mais qui relève plutôt du réflexe 
dans.une situation d'urgence : Esquiver. 
un bolide qui fonce droit sur vous, men- 


8 CE spontanément à à un agent de la Police 


Galactique, agripper la main d’un: c 


:-quipier qui chute dans un ‘gouffre, noter. 


la protubérance de la crosse d'un pistol 
dans le corset d’une femme fatale, ürer 
au jugé sur une horde de tueurs 20Mbi- 


fiés qui surgit dans la pièce, etc. 


Une action réfléchie est une action qui | 
résulte d'uné analyse des éléments ce 


à pour gérer au mieux une situation. Selon 


“plus : inspecter. le décor pour trouver. 


quoi se barricader, pirater un ordinateur, 


3 - Dépenser du PULP! 
516 cas, C8 temps de réflexion pour déci- LE 
22 PULPI pour lancer un dé supplémentaire 

: plusieurs secondes à à une minutes, voire 


Chaque PJ peut. dépenser un “point de 


et} additionner au score Œ iiiatve pré- 


réparer une arme où un robot, préparer : 


É. un argumentaire solide face à un riche 
négociant, viser la tête d'un sine 


: avec Un fusil sniper, etc. 


2." Ainsi, pour une action instictive le dé 
“associé sera le rouge ou le jaune, et pour 

“une action réfléchie cé sera le bleu ou 
le vert. 


En cas de doute sur la qualification de 
l'action menée, le MJ tranche. : 


HZ e Chaque PJ lance les dés 45). 
:11 a Sie dé associé affiche le résultat le 
plus haut, on additionne les deux dés. 


be ‘Sinon, on ne conserve ‘que el résul- 
à ta du dé associé 6 seul. 


Éxernpie pour | une action instinctive, : 
: le dé rouge affiche un 4 et le bleu un $ 


Lu k On ne retiendra donc que le 4e 


Autre exemple : pour. une ‘action ins 


finctive, le dé rouge affiche un 4 et le 


bleu un 3; On retiendra alors la som | 
:::des deux, soit 7 a 


“par commodité on. | eppsle le  résulat 


:: DEN: Score d'initiative. 


mier si Émile n né fait rien 

décide donc de dépenser u 

PULP! Il lance un dé: ‘qui affiche un 4, 
son SCore d ‘initiative passe donc 

« Émilien shot fist >: 


PJ et PNJ peuvent dépenser (le PULP. 
à tour de rôle,. jusqu'à ce que tout le. 
monde décide s arrêter Le frais. 


Lorsque co siise ést boüciée. on 
réalise les actions par: ordre décrois- 
sant de scores d'initiative... 


or botter le cul 
ra créature de 
PULPI @ aussi 


À annoncer. après application de. la. | 
protection: et/ou ‘augmentation: des: | 
dégâts: par le:.PULPI par l'attaquant ; 
les dégâts déjà encaissés ne sont. 


:soignables de cette manière. 


‘e Augmenter les dégâts Ifligés d° d'un 


point, 


À annoncer immédiatement après la 

détermination des dégâts infligés par 
l'attaquant, c'est-à-dire avant l’applica- 
tion de la protection de la cible. 


e Incrémenter d’un niveau Ja Qualité 
de Réussite d' 


1 EX@mbIe :: transformer une réussite 
de Normale en réussite Héroïque.. 


e Décrémenter d’un cran la Quai 6. 
d 


Exemple. : transformer : une. réussite 
Normale en échec. 


e Réparer. automatiquement : un 
équipement (arme, véhicule efc.) qui 


ft subl une Complicatio 


Trouver un indice ou falre le rap- 
prochement entre deux éléments 
clés lors d’une enquête, 


Le coût peut varier en fonction de l'im- 
portance de l'indice ou des aicuités 
d'investigation. 


e Réanimer immédiatement un coé- 


_e Réanimer immédiatement un coé- 
-: quipier dans l'État : Dans le Com 


 Réanimer immédiatement un coé- 


T7 


e Trouver un trésor ou un artefact 
lors de la fouille de ruines ou de ves- 
règne des Anciens d! 


La valeur où la puissance de l'objet trou- 
.vé varie en fonction du PULPI dépensé. 


; _ e crémienter d'un cran la Qualité 
| de Réussite de l'action d'un coéqui- 


Chaque PJ qui assiste ne peut dépenser 
qu'un seul point de PULPI. 


e Accomplir une prouesse Improut- 
sée par le PJ. 


Le coût peut varier selon l'éclat de la 


:. prouesse, à la discrétion du MJ. 


L'effet d'un Pouvoir peut être augmenté 


‘en dépensant plus de PULP! - se reporter 


à la description du Pouvoir ou à l'avis du 
M. 


e ‘Augmenter Je ‘score d'intlative 


Uniquement si lon utilise les règles 
alternatives d'initiative. 
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qi 
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| SPÉCIAL LITÉS 
ETVOLTE-FAGE 


Une spécialité pemel d'effectuer un 


Il est passible de cumuler un Volte-face 


: pour transformer un échec en réussite et 
la dépense d'un point de PULPI pour in- 
::crémenter ensuite la Qualité de Réussite. 


NOUVELLE LISTE DE JOBS 


Les. Jobs sont désormais regroupés en: 
branches, chacune d'elle réunissant des. 
occupations ayant de fortes similitudes. 


-Pd:peut toujours exercer plusieurs dot 


comme décrit dans le Guide dur Joueur, (es : 


règles ne changent pas à ce niveau, mais 


ün applique les modifications suivantes : 


e lorsqu'il tente une action demandant : 
des connaissances où un savoir-faire. |: 
spécifique(s) à un Job qu'il né maîtrise. 
pas et qui n'appartient pas à la même 
branche, le PJ effectue un test par 
défaut au niveau 0-Novice. 

e lorsqu'il tente une action demandant 
des connaissances ou un Savoir-faire 
spécifique(s s) à un Job qu'il ne maîtrise 
pas. mais : qui “appartient. à la: même. 
branche, le PJ'effectue ‘un: test par 
défaut au niveau 1-Apprenti. | 


(Voir Gay p.168- 169) . 


JOBS Se. 
Musicien, danseur, sculpteur, peintre, 


comédien, artiste de cirque, cheerleader 


ou présentateur TV. 


SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 

:: Négocier et vérifier un contrat ; Se 
 déguiser : captiver/détourner l'atten- 
LL tion : contact (la jet-set, les médias où 


l'a pègre) : reconnaître si une œuvre. 


“a été altérée : deviner l'état d'esprit 

[d'un public ou d'un groupe d'individus 
Lun instrument (harpe laser, tambours 
électroniques, guitare électrique...) ; 
un type d’acrobatie (jongler, tenir en 
équilibre, se contorsionner..) ; faire 
rire ou rendre mélancolique ; dresser 
un animal ou une créature ; flairer les 
paparazzis, 


RÉFÉRENCES 
Miranda ; Miranda Joe ; les dan- 
seuses topless à travers les différents 


“bars que. visite Cobra ; Antonius, le: 


sculpteur de là Mizara. 


JOBS | 

Pilote de chasse, nilote.de Meteorace, 
contrebandier, : capitaine de Croisière 
spatiale. - 


SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 

Évaluer l'état général. d'un vaisseau 
et diagnostiquer: une. éventuelle avarie 
: bricoler: des: réparations. provisoires 
dans l'urgence ;.se repérer au Cœur des. 
constellations des Sept Galaxies :: main. 
tenir le cap. dans les pires. conditions : 
effectuer des manœuvres et cascades ;:: 
connaître les secteurs à risques où rôdent. 
les pirates où d'autres menacent surna- 
turelles (Les Maraudeurs) ; atterrir sain 
et sauf en cas d’avarie grave ; jauger la 
vitesse, la maniabilité, les points faibles 
et l'armement d'un vaisseau adverse ; 
reconnaître la planète ou l’organisation 
d'origine d'un vaisseau ; utiliser des bat- 
teries de cañons laser ou des torpilles.… 


RÉFÉRENCES hs SOS 
Lady ; Sandra ; Dog Savalas: 


JOBS | 
rate Voleur, porte-flingue, assassin, 
réceleur ü bo kmaker:. 


des sys- 


nn 


ct (un caïd -de la pègre, se 
ans: les; zones d ombre ; ‘tendre 


.… JOBS. : i 
: instituteur, conservateur de musée. 


SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 
Encadrer un groupe et organiser des 


“routines : connaissance générale dé 


l’histoire des Sépt Galaxies êt d’un sec- 
teur plus spécifiquement ; nations élé- 
mentaires : de: sciences : naturelles sur: 
les organismes les plus connus ; capte 


: l'attention d'un auditoire ; effectuer les. 


premiers: soins :;: relations. bien: placée 
{un scientifique ou ün: artiste) : conduire 
un véhicule de transport collectif en toute. 
sécurité ; Savoir y faire avec l'adminis- 
tration et la bureaucratie ; gérer le stress 
au sein d’un groupe et restaurer le caime 
: accéder à des sources d'information 
{ordinateur ou bibliothèque) et. trouver 
une réponse où des pistes. 


: RÉFÉRENCE 
:. Ange: (la: conservatrice: di: musée de 


Ruñe). 


cJ0Bs Mein 

Agent spécial de la Police Galactique, E 

indicateur de: la Guilde, hacker d'üne 

méga- -corporation ou -barbouze d'une. 
À armée extraterritoriale (c’ est-à-dire en . 
| dehors de la Fédération). 


: : SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 


tlons intéressantes : s'équiper. et sa- 
“voir. utiliser le matériel de traçage et 
:: de surveillance ; accéder à un système 
de sécurité et le manipuler ; repérer 
des gardes ou individus dangereux ; 
: savoir où établir une planque efficace 
* écouter aux portes où observer à tra- 
vers un journal troué ; poser un micro 
espion ou un traceur ; se fondre dans 
la masse pour perdre un poursuivant ; 
transmettre ou déchiffrer des informa- 
“tions codées ; résister à un interroga- 
toire et gagner du temps ; séduire une 
ciblé pour lui soutirer des confidences 
::sur l'oreiller:;: se renseigner sur une 
organisation et Joue qui la dirige... 


À RÉFÉRENCES 
pl: Shella.… LE 


: JOBS a 
Ranger, chasseur, archéologue. 


SPÉCIALIT ÉS SUGGÉRÉES 


: phie d'une région et trouver une rivière, 
‘une oasis, une grotte etc. ; connaître 


où deviner les principales. caractéris- L 


: S’inflltrer et recueillir des “nférmias 


4 fortune d' une personne. en fonction. de 
::: Survivre: en. milieu hostile Gung + Q 
: désert, banquise) : analyser: la topogra- ni 


la faune et la flore. les: plus répandues. 


un mécène ne 
spécialisé) ; “déterminer ja da 


JOBS 

Joueur brotéssionnel jeux de casino 
du style poker), fille de: joie, fils à à papa 
millionnaire, qe model 


SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES : 
Flatter et séduire. une. “cible pour. lui a 
soutirer de l'argent où un service : mai. Es 
triser les jeux de:casino : poker, black À 
Jack, roulette, bandit:mancho et craps 


; conserver son sang-froid ; tricher ou — 
déceler les tricheries : calculer les pro- Êèe- 
babilités et en déduire une stratégie de 
7 jeu; se faire payer un verre etentrete- | 
© nir ne conversation : repérer les. céli- 


bataires et leur état d'esprit: ‘deviner a 


set, des millionnaires, 
rofessionnels où un aid 
Pr ane LE où un événement se prépare ;. vendre: 


arme de poing; d' épaule, 
€...) ;-une spécialité de bagarre 


ie catch, ec.) ; contact (La 


‘surveiller une célébrité ; contact (la jet- 


set; une chaîne TV où un journal) ; ‘avoir À 
un 6èe sens pour flairer les embrouilles. 


au meilleur: prix ses. clichés : trouver 
une ambassade où: Ün soutien tempo: 
raire {village d'indigènes): en: cas: d'ur: 


-- gence; se fondre:dans la: foule ; accès. 


à une base de données et une banque. 
d'images pour enquêter Sur Un-:individu 
où un événement déjà couvert par les: 
médias: savoir. comment s'y. prendre 
pour faire perdre le contrôle à üne figure. 


: influente ; accéder: aux places VIP lors 


d'un Goriéert. d'un colloque. où d'u e 
soirée mondaine, Ne 


RÉFÉRENCE : au 
La journaliste de NPC TV qui interview 
Arvin, le président de la GR Motor à pro-': 

pos de la course interdimensionneile: 


IMERCENAIRE} 


JOBS 
Vétéran d’une guerre calactious. sbir 3 
de la Guilde, déserteur d'une armée ré 
gulière, pillard extra terrestre 


SPÉCIALITÉS SUGG ÉES 

Utiliser, entretenir, réparer/désamor 
cer des armes : fusi S,:Sniper ‘EXDIOSIfS, : 
artillerie.:et armes: chimiques : :: établir: 


:.. uné stratégie d’offense ou. de. défense : 
efficace en tenant compte. des failles ; 


=: dresser un périmètre de sécurité et de 


surveillance; survivre: en milieu: h0s- 
He::: conduire: un blindé; reconnaître 


Hi Jés insignes, uniformes et tactiques des. 


+ établir une planque. pour 


différentes armées du secteur galac- 
tique: faire les premiers soins ; trouver 
des munitions ou un abr sur un champ | 


::d6 bataille. : reconnaître des armes à 
leur détonation ; déceler le point faible 

d'un blinder ; déceler un camouflage. ; 

connaître les base militaires locales en 


activité ou les sites abandonnés ; déduire: 
si un adversaire s'est fait administrer de 


la drogue de Rodo ; repérer une champ 
de mine et Savoir le contourner ; course 
d' endurance. … 


RÉFÉRENCES | | 
Duck ; Caporal Garbin ; ROCK. 


JOBS. : 

Diseuse de bonne aventure, prêtressé, 
: guérisseur, chamane, missionnaire, 
méntaliste en cavale. 


SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 
Lire l'avenir (dans les lignes de Îa 
main, une boule de cristal ou le tarot} 
: reconnaître les principales religions 
et sociétés secrètes ; réaliser des 
expériences alchimiques. ; prêcher: la 
bonne parole et recruter des disciples 
connaître les secrets des Anciens de 
Mars: ; reconnaître et pratiquer des 
tuels:: débattre d'une théologie et la 
ontre argumenter ; faire le tronc des 
“églises ; inquiéter les gens avec des 
‘superstitions et une voix d'outre-tombe 
connaître les vertus des plantes ; acu- 
poncture (permet d'évacuer ja Fatigue 
comme lé massage). 


RÉFÉRENCES 


Miss: Mado : le grand Dre: Shisit 


{alias commandant Doldo) ; Mirale Judd 


: Rachid : Yoko 0' Brien Bud (en tant que. 


: mutant en cavale). 


JOBS 4 

Marchand, esclavagiste ou agent (dans 
te sport, le spectacle) ou cadre supérieur 
{pour le compte d'une Méga-corporar 
tion). 


SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 

Estimer la valeur et l authenticité d' une. 
marchandise : négocier au meilleur prix: 
acheter et revendre au marché noir ; êtr 
au fait des fluctuations économiques d' un 
secteur galactique ; convaincre un be 
quier d'accorder un découvert où un pr t 
pour développer son commerce ; contact 
(bon client, banquier, inspecteur des im- 
pôts, fournisseur, gang de racketteurs) ; 
garder le sourire en toutes circonstances 
: arnaquer des indigènes en leur refour- 
guant des breloques contre une denrée 
précieuse et exotique ; savoir duper l'ad- 
ministration fiscale ; remotlver une équipe 
en vendant du rêve (réalisable, ou pas.) 

: trouver de l’ équipement plus RE 
ou facitement grâce à son réseau. 


RÉFÉRENCES 
Arvin (le président de GR Motors) : 
Briand Reed ; Jigoba. 


JOBS 


bagarre : matraque ; droit intergalactique 
;- conduire: un: véhicule de police léder. 


:2. (voiture, air-jet, chasseur spatial) ; repé- 
-Mendiant, réfugié politique où | inocent 


rer les traces d’effraction ; interpeller les: 
criminels et leur: faire: entendre raison: 


“connaître la pègre locale, les drogues 
-’en circulation et. les plus grands trafics 


: établir une stratégie d'intervention: 
efficace ; connaître des raccourcis pour. 
intércepter un suspect:en fuite ; recon: 


: naître Une arme aux coups où impacts ; 
-:: maîtriser -un chien Qu un autre nina 
: cyborg) de sécurité... : 


| RÉFÉRENCES | LE 
Done OA Dober ; Lucie Lodock. 


J9BS 
Ambassadeur, princesse réfugiée. 


: SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 
User: dé: son : influence. dans : [es:: 
méandres dela bureaucratie: ; trouver : 
la. bonne: information: pour faire. pres- 
Sion: sur quelqu'un ; savoir apaiser des: 


“conflits, gagner du: temps. et: proposer 


des compromis ; bénéficier d'une garde 


: rapprochée. (3 PNJ, voire un PJ: si la: 


situation s'y prête et l'accord du Mid): 


“contact: (président d'une: corporation, 


:. dictateur d'un monde frontière ou. mé. 


oing ; sniper ; 


..cène milliardaire) ; obtenir un bien ou un 
--service à titre diplomatique. auprès: des: 


dirigeants d'un monde frontière ; repérer 
les-journalistes ;: gardersan'sang-froid 


. dans les pires situations ; embrouiller les 
Es esprits et gagner du temps avec des dis- 


cours complexes : accès àdes privilèges 
de fonction (limousine, palais, restaurant 
quatre étoiles etc.). 


J0BS: US 
Ceux-ci. astronaute.… cybernéticien, 

robotique, médecin, chimiste, exoblolo- 
giste, armateur. 


SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 
identifier les drogues, poisons et Virus ; 
analyser l'ADN et pointer des anomalies 
:::* fabriquer un médicament en évitant les 
: ‘effets secondaires majeurs ; utiliser des 
Î: instruments de mesure pour obtenir des 
Î:: données et utiliser un ordinateur pour les 
“analyser : reconnaître si un animal où un 
: végétal a subi une forme de mutation ; 
trouver le meilleur moyen de faire sau- 
ter une centrale thermique et estimer le 
temps qu'il restera pour s'enfuir ; com- 
prendre les phénomènes climatiques 
particuliers (comme les orages élec- 
tromagnétiques) et prédire leur évolu- 
tion ; établir une théorie sur le voyage 
transdimensionnel et trouver des points 
: de repère pour « renter à la maison » ; 
identifier le monde d'origine d'une créa- 
“ture vivante ou fossilisée ; bricoler dans 


À l'urgence un mécanisme simple. ; dia- 


ë gnostiquer une panne Sur un mécanisme 
|: avancé (il faudra des pièces de rechange 
et/ou des outils spécifiques, voire un la- 

boratoire, pour procéder aux réparations) 


“51 customiser:un véhicule et préciser S'il a 


: déjà été modifié ; informatique avancée 


(créer où pirater. des programmes com. 
plexes Sur plusieurs réseaux) ; manipuler: 


des explosifs et désamorcer des bombes 
: imiter des empreintes digitales, géné- 
tiques, vocales ou rétiniennes ; créer un 


gaz innervant ; comprendre les lois qui 
dirigent certains phénomènes étranges 


| | dans la galaxie. 


RÉFÉRENCES. 
Jingoro ; Prof. Mens Pro March ; 
Prof. ue 


SPORTIF 


J08BS 
Rugballeur, pilote de course, water-ten- 
nisman, coach, agent, cheerleader. 


SPÉCIALITÉS SUGGÉRÉES 

S'entrainèr efficacement et gérer:son 
hygiène de vie ; suivre. les ‘champion- 
nats en COUTS ; connaître {a composition 
des équipes où des éCuriés: étudier une 
technique où un: équipement et décou- : 
vrir son point faible ; citer les stars:de 
la discipline et énoncer les rumeurs:les 
concernant ; dire si quelque chose cloëhe 
dans le comportement d'une équipe 
(stratégie inhabituelle ou tensions entre 
les joueurs) ; contact {reporter d'une 
chaine TV, dealer, Sponsor ou‘bookma 
ker) ; technique spéciale (à décrir 


RÉFÉRENCES 
Joe Gillian ; Pamela R 
El Skyman ; Nathalie ; Rand 


| MAGIE & AUTRES POUVOIRS 


Voici quelques éclaircissements quant à 
Putiisation des pouvoirs magiques, psy Fi 


| et médiumniques (var Gal p. 0 


1 Chaque Pouvoir est enbliyé comme un. 


Job, avec les mêmes mécaniques et les 
Rs Cela signifié donc 


nombre de Pouvoirs égal à ceux acquis 
d'office par son patrimoine génétique (se 
reporter aux consignes de création de sa 
Race), plus ceux qu'il achètera grâce à 
ses points de carrière (GdJ p.120) exac- 
tement comme il le ferait pour un Job. 


Le niveau de Pouvoir remplace le niveau 
de:Job sur la Table Delta. 


Par: la suite, le héros peut augmenter 
|. le niveau de ses Pouvoirs où en acheter 
:: de nouveaux en PArntAre des points de 

. PULP! (Ga P. 160.. 
RÉCAPITULATIF/CORRECTIF 


LES ELFES (b. 102) 


: Acquis d'office : Voyage astral (Ed : 


P. 201) au niveau 2- Pro + un autre POu- 


coûtent pas de points de carrière). : 
Limite : 


| LES FÉES (p. 03) 


Acquis d'office : les. nouveaux Pou 


voirs achetés avec 1 point de carrière ou: 
PULPI sont de niveau 2-Pro (au lieu de 
-Apprenti). Un second point de carrière 


SA POUPEE dépensé dans un même Pou- 


le cumul de Jobs/Pouvolrs n ne. 


voir permet d'augmenter son niv au d' ï 

cran, c'est-à-dire à 3-Pro. | 
Limite : une Fée peut (grâce: aux PP) 

acheter autant Le Pouvoirs qu ‘elle SOU 


veau 1- “Apprenti re coûte Fa 

de carrière). Er 
Limite : :: cette Race ne pe 

l'achat d' autres POUVOIRS 


Pour toutes les autres. Races, ‘l'accès 
aux Pouvoirs n'est possible qu’ à condi- 
tion d'exercer l'un des Jobs suivant : 
Chamane, Mage, Médium ou Psioniste. 
Le nombre maximum de Pouvoirs que 
l'on peut acheter est limité par:le niveau 
de ce Job : 


1-Apprenti. e “4 Pouvoir 
2-Pro... «À Pouvoirs 
3-Expert..… 3 Pouvoirs 


CAS DES MAÎTRES HUE di 
Lors d'un test, les héros: der niveau 
4-Maître récupèrent {e PULPI et/ou la 
Fatigue qu'ils ont dépensé/encaissé 
pour utiliser un Pouvoir sur une am Hé- 
roïque ou égendafs 


ie que. ATTRIBUT UTILISER 


ie C' est généralement PAtribut Psyché qui 
est: utilisé: pour activer un Pouvoir. Mais 


ans. certains: Cas; comme les classiques 


:blier que dans le cadre d'un jeu de rôl 


elles peuvent se reproduire bien plus fré 


:: quemment, L'idée étant de lâcher la bridi 
: aux joueurs de temps en temps mais d 

Veiller à ce que la partie ne se transforme E 
: pas en shoot'em üp d'arcade, ce qui n'est 


2." clairement pas l'objectif de ce jeu. 


POUVOIRS & SPÉCIALITÉS 


À l'instar. d'un Job, un Pouvoir. peut 
bénéficier d'une ou plusieurs Spécialités, : 
Elles représentent alors une application - 
spécifique du Pouvoir. 

Par exemple, si un héros maîtrise le 

voir de l'électricité, il pourra: opter. pour Ë 
des Spécialités du genre : 

° balancer des décharges électriques, 
s se déplacer sous forme électrique à : 
travers les câbles d'alimentation, 
e désactiver à distance un équipement. 
électrique {porte blindée, ordinateur::.};::: 
e attirer à lui les objets métalliques. en : 
créant un champ magnétique. 


Là encore,: pour respecter l'esprit des 


mangas de Buichi Terasawa; les joueurs | 


sont invités à délaisser un peur la rigidité 


.des. principes strictes qui. goNer nent | 


rôle pour se faire plaisir dans un éspri 


.« funky », décomplexé, voire délirant. 


progression (donc une des bases qu se 
trouvent sur son chemin et non pas une 


“de celles qu'il a déjà traversé), 


D côté. des atiaquants, P obiectt du 
: batteur est de frapper fermement la balle 
: projetée par le lanceur afin de la renvoyer 
le plus loin nossiblé:vers le ‘champ exté: 
rieur (vers lequel il est tourné) pour gagner 
--Un maximum de temps. Il abandonne en: 
suite sa batte sur place et se précipite sur 
la: première base: S'il pense avoir encore 
suffisamment. de. temps, il: peut. tenter 
: d'atteindre la base suivante avant la ballé 
que les défenseurs se passent jusqu'à la 
base visée par l'attaquant (logiquement la 
prochaine sur son parcours). 


GE qu’ FAUT RETENIR : frs 


cupe cette base a le droit de placer 
5. "une contre-attaque pour mettre KÔ 
le coureur et l'éliminer,: 


marbre (lorsqu'il à traversé toutes 
:. les bases), o attaquants marquent 
un point. 
=. Pour chaque adversaire éliminé (KO, 
:. Dans lé Coma ou Mourant), l'équipe 
ES marque un point. Une partie se joue 
-: én trois manches maximum, cha- 
 cune subdivisée en deux demi- 
manches où les équipes alternent 
entre l'attaque et la défense. 
4, Site batteur réussi un home run il 
marque trois points immédiatement 
sans avoir à parcoutir les bases. 


La partié se » téinine quand une équipe … 
obtient deux manches gagnantes OÙ: 
ue SE de ses s Jouéurs sont éliminés. 


Quand le battèut Qu tabou de: 
venu alors un coureur) parvient Sur. 
une base avant la balle, il est sauf. 
Si {a balle arrive sur sa prochaine 

. base avant lui, le défenseur qui oc: 


2: Pour chaque coureur qui atteint le: 


fonction de l'ambiance qu'il cherche à 


= rythme du j ie 


Toute équipe dé: e Rugbal ‘est dotée du 

matériel de. base homologué.: Bien sûr, 
selon la notoriété de l’équipe et ses 
sponsors, ce matériel peut être de qua- 
lité supérieure ou dit « Deluxe »._ 


Le MJ est invité à gérer ce genre: _ 
d'évènement selon ses envies, en se LÉ € 
focalisant plutôt sur les PJ plutôt que. E2 
les PNJ afin de ne pas enllser la par- |” 
tie. Une Complication sur l'équipement 
peut introduire une dose d'humour ou. 
de stress, c'est au MJ d'ajuster en 


instaurer ; il peut aussi ignorer: F 
règle s'il: “estime. qu elle. “alourdit le 


É plus de légèreté et de 
a) ou en bois exo- 


s qui privilégient un: 


LA BALLE 
“La circonférence d' une balle est d'envi 


:ron 25 em pour un poids d'environ 150 
ere astacier …… grammes. Elle est constituée d'une boule: 
Deluxe peuvent être en 


de caoutchouc à forte densité recouvêrte 
de lanières de cuir imprégnées d'une ré 
sine spéciale, Selon le niveau de violence 
autorisé dans les matchs, des balles. plus 
lourdes (280 grammes), avec noyau de 
titane, ou explosives (selon un nombre 


:: aléatoire de frappes: ou de réceptions): 
peuvent être employées. 


© LEGANT 
Le gant-utilisé par 8 receveur pour la 
‘réception des balles est confectionné en 
‘une sorte de caoutchouc synthétique qui 
s'adapte à la taille et la forme exacte de 


la main qu'il recouvre. Les équipes les. 


plus tiches utilisent des gants Deluxe en 
cuir traité et incrusté de micro-compen- 
sateurs qui amortissent les chocs pour 
épargner l'os scaphoïde. 


LE CANON-LANCEUR . 

Au Rugball, la balle n'est pas lancée 
la force du poignet mais par la pu ë 
d'un canon pneumatique dont la visée : 
est assistée par un ordinateur. Le joueur, 
appelé lanceur, vise une zone autour du 
batteur et règle la puissance de tir: peut 
ainsi viser la tête (dans l'espoir d'assom- 
mer le batteur), le tronc droit où gauche 
(ce qui peut être un avantage en prenant 
à contre-pied la-latéralité du batteur 
droitier ou gaucher) où les pieds pour 
un tir en rase-motte. (ce qui est surtout 
efficace contre les batteurs de grande 
taille), En augmentant la puissance d'un: 
tr, le lanceur diminue d'autant sa pré 
sion. À noter qu'il lui est aussi. possible. 
de diminuer drastiquement la puissance 
pour réaliser un amorti et surprendre 
le batteur dans le but de le pousser à 
l'erreur. Au début de chaque match le 
canon-lanceur est contrôlé par les tech- 
niciens de: maintenance, logiquement 
pour éviter toute défaillance... Une balle 
peut-être propulsée à plus de 200 km/h, 
un projectile qui s'est démontré mortel 
de nombreuses fois." 


molletonné avec. Es micros- -CapSUIES 


qui absorbent la. transpiration: (cela évite 
attiellement aveuglé par l' acidité 
Eur dans les yeux). L'intérieur est 


l'équipe et obéir aux consignes du coach, 
C'est également sur cet équipement que 
figurent les couleurs et? emblème d'une 


LES PROTECTIONS : : 

La tenue normalisée comprend un pan- 
talon et un haut moulant confectionné 
avec: un. Spandex : spécial qui; en plus . 
d'assurer une bonne aération de la peau, : 
protège des éraflures, permet de glisse 
plus facilement sur le gazon en cas de. 
chute ou de plongeon et qui n'offre pas. 
dé prise évidente lors d'une mêlée. Les. 
articulations (coudes: et. genoux). Déné 
cient d’un rembourrage pour amortir.u 
peu les chocs et les épaules, particuliè 
rement sollicitées lors des contacts pour 


‘la domination d'une base, sont engo 


cées dans une épaulière en kevlar. Des 
mitaines en Spandex renforcé. viennent 
compléter l'ensemble, 


BIEN AJUSTÉ, UN 
TIR DE CANON- 
LANCEUR PEUT 


ASS el SONNER OÙ TUER 
VA UN ADVERSAIRE.. 


FA 


RÉVISION DU 
CANON-LANCEUR 
AVANT CHAQUE 


LES DIMENSIONS D'UN 
TERRAIN DE RUGBALL 
SONT RÉGLEMENTÉES À 
100 MÈTRES LATÉRALE- 
MENT ET 120 MÈTRES 
EN DIAGONALE. 


e supplément VOUS propos 
tir l'univers de Cobra en intégrant une 
Rugball. Toutefois, si le rôle 
eur est prédominant, avec ses 
ne sé Jimite pas qu'à 


argé de «vendre » la prestation 
iuipe et de lui assurer la participa- 
des évènements majeurs) ou bien 
cin sportif. Pour les équipes de 
haut niveau, on: notera aussi l'omnipré- 
; ardes.du corps veillant à la 


 RUGBALLEUR. : 
C'est un sportif aguerri à la pratique du 
Rugball. Les qualités nécessaires sont 


essentiellement physiques (endurance et: 
force brute) mais un minimum de sens 
tactique et de discipline peuvent faire la 


différence. 


POSTES (SPÉCIALITÉS) 


Un joueur spécialisé dans la manipula- 
tion du canon-lanceur. | doit faire preuve 
d'un sens de l'observation pour déceler 

s réflexes défaillants chez un batteur 
en. fonction de sa morphologie (ou de 

S antécédents médicaux, comme une 
vieille fracture qui gêne le batteur sur.le 
flanc droit par exemple). 


BATTEUR 

Un joueur chargé de frapper le plus 
violemment possible la balle proietée 
par le canon-lanceur, Ce poste demande 
une force minimum (3 en Punch) pour 


être occupé en tant que spécialité. En 


outre, de bons Réflexes pour intercepter 
la balle et bondir vers la première base 


Un j joueur agile et rapide qui file comme 

nt pour traverser les bases. Toutefois, 

U petit gabarit peut se montrer.un peu 

… handicapant face à un colosse défenseur 
d'une base et prêt à en découdre. 


BRUTASSE SA 

armoire. à glace. de. l’équipe. Les 
joueurs au poste de cogneur Sont taillés 
pour briser des rotules: et des nuques. 
Leur masse leur permet d'encaisser des 
télescopages s sans broncher et de rester 


osinémentt boulonnés st sur une qu 


:: plie qui réali 


Ce Job est re réservé 


aux femmes mais i “est tout à fait pos- 


leurs gay aux corps bien musclés ét hui- 
{és, auquel cas ce poste sera tenu par un 


une gymitast et une da euse accom- 
des spectacles courts et 
dynamiques avec des pompons lumines- 
cents aux: couleurs de équipe, afin: de: 
soutenir le: moral des joueurs. Généra- 
lement, une cheerleader. carrière 
éphémère et signe des contrats à la sai- 


rière ne tourne mal: Un coach à généra. 
lément compléter son savoir-faire acqui 
sur le terrain par. des formations com 
plémentaires - plus ou moins. sérieuse 
- en médecine et psychologie. 1} arriv 
souvent qu’un coach tienne la place d'un. 
.: grand-frère où d'un père de par l'atten- 
2 tion qu'il porte à ses pie Ne 


MÉDECIN SPORTIF. 

Le médecin: sportif est en: étroite col 

: labaration avec le coach pour mainten 
les joueurs an bonne forme, les’ soigne 

- et assurer leur suivi médical. Il particip 
activement au recrutement. À la diffé 
rence du coach; son champ d'applicatio 
se limite purement à l'aspect médical; 
ne gère pas les états d'âme où les ca-_ 
prices des joueurs. Il peut déterminer si 
ta morphologie d’une espèce répond aux 
critères de sélection du moment imposé = 
par. la Ligue Galactique: (les: extrater- 
restres à l'anatomie éloignée de Eu 


main. participent à des sous-catégories 
de: championnats, mais pas aux princi- 
paux grands chelems réservés aux hu- 
. mains où « assimilés ». La différence se 
situant essentiellement sur l'audimat et 
les enjeux générés entre les catégories), 
Un médecin sportif est apte à appliquer 
- fes premiers soins directement sur: le 
- terrain. avec: un minimum d'équipement 
_: prendre le pouls, réanimer un. joueur 
inconscient, remettre en place un 05, 
etc). Le: médecin sportif sera. moins à 
- l'aise sur:les interventions chirurgicales 
lourdes nécessitant: une: unité médicale 
sophistiquée comme on en trouve dans 
là plupart des hôpitaux. 


AGENT 

L'agent s'occupe de toute la par- 
tie financière de l'équipe: trouver des 
sponsors pour obtenir. de l'équipement 
de qualité au moindre prix, assurer la 
promotion de l’équipe à travers des évé- 
nements médiatisés, défendre sa partici- 
pation auprès des grandes instances des 
grand chelems. intergalactiques, gérer 
les ressources pour lui fournir de bonnes 
conditions de travail: (vestiaires privés, 
nourriture. de qualité, déplacements: en 
yacht spatial 1° classe, etc). L'agent 
fait aussi office d'avocat en cas de litige 
mineur, mais si la réputation de l’équipe 
risque d’être entachée par une sérieuse 
et sombre affaire (meurtre, trafic de 
drogue, accusations de matchs truqués.. 
détournements de fonds ou blanchiment 
d'argent, prostitution, etc), l’agent re- 
crutera un expert en droit. 1: 


us. issus de la vente dé: 


het dépendent du lieu de 
e la notoriété de l'équipe et 
c (EAU où intergalactiques) 


Sou qui atteint la demi-finale d'un cham- 


=: pionnat sur la glaciale Planète Rouge) 0 
- flamboyant (remporte un: championna 


plusieurs années d'affilée: sans perd 
ün seul joueur). Le buzz publicitaire peu 
aussi se faire sur. l'apparence physique 
d’un joueur beau gosse (Gueule 5 ou 6 
où d'une attitude particulièrement bru 


-tale dans le cas d'un butor comme :Gelt 


La contrepartie est d'assurer la promo 
tion du produit phare de la corporatio 


-: qui pale la prestation de l'équipe. où d 
joueur, L'agent veillera à la pertinenc 


du produit à plébisciter afin qu'il ne ridi 
culise pas là renommée de l’équipe, e 
vice-versa, à ce qu'un éventuel scandale 
au sein de son. club ne fasse fuir k 
corporation, 


PARIS ET MAGOUILLES 

Un marché parallèle gravite autour. du. 
Rugball : les paris et les matchs truqués 
font les beaux jours: des bookmakers 


. locaux ou, à plus grande échelle, ceu 


de la Guilde. Bien qu ‘elle ait déployé un 
unité spéciale pour. Jutter contre ce fléai 


: économique, la Police Galactique ne par 


vient pas à démanteler tous: les au 
dé paris: illégaux : autour :du Ru al 


essentiellement par: manque: de:moyeñ: 


humains. Si la plupart des équipe 
évitent de tremper dans les manigance 


de la’ Guilde: par peu 
où de l'emprise que cette mafia pei 
“exercer. sur.les choix du club, d'autres, 


endettés jusqu'aux dents, sombrent dans 
la criminalité et deviennent complices de 
ces: pratiques douteuses antisportives 

Encouragé: par leur coach ou de: leur. 


: ‘propre chef, des joueurs acceptent des. 


pots-de-vin pour arranger leur prestation. 
en. faveur dé l'équipe adverse. Le. plus 


souvent seul un. où. deux joueurs sont 
mpliqués, mais on a déjà vu le cas d'une 
équipe entière, menée par un coach sans 
scrupules, truquer les matchs en contre- 
partie d’une somme d'argent pour liqui- 
der des dettes. Le problème étant qu’une 
fois que l'on a pactisé avec la Guilde, 
on ne se défait pas si facilement de ses 
griffes car les sbires de Salamandar en 
veulent toujours plus, 


TRANSFERTS Ë 

Les transferts sont à Ja fois une source 
‘de revenus mais également de dépenses, 
‘il aut donc les. étudier judicieusement. 
Les: plus “prestigieux clubs de. Rugball 


professionnels peuvent: dépenser. des: 


sommes. pharaoniennes afin d'acquérir 


S services de grandes stars, en visant: 


ce qu'elles. vont leur apporter sportive- 
ment et. extra- -sportivement. Mais. cela 


implique plusieurs choses : 1) pour le club: 


vendeur d'interrompre les contrats de ces 


“joueurs, ce qui entraîne automatiquement 
un dédommagement conséquent, et donc : 


Un surplus à payer pour l'acheteur ; 2} que 
la vente du joueur n ‘affaiblisse pas.tech- 
niquement l'équipe. qu'il quitte (ou: qu'il 
intègre) : 3) que les recettes de la vente 
 Couvrent au moins le rachat d'un autre 
joueur pour combler le posté vacant. 


Certains “clubs au | budge Modeste. 
s'intéressent plutôt à à des) joueurs dont le 


contrat est arrivé à terme afin de ne pas 


payéf de dédommagement au club ven 
deur (somme qui est.ensuite reversé au 
joueur qui fait l’objet du transfert au titre 
de dédommagement, même si ce dernier 
est consentant). Il! ne reste alors plus que 
la ueSat du salairé 8 ee 


Les équipes professionnelles qui inves- 
tissent de grosses sommes dans les trans- 
ferts s'enlisent souven ps. des dettes, 


: On estime qu'un tiers des dettes de trans- 


ferts sont réglées au terme d'une: sais 
Le cumule des dettes peut être financ ère- | 
ment fatal pour les é équipes qui contractent 
ün prêt pour la construction de leur propre 


plus cher et complexe à bâti a . stade 
pa “a les faubourgs. désolés. de. À 
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UFO MATIONS FÉDÉRALE - 


sa crédulité en se faisant passer pour 
ün-expert et lui a dérobé la précieuse 


: Perle du Dragon. Cet incident lui a valü 


un blâme sévère de la part de sa: di- 


:’rection et Ange s'est donc appliquée à 


renforcer la sécurité de l’établissement 
avec Un nouveau et mystérieux gardien 
plus redoutable que les: robots-dino- 


-..Saures. Par la suite, quelques malins, 
. :galvanisés par l'exploit de Cobra, se 
à sont risqués à pénétrer dans l'établis- 
‘sement, mais n'ont jamais. réapparu 


La: tumeur prétend. qu'une Aouv lle 
galerie, signée par un artiste méconnu, 


ës -renfermerait de splendides statues de 


real criante 


en mini- quad pour se déplacer 
plus rapidement dans le musée en 


cas d'urgence... 


INFORMA ons FÉDÉRALES 
Catégorie : Allié. 

Race : Fée, 

Planète : Inconnue. 

Job(S) : 

.. Magicienne (Expert). 

Affiliation : Cobra, 

Liens : Gartan, Cobra..." 

que apparition : Le génie de l’espace. 


Réflexes 

Sex-appeal 

Effets de Style 

+ Délurée et bravache, 


avec Cobra, est alors poursuivie par 
Gartan dont elle est l'esclave/apprentie 
revêche et fugueuse. Elle détient ses 
connaissances magiques grâce à.Gar- 
tan qui les lui a lui-même enseigné lors 
de sa captivité. Cobra prend sa défense 
mais ne tient pas tête longtemps face 
au mauvais génie: Emprisonné, Anita.lui 
viendra en aide grâce à:un sort de rétré- 
cissement pour .lui extraire. une graine 
de baudruche que Gartan: lui a. inoculé 
afin de le contraindre à accepter son 
pacte d'alliance visant à piller ensemble 
les trésors de la galaxie. Anita sera af- 
franchie après que Cobra ait vaincu Gar- 
tan dans le.combat final au coeur de la 
Tour Pourpre du palais. 


CAPACITES SPECIALES 
e Sort de vol (même dans l’espace). 
e Sort de rétrécissement (usqu’à la 
taille d’un noyau de pêche). 
(Coût : ? PULPI / chacune) 


intellect 

Psyché 

PULPI 

Équipement spécial 

+ Une petite fiole magique cachée 


dans sa chevelure qui, une fois ir 
ouverte, permet de la mettre:ën stas Fe 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Catégorie : Figurant / Adversaire. 
Race : Humain, 
Planète : Terre. 
Job(s) : 
+: PDG de GR Motors (Maître). 
Affäiation : GR Motors. 
Liens : GR Motors, Jason, Professeur 
March, Rabbit. 
qèe apparition : La Course interdimen- 
- sionnelle. 
Statut: Vivant. 


Réflexes 
Sex-appeal 
à Effets de style 


Très convainquant pour tout ce 
qui touche au business. 


& Méfiant envers ses collaborateurs. 


ARVIN 


CE QUE L’ON SAIT. 

Ce quinquagénaire corpulent'ést lé pré- 
sident de la corporation GR Motors, firme 
spécialisée dans la construction attomo- 
bile. H a organisé l'événement de la course 
interdimensionnelle afin de faire. un gros 
coup de pub et grappiller quelques parts 
de marché à Tayoto; son principal concur- : 
rent. || est persuadé de la fiabilité du tun- 
nel transdimensionnel. et des: capacités 
de Rabbit - le robot guide - à ramener les 
pilotes sur Terre en cas de pépin. ll s'est 
fait doubler par: Jason, son vice-prési- 
dent, désormais espion industriel pour 
le compte de Tayoto, qui à reprogrammé 
Rabbit et saboté l'événement. 


ET SI ? 

Arvin est encore en posté au sein de 
la GR Motors mais le flop de la course 
interdimensionnelle, durant laquelle les : 
compétiteurs ont tous disparus, a dû être 
très délicat à justifier auprès des inves- 
tisseurs et des médias... Mais un homme : 
d'affaires comme Arvin saura comment : 
relancer la course dans: une: toute noue 
velle édition. 


Intellect. 

Psyché 

PULP! 

Équipement spécial 

e Un micro-enregistreur dissimul 


dans une chevalière en or. : 
e Des cigares de New Copacabana. 


ET SI ? 
Babel à imposé son joig durant cinq ans À 
au Peuple des Épées et s'il eût quelques 
: “opposants silencieux, nul doute que. la- 
: majorité adhéra sans discuter à sa poli- 
: tique nationaliste extrême; voyant mêm 
- quelques avantages dans ce nouvel ordr 
::Le retour du bon roi Jeak n'aura don 
: probablement pas fait que des: heureux + 
‘une cabale dissidente pourrait voir le jo 
afin de « ressusciter » Babel le tyran, où 
:: tout du moins reprendre sa lutte pour: im- 
poser la suprématie territoriale du Peup 
: des Épées sur Zados.… 


Équipement spécial 
se Une impressionnante armure 
médiévale robotisée qui fait office 

de porteur à Babel: Protection 5: 


CAPACITÉ SPÉCIALE 

: confusion sensorielle (t PULPI) 
Ce pouvoir inverse l'oufe et la vue pour 
‘brouiller l'esprit d’une cible organique. il 
- faut procéder à un test opposé de Psy- 
ché pour y résister. Si Babel l'emporte, la 
cible subit un malus de -2 aux CR pour 
{146 tours. Pour chaque Atout (1} obtenu 
par Babel, le malus augmente de 2. 
Pour répérer Babel, la cible confuse peut 
-. lancer un objet à proximité afin de créer 
| yne onde sonore qui, à l'instar d’un s0- 
= nar révélera le temps d’un bref instant la 
position de Babel grâce à un halo rouge 
‘enveloppant sa silhouette, La cible doit 
procéder à un test simple de Psyché 
à chaque tentative de repérage pour 
“estimer convenablement la position de 

Babel. Le premier test se fait à difficulté 


7 (la confusion est totale). : à cha 
nouvelle tentative la difficulté décr 
mente d'1 point (la cible s'adapte pro- 
gressivement à sa perception inversée). 
Babel profitera du désordre sensoriel de 
sa cible pour ordonner à son robot-por: 
teur d'assener des attaques rageuses et 
soutenues avec son épée claymore (le 
propre corps de Babel donc}: 


” Intellect 


__ Psyché 
 PULPI. 
Capacité Spéciale 


. Corps synthétique et élastique qui 
peut s'étirer et se déformer pour. 
: capturer une cible (1 PULPD. 


de ne pas l'acheter à la casse et surtou 
de ne pas briser la chaîne qui le reliait 
la main de Salba 0, lien magique > @ 


I permettant. de: maîtriser l'arme: ap 
. Calyptique, seule’ solution pour. stoppe 
EF enfer qu'elle nec na te dans le BEST 


 ETSI? - 
Personne ne sait ce qu rest devenu Bel 


 muftdimensionnell, et celle du pass 


-modifié où Cobra ne s'intéresse pas. 


x 


5 . Belma 78 etne libère donc pas Salba Ô 


INFORMATIONS FEDERALES 
“Catégorie : Allié. 
Race : Rohot, 
Planète : Terre. 
Job(s) : : 
+ … Majordome (Pro). : 
Affiliation : Cobra. 
Liens : Cobra, Lady. 
‘486 apparition : L'homme immortel, 
atut : Détruit lors d'une. fusillade 
contre des pirates de l'espace, 


+2 
Réflexes .:4 
Gueule 2. 
e Veiller aux besoins quotidiens de 


son maître. 
e Spécialiste du réveil brutal. 


CE QUE L’ON SAIT. 

Ben est un robot majordome au service 
de Cobra (alors sous l'identité de: John- 
son, cadre commercial dans Une entre- 
prise sur Terre). Ils’ occupe. de l'entretien 
de l'appartement de Cobra et de toutes 
les tâches ménagères. y afférent, parfois 
avec un: certain. zèle, surtout l0rsqu' il 


à ce qu’il se nourrisse sainement: 


En réalité Ben at qu'une enveloppe 
robotisée corpulente où se cache Lady 
(dans sa forme armanoïde). Lorsque 
Cobra recouvre des Souvenirs de son 
ancienne vie après sa: visite à la Trip 
Movie Corporation (Maison des Rêves), 
un groupe d'assassins au service de 
la Guilde tente de le liquider chez lui. 
C'est alors que. Ben. se fait alors ouvrir 
comme une vulgaire boîte de conserve 
par un puissant tir de-pistolaser, Hbérant 
ainsi Lady de sa couverture, à la grande 
surprise générale; et prête main forte à 
notre héros pour sé débarrasser de’ses 
agresseurs. 


Intellect 
Psyché 
PULP! 


ET Équipement spécial : 


+ Un arsenal de petits équipements 
ménagers intégré à san armature. 


Bibi pourrait croiser là routes de vos 
héros, en qualité d'agent pour le compte 

:: de la Police Galactique, avec: pour 0b- 
: -jectif principal de pourchasser tous les 

.… esclavagistes de la galaxie. Depuis son 
aventure avec Cobra, ellé aurait bien 
évidemment gagné en expérience. eten 
a Sang- “froid: Dans une autre alternative 
plus sombre et dramatique, on paul 


Équipement spécial : 
.e Caméra sans fil reliée à l’ordina 


jt Re teur de: Jigoba (technologie futuriste 
sauver sa soeur. à l'époque de la création du manga). 


INFORMATIONS FEDERALES 
Catégorie : Allié. 
Race : Humaine. 
- planète : Garon (Sous-sois de Garon). 
Joh(s) : 
‘«.: Caïl-girl (Experte), 
Affillation : Peuple de Garon. 
Liens : Cobra, Bogart. 
19% apparition : La porte dorée. 
Statut: Vivante. 


_ CE QUE L’ON SAIT. 


( 
il 
ù 


Bonnie rencontre Cobra dans les sous- 


sols de Garon alors qu’elle est aux prises 


Réflexes 
Sex-appeal 
Effets de style 


e Connait une anecdote sur chaque 
gang:des rues dés sous-sols de 
: Garon: 


BONNIE 


avec un gang de motards à la solde de 
Bogart, un caïd local qui. organise des 
combats de boxe. Son frère est décédé 
dans l'un des combats truqués du hook- 
maker (il s'est fait drogué par le baiser 
empoisonné d'une des filles de Bogart). 
Bonnie parvient. à: convaincre : :Cobra 
{alors amnésique suite à une mauvaise 
chute) de l'aider à prendre sa revanche: 
sur Bogart. Elle s'engage alors à le guider: 
pour remonter vers la surface et. trouver 
le centre de contrôle.de la planète’ artifi:: 
cielle pour la dévier de sa course mor- 
telle vers le Soleil, 


ET $1 ? 

On sait que Cobra parvient” à Sauver 
Garon (et par conséquent le Système 
solaire tout entier). On p donc suppo: 
ser que Bonnie est toujours en activité, et 
qu'après avoir participé à la sauvegarde 
de l'astre artificiel, elle -Pourrait avoir 
obtenu un statut particuli f: auprès des 
habitants des sous-sols qui 
trait de les mener vers la: 


Capacité spéciale 
e Charme et convainc les héros viri 


de défendre ses intérêts contre le 
sales types de Garon (+ PULP! par service). 


Lorsque la névrose de Pamela l'a trans: 
: formé en tueur psychopathe et veñqgeur 
il a aidé Cobra à trouver son unique faille, 


ET Si ? 

Brown dispose d'un laboratoire équipé 
‘pour les recherches etles réparations'en 
robotique et cybernétique dé haut niveau 

:-Qui pourrait être utile aux:PJ; moyennant 
une aide (comme par. exemple l'aider à 
:s'approvisionner. en composants: rare 
Brown pourrait aussi être rechérché par 
ja Guilde pour concevoir une arme: ps 

: chique de taille stellaire. 


st.qi Un laboratoire où il peut réaliser 
à: Ipabilité des. prototypes en tous genres (1. à 
Ë 2 PULPI selon la complexité). 


- INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Catégorie Alé.…. 
e (Chauve- souris). 


irate Experb 
Saleinie (Pro). 


et est tombé: amoureux d'Elsa, une de 
femmes de cette communauté ; celle-ci s 
fera tuer par une attaque de pirate peu: d 
temps après les retrouvailles avec Cobr: 
un événement tragique qui décidera fina: 
lement Bud à se rallier à l'obiectif de s0 
vieil ami : infiltrer le Casino de la Guilde et. 
en finir avec l'organisation criminelle en lu 
caen SATA 


Capacité spéciale. 
» Sens hyper-augmentés :Bud peut 
‘se focaliser SUF UN SON où une odeur 
à des km de distance (TPULPI) 


hef de tribu Eper… 
lard (Pro). . 


* man afin d'infiltrer la tribu et faire main 


basse sur l'or (somme des butins ré- 
coltés lors des rapines) qu 'elle détient 
St: Crazy: Bull émet quelques. doutes 


: quant à l'intégrité du faux chaman, son 


respect pour les esprits divins‘infi 


. toute tentative de velléité qu'il pourrai 
engager envers un de leurs messagers. 
Lorsque le: masque de Doldo tom 
- grâce à une ruse de Cobra (qui. crève 


l'un:des: pneus qui. sert de. membre 


‘inférieur aux indiens biomécaniq 
ef réalise l'ampleur de la superche 
‘de Doido et Jui assène un. terrib: 

timént a avec sa massue én of massif 


SAS ANNEES 


lé bourreau déhonisque l'omport en 


séctionnant  l’avant-bras gauche de 
notre héros et en muütilant gravement sa 
compagne Lady. 

Survivant de: justesse: Cobra. et Lady 
se réfugièrent sur: Terre. au. Japon, où 
Tesshin Shiranui, un maître de l'Hyper- 
technologie, lui octroya un puissant arte- 
c:fact pour remplacer son membre perqu : 
le Psychogun. : 


:; C'est'ainsi armé que Cobra nourchassa 
. … secrètement son adversaire à trave 
: l'Univers Zéro et parvint à le débu 


“quer pour prendre sa revanche, fais: 
:sant pour mort le démon. encore tout 
:auréolé d'avoir.« descendu » l'ennemi 
juré de la Guilde... 

La dépouillé mortellement. blessée de 


::: l'assassin fut conduite en un lieu retiré 


‘et maudit où seul son coeur et son cer- 
veau furent greffés dansun corps hyalin 
constitué d'un. alliage de verres. quasi 


= indestructible: capable de dévier les. tirs 


: d'armes énergétiques, et donc du Psy- 
chogun de Cobra ! Il fut rebaptisé Crysta 
:: Boy (ou Crystal Bowie) pour. rendre hom: 
mage à sa nouvelle apparence, 


ce n'est que bien plus tard, durant 
aventure qui le mena sur la piste du 
- trésor du capitaine. Nelson dont la carte 


était tatouée Sur le dos de ses trois. 


filles, tandis qu'il retrouvait tout juste la 
mémoire de son ancienne vie partielle- 
ment effacée, que Cobra croisa de nou- 
veau le chemin du glacial Crystal Boy. 


Les deux personnages se livreront 
. plusieurs affrontements spectaculaires 
sans jamais que l'un puisse clairement 
rendre le dessus sur l'autre. Pendant 
e temps, Crystal Boy passe de simple 
ur à gage légendaire à hiérarque 
“influent de la Guilde, jusqu'à en reven- 
diquer le contrôle total et absolu après 
a chute de Salamandar, l'empereur 
originel de l'organisation tentaculaire. 
Durant son ascension au pouvoir, il 
emprunta plusieurs autres identités, 
dont celui de Brian Reed, le PDG d'une 
puissante corporation. 


C'est vers la fin de la saga narrañt le « 
retour de Cobra » que les deux antago- 
nistes menèrent. leur duet ultime, tandis 
ue toutes les forces de la Guilde étaient 
ngagées dans une bataille apocalyptique 
jour: là suprématie de l'univers contre 


a résistance menée par « Les six héros | 


égendaires », le dernier rempart pour la 
liberté composé de: Misty, Hawk, Goku, le 
Capitaine Dobson, Lady et Cobra. 


Réflexes 
Sex-appeal 
Effets de Style 


Et 


Les tirs d'armes à rayo 


sont déviés et sans effet. Si Crystal ot 


dépense 1 PUEPI, le tir FA Eaes sur 
l'attaquant. 

Pince télescopique. 
La pince agit comme un 


Blaster 
Comme: un: «blaster 16 


- la pince. 


Protection —. 
5 contre:les attaques balistiques. ou: 
contodantes. (masse; chutes. vertigi- 
neuses, etc.).. 


= e Froid et cynique, obsédé par lé pouvoir. : + Son corps en alliage hyal 
“et l'élimination de Cobra où tout autre: siment indestructible. LÉ 


adversaire jui causant du tort. 


::chambre de Dominique dans le quartie 
“de sécurité de la Police Galactique af 
nent de permettre à la Guilde de remonte 
ce Galactique. Devenu cyborg suite à... jusqu'à Cobra. Ce dernier ayant mord 
grave accident, il s'est rapidement à l'hameçon, Dober prendra un. m 
é envahir. par une schizophrénie qui plaisir à dépecer atrocement la be 
- Dominique, 1! se fait piéger par Cobr 
--dans une impasse et:les deux affronten 
dans un duel: mortel. Cobra parvient: 
détruire le-terriflant canon à plasma 
“:Dober mais: se: dernier reprend’ ensuit 
:.:l'ascendant à mains nues grâce à: 
et poings d'acier. Cobra, à deux doigts di 
succomber, libère sa rage d'un coupe 
emipale littéralement Dober qui meurt: 
“Vinstant _ 


Équipement spécial 
- «Canon à plasma (Delta et dégâts : 
::+ Psyché:+1 par PULP' dépensé). 
:.. (1 PUEPY par coup}: 


56 


A 


LS 
Fe 


# 


utilise un pistolaser de 


Le arme fétiche. Parmi de je 
pirates lors d'une attaque sur la glacial 
:::.Neptula afin de leur tendre un piège : 


e le pilote d'un. vaisseau-fourgon di 
pénitencier de Dib (sur Jirk 9) afin de s' 
infiltrer, puis, une fois à l'intérieur de! 
prison, de celle d'un chat et du capitain 
de la garde ; 

e un aigle royal capable de porter un:hu 
main lors de son atterrissage en catas 
trophe sur Neptula pour retrouver Bud ; 
s |e cadavre de Cobra carbonisé par le 


e un homme ailé ; 


e un double parfait de El Rodes.. 


Une “fois a sa “véritab 
identité n'est révélée que par le spra 
révélateur. un gadget de la Guide qu 

réagit sur l'ADN de la cible. L'organisatio 

“criminelle lui proposera d’ailleurs un ma 

ché pour le recruter, ses capacités extra 
ordinaires en n faisant un alé précieux. 


S 
e): 


PULPE par servic 


les héros vir 


jalé 
inc les héros 
intérêts contre les 
l 


é spéci 


i 
« Charme et conva 
fendre ses 


é 
sales types de Garon 


12 
LS 
18 
£ 


Capac 
de d 


tune anecdote sur chaque 


ri 


: 


Sex-appeal 
Effets de style 
gang des rues des sous-Sois de 


Réflexes 
e Conna 


on : Or ue demants. 
un Tüé par Crazy Bull. 


qui traversent la région, ceux-ci étant 
délibérément privés de la protection de 
la cavalerie grâce aux consignes qu'il 
dispense lui-même sous sa casque 
de commandant du fort. 

ll: tente de faire succomber le serge 
Schmitt à ses avances afin quellé règne 
avec lui sur le peuple indien, mais en 
vain. Sa mascarade est finalement mise 
‘à jour à cause d'une défaillance de son 
déguisement alors qu'il tente de retro 
“ver l'or que Cobra lui a dérobé tandis 


“qu'il était son captif. C'est dans les 


plaines veinées de rivières de mer 
de Dust qu' il subira la sentence mo 


infligée par Crazy Bull pour < ses méfai 


sans honneur et sans OK: 


Équipement spécial 


:. Un déguisement d'indien bio- 
mécanique {un chariot avec quatre: 
roues où il dissimulé ses jambes). : 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Catégorie : Allée, 
Race : Humaine. 
Planète : Terre. 
 Job(s) : 
+ Agent de la Police Galactique FR 
- .… Espion (Expert). 
Afäliation : Police Galactique. 
Liens : Cobra, Sandra, Salamandar. 

apparition : 

Statut : Dépecée par Salamandar. 


CE QUE L'ON SAIT. 
Dominique est l’une des trois filles du 
eux capitaine Nelson, pirate notoire 


eyant découvert | emplacement d' “is 


Effets de style 


+ Respectueuse de l'ordre mais 
humaine, elle se is «'apitoyer» 
par la belle gueule de Cobra. 


DOMINIQUE ROYAL 


buleux trésor, l'Arme Absolue, au coeur 
des pyramides de. Zados. Une partie 
de la carte. menant à cét anétact est 
tatouée dans son dos. fs 
Dominique est au service. de là Police 
Galactique, infiltrant les réseaux de la 
Guilde pour démonter l' organisation cri- 
minelle de l'intérieur. Au cours de: ces 
missions elle. croisera. souvent Cobra 
avec qui. elle. développera une. aven- 
ture amoureuse qui causera.malheu- 
reusement sa perte, Salamandar ayant 
décelé le lien entre la policière et son 
adversaire. Sa dépouille scalpée finira 
en trophée dans une chambre d'hôtel, 
comme un défi cinglant lancé à Cobra. 


— Intellect 

T psyché 

 PULPI à 
Équipement spécial 


e L'attirail classique d'un ap 
futur. Prévoyez deux ou trois gadgets 
de base : caméra, micro, et 


à 


GE QUE L’ON SAIT. 

Ed est.un acteur de publicité médiocre 
et un. dragüeur notoire: qui endossé Je 
costume ridicule d'un panda pour:les 

jh. besoins d'une annonce immobilière tél 
:: visée produite par NPC TV et qui promeut 
la vente d'établissements sur la planète 
Cassios.. Coureur de jupons: invétéré, i 

: tente de séduire Miranda Joe, le top m 
del du spot publicitaire, Mais les choses 

‘ne sont vraiment: pas: simples: pou 

pauvre Ed car la belle est au coeur d’ 

L complot visant à saboter l'impact pub 

.citaire de la course interdimensionnel 


Intellect 
” Psyché 


.. Équipement spécial 
raladro etun peu ‘eUn déguisement de panda 
.: grotesque. 


_ INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Catégorie : Adversaire. 
Race : Humain. 
planète : Neptula. 
Job(s): 
«Architecte (Expert). 
« :Trafiquant d'armes (Maître). 
Affiliation : La Guilde. 
jens : Cobra, Salämandar.: : 
à apparition : La déesse de Cid. 
Statut : Vivant" 


- CE QUE L’ON SAIT. : 

El Rodes est l'un des pairs, ou hié- 
rarques, de la Guilde. C'est une personne 
très influente qui a 


Réflexes 
Gueule 
Effets de style 


* Aime jouer de son charme et de 
::-80n élégance auprès des jeunes 
femmes un peu perdues, 


EL RODES 


échelons au sein de l’organisation cri- 
minelle. Trois ans à peine après sa pre- 
mière rencontre avec Cobra, il est passé 
du statut de simple architecte à celui 
d'homme d'affaires et politique extrême- 
ment richeet influent grâce aux béné- 
fices du trafic de la drogue de Rodo. Il a 
étendu son activité illégale à la revente 
d'armes, : profitant des. complots que: 
la Guilde fomente un. peu partout dans : 
l'univers pour déclencher des guerres: Il: 
synthétise. aussi des dérivés chimiques 
à partir de molécules de Rodo dans des 
laboratoires clandestins, Ceux-ci sont 
revendus à prix d'or aux dictateurs (et 
certains gangs des rues) pour transfor- 
mer leurs soldats en véritables machines 
de guerre insensible à la douleur. 

El Rodes est l'un membre vip lors des 
grandes réceptions: organisées dans le” | 
casino de la Guilde: Ces événements, ! 


présidés… par : Salamandar : lui-même,  £2 


sont l'occasion pour la mafia de faire le: 
point sur ses activités et l'étendue de son 
influence à travers la galaxies" 

El Rodes vit dans une luxieuse haciend 
très bien protégée au.coeur d’une: plou- 


Psyché 
PULP! 


Équipement spécial 

° Une cohorte de gardes aux capaci- 
tés augmentées par des injections de … 
Rodo et des molosses cybogs. 


ne évoluant dans les 


a de neige ï 


tique, notamment. lorsqu'il combat 


les hordes de la Guilde aux cotés dk 
: Cobra. Mais ce faisant; bien des être: 
aimés. périrent sous le bras vengeu 


dés assassins de la Guilde. Büd; dép 
mé, partit de son coté et échoua finale 
ment sur Neptula. Son idyile avec Elsa 
loin du:tumulte des batailles spatiale 
et des cris d’agonie des innocents, lui} 


de.  redonna le goût de vivre. Du moins 


jusqu’à ce que Cobra: le retrouve, ati 
rant. immanquablement les sbires de] 


Guilde dans son sillage, et provoqu 


la mort d' EISa. Ratirapé. par: la: malé 


et diction, Bud s'en retourna aux cotés di 
Gobra, pour en. finir. avec: la “Guilde 0 


Équipèment spécial 
Hi eUn puissant harpon électroma- 
ne gnétiques Dés +3) 


INFORMATIONS FEDERALES 
Catégorie : Neutre. 
Race : Humain. 
_ planète : Terre / Le casino de la Guilde. 
Job(s) : 
* : Catcheur / Luchadore (Maître). 
Affiltation : La fédération de catoh WRA. 
Liens : Salamandar.. 
{2° apparition : La déesse de Cid. 
Statut : Vivant. 
CE QUE L’ON SAIT. 
El Skyman est l’un des plus grands 
ampions: de catch de la. fédération 
inter-galactique WRA. Sa réputation. est 


telle qu'il est parrainé par Salamandar 
Ut même et qu'il est invité ; 08 Ms 


Réflexes 
. Gueule 


“etles femmes muy caliente | 
+ Léger accent mexicain. 


EL SKYMAN 


galas lors de prestigieux événements 
organisés au casino de la Guilde, 


ET S1? 

El Skyman serait originaire de . Mr- 
cielagos, un archipel situé à proximité du 
Triangle des Bermudes, sur Terre, Très 
tôt il se fait remarquer dans de Spec- : 
taculaires: combats contre. d'hideuses: | 
créatures. issues. de. l'Espirale: Grande, . 
un portail dimensionnel prenant la forme 
d'un gigantesque tourbillon marin. Son 
palmarès est déjà conséquent lorsque 
la WRA le remarque et lui propose de 
participer aux plis grandes compéti- 
tions inter-galactiques, Certains de ses 
adversaires prétendent à qui veut l'en- 
tendre qu'il détiendrait ses formidables ‘ 
aptitudes de son masque magique et: 
qu'il serait impuissant si jamais on le {ui 
arrachaït, Mais à ce jour, personne n'y 


est arrivé; Sauf. Cobra pour prendre son: 


apparence et s'approcher de sa cible, ! 
Salamandar, lors d’un match gala contre : 
Gatanga, le champion d'ébène. :: 
Adulé par les fans, El Skyman aurait son. 
propre comics book et un jeu de rôle lui 
Re même dédié 557: 

à ie é 


Lee sn à 
k ee RE dE. 


ARE 


is 
Psyché 
PULP! 
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INFO IMATIONS FÉDÉRALES Fi 


:'et de le questionner, mais elle. se fa] 
confondre par un de ses cheveux syn 
thétique. Elle tente alors de l’élimine 
mais: comprend: vite: qu'elle: n’est pa 
de taille et prend la fuite à bord d'un 
Ht-volant » équipé d'un lance -roquette 
Elle active le système d’auto-destruc 
tion: de: son repère. avant de: succom 
ber. Le phare se transforme alors € 

fusée explosive mais: Cobra parvient 

s ‘échapper in extremis. 


ET Si: 2 

“ES Eris. n'était pas détruits. qu ele. 
récupérait je casque d'Iron ‘Head po 
: prendre son apparence et “qu ‘elle che 


s:Un AiEvolant équipé el un lance- 
roqueties. 


INFORMATIONS FEDERALES 
Catégorie : Adversaire. 
Race : Démon. 
“Planète : Starmax (dans le ventre du Jigol). 
« Job{s) : 
 : Tyran démoniaque (Maître). 
- Affiliation : lui-même. 
jens : Cobra, Yoko O’Brian. 
& apparition : Le roi Dragon Noir. 
tatut : Décédé. :: 


_CE QUE L’ON SAIT. 

Le roi Dragon Noir, comme.il est appe- 
é par. ses sujets, est un démon qui se 
omme Evil. Physiquement, if ressemble 
un terrifiant fœtus engoncé dans un 
orte utérus diaphane flottant dans les 
aux sombres d'une caverne au coeur du 
igol (un gigantesque vaisseau poubelle 
n forme de baleine. qui erre à travers 
espace). (| a le pouvoir de lire les pen- 
ées de ses victimes et plus précisément 
es Sources de terreur, I:s'en sert ensuite 
our créer d'épouvantables illusions pour: 
es plier à sa volonté ou les faire mourir 
€ peur. Lorsque Evil réclame des sacri- 


fices, des trompettes impies. résonnent 
dans toute la ville (Starmax) ce. qui pro- 
voque la frayeur des habitants dont le roi 
Dragon Noir s'alimente.: Une: fois dans 
son antre, il faut une force de volonté 
(Psyché) supérieure pour résister à'ses 
illusions et ne: pas céder à la panique. 


Exemples d'illusions: : des. monstres 
et des spectres d'eau émergent du lac de 
son repère; des cadavres de soi-même 
agrippent les pieds, le Psychogun qui de- 
vient un serpent vorace et indomptable, 
des fantômes d'êtres chers inquisiteurs, 
le démon cornu (forme originel de Crystal 
Boy) qui a amputé Cobra de son bras à 
coup de hache. 


Evil se fait surprendre par Cobra, qu'il 
pensait contrôler en abaissant sa garde 
mentale et se fait füsiller par un puis- 
sant tr de Psychogün, A.sa mort, l'écho 
psychique de son hurlement est tel qu'il 
disloque les parois de la caverne et du 


: temple bâti dessus, Au final; c'est toute la 


forteresse démantibulée du Dragon Noir, 
fondée sur le pylore du Jigol, qui est éva- 
cuée dans l’espace d'un coup avec:tout 
ce qu'il avait avalé dépuis 10.000 ans. Co- 
bra s'en sort in extremis avec Nathalie en 
prenant place à l'intérieur de la capsule. 
de sauvetage d’un vaisseau abandonné. 


FUSE (Princesse) 


MATIONS FÉDÉRALES 


princesse Fuse règne sur le Châ- qui l’emportent au château Wakab 
Grue Blanche, Une forteresse. siège du clan adverse, pour l'enferm 
le qui ressemble à un gigantesque dans les geôles dela: forteresse d 
japonais monté. sur chenilles. Genshu (l'une des identités de Jaso 
mprobable, havre: de au cœur de la Montagne aux Trois Pic 
étuel Cobra retrouve sa trace, vient à bo 
: des: trois assassins et triomphe d 
: Genshu. Sauvée, la princesse Fuse e 

::séduite par Cobra, mais celui-ci do 
quitter pour retrouver Jason/Genshu q 
s’est déjà enfui dans une autre dimer 
sion en s’emparant de Rabbit, le rob 
guide transdimensionnel, pour: rentr 
: sur Terre. Cobra ne doit donc lui enfil 

le pas sans plus attendre 


rss 


Équipement spécial 

«Un prestigieux kimono tissé avec la soie 
d'araignées d'or qui lui octroie un bonus: 
de +2 pour toute action diplomatique. 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Catégorie : Adversaire. 
Race : Génie. 
planète : Palais flottant de Gartan. 
- Job(s} : 
Mauvais génie (Maître). 
filiation : Neutre. 
jens : Cobra, Anita. 
ëe apparition : Le mauvais génie 


tatut : Vivant. Emprisonné à jamais (2 je 


ans sa fiole magique, 


QUE L’ON SAIT, 
Gartan_ est. un génie géant de. type 
rental H: peut ss l'espace sous 


Fa 


+ 


 Réflexes 
Gueule 
Effets de style 
+ Aime jouer avec ses sujets. 


comme un chat le ferait avec une 
Souris: avec cruauté. 


GARTAN 


la forme d’une: comète; Sentir.{a pré- 
sence de quelqu'un rien:qu'en:reniflant 
son odeur, traverser les MUrS et les pla- 
fonds, ect, Gartan est si grand: qu ‘Fpeut 
saisir à pleine main le Turtle ( semble 
pouvoir modifier. sa taille à Volonté). Son 
passe-temps: favori consiste à piller la 
galaxie de tous ses trésors et collection- 
ner les jolies filles. Ce sorcier hors-paire. 
recherche des gens d' exception: pour Ii. 
prêter main forte dans sa soif dé saccage: 
L'une de ses faiblesses est de parier en 
dormant, ce dont Anita tirera profit pour 
lui soutirer quelques informations, Son 
véritable talon d'achillé consiste en une 
petite fiole magique capable de l'absor- 
ber et de le mettre en stase : celle-ci est 
cachée dans une sorte de grand carillon 
au coeur de la Tour Pourpre, une dépen- 
dance de son palais. if peut aussi lancer 
des traits d'énergie:en forme de figures 


de cartes à jouer (cœur, pique, carreau.et . 


trèfle) ; ces projectiles sont autoguidés ét 
sont très difficile à éviter. 


ET SI ? oo. 
On ne sait pas ce qu'il est adve 
fiole magique: renfermant Garta 


Intellect : s 
: Psyché 
 PULPI 


+ Le MJ peut imaginer n'importe quel 
pouvoir magique pour Gartan; tant qu'il 
reste dans l'esprit « Mille et une nuits» 


ja est le: foi du ah ‘under: 
: st-à- dire. non affié à à une fé- 


peuple lui aurait érigé une gigantesa 
statue d’oronyx (un alliage métallique n 
composé d’or et d'onyx et qu'il lé vénér 
rait comme un dieu, le Colosse Noir: 

Gatanga a déjà affronté plusieurs fois 
Skyman, mais les matchs se sont sold 
à chaque fois par un ex aequo techniqu 
le jury (et surtout les spectateurs) doi 


: nant l'avantage à El Skyman en. raison. 


son charisme, ce qui a Qou effet d enr 


ger Gatanga. 


“seul Cobra est parvenu àle metre K 
C'était lors: d'un match: gala au casi 
( ‘Ja Guide: où il a: usurpé l'identité 


de Skyman en vue d spnroener Salamand 


COUP spécial ui PULP\) 


:::e Rümbling Buffalo : Gatanga charge et. 
‘+ $aist son adversaire pour le projeter ai 
sol ét lui briser lés os. (Dégâts +2). 


- INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Catégorie : Adversaire. 

Race : Humain. 

pianète : Rale. 

Job{s): 

. Rugballeur (Expert). 

Affiliation : Rugball, Équipe première. 
Liens : Cobra, : 

{apparition : Rugball. 
Statut : Décédé. 


E QUE L’ON SAIT. 
-Gelt est le: joueur n°13 de la célèbre 
équipe des Saxons. Rouges. C'est: un 


mastodonte de 2.50m, d'une force aussi 


unch mer 
Réflexes 2: 
Gueule. : 4 


::* Grande gueule et provocateur. 
°_.Ne réfléchit jamais aux consé- 
duences dé ses actes. 


GELT 


grande gueule. Provocateur, borné, stu- 
pide et rancunier, il fit connaissance de 
façon assez sportive: avec: Cobra, alias 
Joe Gillian, dans les couloirs: du stade 
de Rale tandis qu'il:brusquait: Miranda, 
la cheerleader de l'équipe, pour des fa- 
veurs sexuelles. “Rss 


Élu meilleur batteur des Saxons ROUGES, 
il impressionne surtout par:un palmarès 
macabre comptabilisant des dizaines de: 
joueurs blessés ou.tués sur le terrain 
en l'affrontant. Cobra a toutefois réussi 
à percer son point faible en récupérant 
son dossier médical : il a plusieurs côtes 
brisées suite à une. vilaine. blessure, En 
frappant pile poil à cet éndroit; H est pos- 
sible d'ébranler ce colosse braillard. Sa : 
dernière victime fut. Geck, l'homme-oi- 
seau coéquipier. de. Cobra; qu'il immobi-" 
lisa tandis qüe Blood, un autre joueur des 
Saxons Rouges; ut projeta un tir mortel 


- dans la nuque, [ui brisaht net les. cervi- 


cales. Par cet acte ignoble; Gelt: signa 
lui-même son arrêt de mort, Cobra mit 
un point d'honneur à venger .Geck en 
envoyant Gelt ad patres et en remportant 
le match décisif. . 


s 


‘Intellect 
Psyché 
PULPI 


 ETET Capacité spéciale (1 PULPN . | 


+ Geit frappe automatiquement une balle” 
ou une tête avec sa batie (inutile dé”: 
lancer les dès en utilisant cette capacité). 


i-est l'un des “trois: assassins 
jan Safuma de: fa: Dimension 


une araignée. 


4 
"4 # 


U, 


4 


C'est armé d’un katana et flanqué de 
ses deux compères qu'il affronte Cobra 


s dans un duel ‘épique aux pieds de la:for- 


:e Hattenshin où « technique des pointes de la 
: chevelure céleste » : permet de transformer 
la pointe de sa chevelure en lances acérés 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Surnom : Mademoiselle, 
Catégorie : Alliée. 
Race : Humaine. 
Planète : Dimension Frost. 
ob(S) : | 
Administratrice de ranch (Pro)... 
:Cowgirl (Expert). 
Affiliation : : Le ranch Jason. 
ens : Cobra, Jason. 
apparition : La course interdimen- 


Statut: Vivante. 


 Réflexes 
 Sex-appeal 
Effets de style 
e Quelques attitudes de garçon 


GINA JASON 


CE QUE L’ON SAIT, 

Gina est: la. fille protectrice de Jason. 
Elle s'occupe des affaires du ranch que 
son père a bâti lorsque sa fuite éper- 
due à travers les dimensions l'échoua 


: dans la Dimension Frost. Jason décida 


d'arrêter de fuir Cobra; de s'} installer 
et finir ses. jours en fondant une famille. 
Lorsque Cobra retrouve sa trace, il n'est: 
plus qu’un vieillard fatigué à la tête d'une 
paisible communauté de« cow-boys des: 
neiges » et seule Gina gère les affaires 
avec courage et bienveillance. Elle par- 
vint à convaincre les deux ennemis à 
enterrer la hache de guerre et à s'allier 
contre le Démon des Neiges qui tour- 
mente le ranch. La:créatüre tue Jason 
mais Cobra et Gina réussissent à la’ 
vaincre, Durant cette aventure, Gina a 
pu constater de quel bois était fait Cobra 
et elle tomba amoureuse de lui, Mais le’ 
pirate lui avoue qu'il ne peut rester avec 
elle et qu'il doit absolument retrouver le’ 
chemin de la Terre. Elle lui-remet-alors 
Rabbit, le robot guide transdimensionnel, 
jusqu ‘alors conservé par son 


Équipement spécial 
e Un fiorse-jet dernier cri et un. 


manqué à force de côtoyer et dger lasso électrique. 


des cow-boys. 


sinistres entourant la forteresse des p 
rates. Il se fait détruire lors d’un échang 
de tirs de blaster: avec les pirates à 
centre du complexe dé raffinement. 


ci planète Rifle; il s'insère 


une. cassette vidéo 


Équipement spécial 
+ Un vidéo projecteur.et quelques 
outils multifonctions DasIquse. 


IRON HEAD 


du Dragon, quelque part dans les côtes 
méditerranéennes sur Teire, 


Elle porte un masque de métal, 
grandes. cornes. recourbées, un body 
noir moulant. et une: longue chevelure 
qui semble vivante. Sa cuisse gauche 
\ est ceinturée d’un holster qui contient un. 
mini-blaster..….. . “UE 
Si son corps est trop endommagé sa. 
tête s’en sépare et se déplace comme 
uns PU ‘par lévitation.. Sa.longue chevelure 
INFORMATIONS FEDERALES s'anime et lui sert alors de membre 
Catégorie : Adversaire, pour saisir et manipuler des objets où 
Race : Démon-Cyborg. des personnes. Sa tête cherche ensuite 
Planète : Térre. à se greffer Sur UN nouveau Corps syn- 
Job(s) : thétique de rechange. Sa mâchoire est 
Assassin (Expert. dotée d’une dentition avec des crocs de’ 
Chef d'organisation criminelle (Pro). vampire. 

Affitiation : La Guilde, les Seamén. En combat sous-marin elle chevauche 
Liens : Cobra, Eris, les Seamen. une Sorte:d’'hippocampe géant et utilise 
tatut : Réexpédiée en enfer par Cobra. d'une main un.gros bouclier de type 
de pavois composé d'un métal si résistant 
E QUE L’ON SAIT, qu'il dévie les: tirs de laser: et de-Psy- 
Iron Head a œuvré cinq longues années: chogun. Dé soñ:autre main elle: manie. 
our construire la base d'opération sous- : une épée: de type claymore qui tire des 
marine des Seamen surnommée : l'Antre.. : rayons laser. 1. 


Punch 
Réflexes 1:28: Psyché 
Sex-appeal__ 2 PULPI 5 
Effets de style CAPACITÉ spéciale | | 
+ Présomptueuse et arrogante. + Sa tête peut se séparer et se fix 
FE LÉ HE sur un autre Corps de rechange. 
entreposé dans son repaire. 


üt engagé par un n commandi- 
jus pour traquer et éliminer 


Effets e Style 


rétractable qu'il peut actionner d'u 
simple pression de la voûte plantai 
Jack Ben n'est pas spécialement:tr 
futé ni dangereux, mais il est très coria 
et ne recule devant rien pour captur 
ses cibles. Obnübilé à l'idée d'empoch 


: la prime de 500 000 crédits pour la té 


de Cobra, il risquera sa Vie pour atteindi 
::Cêt objectif. Malheureusement pour. 
bien qu'increvable; il se. fera s JéVOr p 


"un Maraudeur… 


‘Un hamais avec deux bras méca- 
‘niques ‘qui It permet de porter une: 
attaque supplémentaire gratuite. 


JACK 1A TARENTULE 


CE QUE L’ON SAIT. 

Jack, dit « La tarentule » est un. criminel 
balafré de bas étage à la solde de {a Guilde 
pour laquelle il sert d’indicateur. Sa: mis- 
sion est de passer les réseaux de sécurité 
de la Police Galactique pour transmettre 
des microfilms contenant les ordres de la 
Guilde aux Faucons. des Neiges, un peu 
comme un pigeon Voyageur. Lorsque Co: 
bra le reconnaît (Jack ne se doute de rien 

pl - puisque Cobra a changé de visage depuis: 

+ ere. leur précédente rencontre) il indique 
INFORMATIONS FEDERALES la position et le trajet de la chenille des 
Catégorie : Adversaire. neiges aux messagères de la Mort Rouge, 
Race : Humain, | le surnom donné aux femme-pirates de 
planète : Planète Rouge. : Sandra. ! se fait débusquer par Cobra qui 

Joh(s) : lui pique sa montre-radio (elle contient - 
*  Criminel (Pro). Le SR un micro-film avec des instructions de la 
«_: Indicateur (Expert). Guilde} et un passe d'identification pour 
a Guilde, les Faucons des... s'infiltrer chez les Faucons des Nelges. 


ET SI ? | ss | 
Jack pourrait se voir attribuer la mis-" 
sion de se rendre à la base des Faucons 
des Neiges après le retournement rené 
gat de Sandra et de servir de coordina 


Punch 

Réflexes Psyché 

Gueule: .....2.  PULPE 

Effets de style :" Équipement spécial : 
+ Les tics nerveux de Jack pour- » Une montre-radio qui émet su 
talent trahir sa couverture. une fréquence indétectable, 


Jane s'associe à lui pour libérer Cathel 
Royale, l'uné de ses soeurs. Malheuret 
.Sement, Jane se fera inoculer des grai 
psychiques par Tarbeïge qui prendra alo 
le contrôle de son esprit. |! l'obligera a 
à tuer sa propre soeur d'un tir de fus 
sniper:et tentera: d'en. faire’ autant. p 
Cobra: Elle n’y parviendra pas et décéder 
plus tard des suites d'un long coma, vic 
time de la pousse des graines psychique 
… envanissant son organisme. 


— Intellect | 
Psyché 


: PULP! 
: Équipement spécial 


des acerbes … » Holster magnétique : +2 en initia- 


Quer et 


tive lorsque Jane dégaine, 
e Un lézard de monte. 


SF. 


a ASS 
SR ago SA 


fatal à la réputation de la compagnie, 
vérité, il veut annuler le projet de cou 
dans l'intérêt de Tayoto. N'étant pas p: 
venu: à. ses. fins, il reprogramme et. 
clenche prématurément Rabbit, ce qu 
propulse lui et les autres pilotes (et le 
véhicules via le traceur incorporé) d 
‘une: Chute: transdimensionnelle 
men le départ de Ja Course. 


Dans la dimension de fa princes 
-Fuse, il devient Genshu, un desp 
:japonisant qui prend le contrôle 
clan Safuma et ambitionne d’explo 
le Rodo de la montagne des Trois P 


.… Antellect 
 Psyché : 


. PULPI 


: Capacité spéciale {i PULPD 
:'e Super adaptabilité. Jason est capable 


&. de s'intégrer en un lin d’oeil à toutes 


les situations où ‘environnements. 


ans la dimension 2039, il se retrouve le. retour 

uté en une. grande tortue à tête hu sions). Jason a fondé une co 

ane, comme inconscient de son état. : de cow-hays des neiges, s'est marié et 
parvient toutefois à s'enfuir vers.une : . a eu une.ravissanté ina. Lorsque : 
tre dimension). 


ans la Dimension Frost, c'est un 

ellard, administrateur du ranch qu'il: 
äti trente ans auparavant afin d'y. 

ler une retraite paisible et mettre 


urchasse parce qu'il détient Rabbit, : périra des « ma AS » C 
robot guide capable de se frayer un formé en statue de gla 


S 


= 
| 
_ 
- 
| 
- 


ÉREUTITET 
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ne 
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ee es 8 
in : Su fs CLTETTTTIS 
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sie TE - É Mobue 
é Féronrs de vpn 14, 


-de nouveau le peuple des Épées ses propos, pérsonne n’a oser contes 
à l'intervention . ... ouvertément le dictateur, et les quelqu 


dun ne fidèles qui: ont tenté de retrouver 
UE L'ON SAIT. dans les bas-fonds du château ne s0 
e roi du Peuple des Épées, ils'est ::; jamais revenus; Alors que Cobra se | 
fait usurper son:trône par Babel, un tyran de ses chaînes et tente de sortir d 
qui l'a secrètement emprisonné dans les: geôles, il tombe nez-à-nez avec Jeak 
: décide de le libérer:et de l'aider.à re 
verser Babel pour reprendre le trône. 
pleine droit, Cobra se pare d'une armu 
et se fait passer pour le porteur de Je: 
: Un duel homérique en suit dans la sa 
: du trône et Cobra parvient à prendre 
‘dessus: sur Babel malgré: ses. pouvoirs 
‘de mentaliste. JeaK' revient au pouv 
et s'engage à rétablir la notoriété et 


péciale (1 PULP!) 
.….e Télépathie innée. Jeak peut com: 
muniquer par la pensée avec tout : 
individu à-portée dé vue. 


‘’Esclavagiste (Expert). 
 Mentaliste (Pro). 


Liens : Cobra, Bibi. 
je apparition : Le secret du Psychogun. 
Statut: Décédé, 


CE QUE L'ON SAIT. 
igoba est un esclavagiste redouté (ses 
hommes l'appellent « Seigneur Jigoba »). 


Réflexes 
Gueule 
Effets de style 


s Cruel, vantard et passionrié 
d'Hyper-technologie. 


J1GOBA 


Il est de nature semi-démoniaque et est 
originaire d'une lointaine: galaxie. C'est 
un passe-muraille; c'est-à-dire. qu'il 
modifie à volonté la densité moléculaire 
de son corps ce. qui lui permet de fran- 


= chir les murs, sols et plafonds, OÙ bien 


d'infitrer: n ‘importe quel: “autre corps 

pour en prendre {e contrôle. |l a bâti une 

immense fortune sur la traite de femmes: 

les kidnappant et les revendant via un ré- 
seau intergalactique bien organisé. Féru 

de gadgets technologiques, il tente de 

percer le secret du Psychogun de Cobra 

pour en équiper son armée personnelle, 

Son ambition est de devenir Fun des plus 

grands pairs de la Guilde. Pour approcher 

Cobra et l’espionner. conditionne: une 

jeune esclave, Bibi, à laquelle il menace : 
d'éliminer sa soeur si elle n'obtient pas 

les renseignements qu'il souhaite. Cobra 

découvre le: pot-aux-roses et remonte 

jusqu'à la base de Jigoba située dans 
une Île de la mer Égée. Cobra vient à 
bout de l'esclavagiste au.terme. d'un 

combat ébouriffant où le démon: prendra. 
le contrôle de Lady, Elle s'en libérera en 

activant sa propre auto-destruction ; 


Intellect . 
Psyché 


PULPI 


:.@ Passe-muraille. Peut aUSSt 


prendre le contrôle des cyborg 
robots en intégrant leur corps. 


le Turtle, incroyable. Vais- 


(el ami Cobra, Recius dans 


pour Cobra où il Qui ee dé vel 


sur Yuko. La dépouille du vieillard est 
: terrée non loin des ruines de sa mais 


Cobra part ensuite à la recherche: dt 
:Yuko..à:bord d'une taupe mécanique d 
Jingoro, prisonnière des pirates dé. k 
Guilde {Zombos). qui ont bâti une Us 


:: forteresse souterraine dans le: but d 


raffiner secrètement la drogue de Rod 


Cobra retrouve Vuko nue et égarée dans 


les galeries souterraines de la forteres 


rendue quasiment l'état de bête sauvag 


sous l'effet des effluves de Rodo 


vue de Cobra elle recouvre ses esp 
 E aide à à mettre hors service la raffin 


.e Peut réparer / inventer un objet hyper- 
technologique. Le coût varie selon la 
quotidien. puissance de l’objet. 


CE QUE L'ON SAIT. : 

Joe est le patron de la célèbre Station 
casino Las Vegas: C’est un ancien assas- 
sin de la Guilde qui est monté en grade et 
est devenu l'un des hiérarques les plus 
craints de l'organisation criminelle: 
Joe n’a plus grand chose d'humain car 
90% de son corps est remplacé par:des. 
implants. :cybernétiques.. de :conception: 
Hyper-technologique... ce qui::explique 
en partie ses sautes d'humeur. psycho: 
pathes. Dans les soutes de la station:il 
gère un impressionnant trafic d’or pour 
le compte de la Guilde. Entre pillages de 
vaisseaux marchands siflonnant sur tes 
routes commerciales. à proximité, jeux 
de casino truqués et extorsion de joueurs 
Catégorie : Adversaire. richissimes, il est à la tête d'une entre- 
Race : Cyborg. : prise qui ne connaît pas. la crise. Pour 

anète : ” autant, it sait qu'il doit agir dans la plus 
2 | grande discrétion car Las Vegas est au 
coeur de nombreux centres d'intérêts. et 
le moindre accident pourrait finir à la une 
d’un flash d'information sur NPG TV, ss 
Sa rencontre avec Cobra lui Sera fatale car À 
il se fera désouder d'un tir de Psychogun : 
bien placé qui l’éjecte tout droit dans l'es- 


| INFORMATIONS FÉDÉRALES 


Surnom : Le marteau-pilon 


Pirate (Maître). 

ffiliation : La Guilde. 

iens : Cobra, Lady, Lucie Lodock. 
"apparition : De l'or en barres. 


Réflexes 
: Gueule 


Effets de style 
+ Autoritaire et sans pitié, il aime jouer 


avec ses victimes en lançant des paris :. 


Sur leur durée de vie. 


pace avec des lingots d'or p 


Psyché 


: PULP! 


Équipement spécial 
+ Rocket Punch : des poings propul- 
sés télécommandés (Dégâts +2) 

e Lunettes à infrarouge. ::::: 


KINRYUKI 


| ‘sous terne: gt de ressurgir derrière 
cible pOur :Jà frapper RAF SUTNE 


peser spéciale (i PULPD) 
ee Fukarin: “sennIque 1 qu tourbillon 
CS : techniques. de feu, ie 
: 8 Enfouissement, 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
- Catégorie : Allié. 
ace : Humaine/Armanoïde. 
janèté :.Terre. 
ob(s) : 
‘Astro-navigateur (Maître) 
Garde du corps (Expert) 
filiation : Cobra. 
lens : Cobra et Ben. : 
ë apparition : Le fetour de Cobra. 
tatut : Vivante. 


E QUE L'ON SAIT. 


Lady était la coéquipière et l'amante. 


Cobra: durant les premières. aven- 
Tes. du: pirate bien avant: qu'il ne 


Réflexes 

Sex-appeal 

Effets de style 

‘e: Protectrice ét prudente envers Cobra, 


LADY 


décide dé changer d'identité et d'effa- 
cer sa mémoire pour Se. Soustraire aux 
sbires de la Guilde qui le pourchassaient. 
Plus tard, lors du retour. de Cobra, on 
retrouve Lady dissimulée dans le corps 
de Ben, un robot majordome au service 
du blondinet devenu:commércial. pour 
une entreprise sur Terre. Elle peut ainsi 
veiller à sa sécurité et rester. proche de: 
son amoureux. La. position: sentimen- 
tale de Lady se révèle assez cruelle car: 
elle ne peut désormais entretenir qu'un 
amour platonique avec Cobra, son Corps 
étant recouvert d'une armure Armanoïdé 
qui interdit tout contact charnel. L’atti- 
tude même de Cobra, qui semble avoir 
oublié leur relation passée et n'éprouver 
qu'une solide amitié, renforce le coté 
tragique de cette romanceimpossible, 
Tout au long de la saga, Lady n'hésitera 
pas à risquer sa vie pour tirer Cobra des * 
mauvais pas dans leSquels son caractère. 
fougueux l'entraîne, Elle est la voix de la 
raison du tandem; On soupçonne Crystal 
Boy d'être l'auteur dés muütilations qui 
ont amené Lady à recouvrir l'intégralité 
de son corps. d' une armure pour assurer 


:. sa Survie: 


Fate 
EE 


“Antellect : 
Psyché 


e Son corbs meurtri a été: rec 


: Lady est d’un témpérament discret mais. d’une armure Armanoïde (Protection 


m ‘hésite pas à sacrifier sa vie pour Il. 


Agent de la Police Galactique (Expert). 
iliation : La Police Galactique. 
s: Cobra, Hammerbolt. 
pparition : De l'or en barfes. 
ivante. “+ 


UE L’ON SAIT. 
est un lieutenant de la Police 
tique. Lorsqu'elle rencontre Co- 
t alors détachée en mission 
d'infiltration sur la station Las 


repartir avec l'or 


orté. disparu. 


AN 


C2 


LPS Zi 
e, RL TSS ere 
TRE 


De ESS Se sais 
Végas) etleconvaincdel'aideràc 
‘accomplie, Lucie dresse un rapport q 
meten valeur la contribution de Cob 
dans linterpellation du dangereux 
criminel: 


Intellect 
Psyché 


PULP! 


Équipement spécial 
+ Un déguisement de Bunny-girl. 
e Des micro-eSpions: 


4 de | 
4 jp te pet, 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 

Catégorie : Allié. 
ce: Hümain. 

Planète : Terre. 

JoB(S) : 

. Scientifique (Expert). 

Affiliation : GR Motors. 

jens : Cobra, Jason, Arvin. | 

{5 apparition : La course interdimen- 
nnelle. Ee 

Statut : Vivant. 


Réflexes 2 
Gueule NET | 


+ A tendance à parler tout seul. 


MARCH (Prof. 


GE QUE L’ON SAIT. 
Le professeur March est.le concepteur 
du tunnel dimensionnel par lequél:les 
concurrents vont plonger et traverser les 
nombreux plans. parallèles: juxtaposés 


. à notre réalité. I! a. également inventé 


Rabbit, le robot transdimensionnel sensé 
guider les pilotes entre les dimensions et 
les ramener automatiquement:sur terre. 
en cas de pépin, ue SE 
March n'aura pas vraiment l'occasion de 
vérifier si son invention a tenu ses pro: 
messes car Jason reprogrammera Rabbit 
pour saboter l'événement organisé par la 
GR Motor et parachüterles pilotes et leurs 
véhicules dans un vortex dimiensionnel. 


sun | 


Intellect . 
Psyché 
PULPI 


| Effets de style Équipement spécial _ 


+ Un PDA hyper-technologique qui 
permet de réaliser les calculs.le: 
plus complexes en un instant, 


incognito. le fort Condor cachés dans 
convois chargé de lingots d'or. Ce qu' 
ne. savent pas, c'est que le. capitai 
:: Doldo: a: manigancé: une :embusca 
en Infiltrant la tribu des indiens biom 
Caniques de Crazy Bull en jouant de: 
“double identité: Shisit le chaman: ‘Apt 
: l'attaque, les deux compères décident ( 
retrouver la trace du lieutenant: Schm 


et du chargement d'or dans le villa 


(type aztèque) des indiens. lis déjouero 


8 . plan de Doldo et prendront la fuite 


bord d'une locomotive en or massif. qu 
‘a élaboré en une nuit avec aucun out 
a adapté à de tels t He 


Canet Spéciale (X PULP) : 
16.» Technomagie : Mario peut élaborer 
n'importe quelle prouesse technolo- 

: gique où mécanique sans équipement: 


Catégorie : Adversaire. 
Race : 
Planète : Abage. 
-Job(s) : 
Gaïd de la pègre (Expert) 
-Affiiation : Neutre. : 
jens : Cobra, Buck, Dog Savalas. 
tatut : Décédé. 


. Réflexes 
Gueule 


Effets de style 

« Une apparence androgyne 
soulignée pas des manières un peu 
efféminées. 


CE QUE L’ON SAIT. 

Mason, est un caïd de la nègre d’Abage, 
un coin paumé de la plañète Piloto d'où 
est originaire Dog Savalas. C'est un:xé- 
nomorphe qui ne peut vivre sans porter 
une combinaison et un scaphandre pour 
respirer, L'oxygène doit donc être mortel 
pour ceux de son espèce. Mason possède 
de nombreux établissements (saloon,: 
bars, salles de jeu clandestines, maisons 
closes...). Sur Abage, il est craint et/ou: 
respecté de tous sauf par Dog Savalas a 
mis à sac l'un de ses tripots (dont celui 
de Buck, le bras droit de Mason) et tué 
cinq de ses hommes. Lorsqué Cobra re- 
trouve Dog Savalas pour le recruter dans 
son expédition punitivé contre Salaman- 
dar, Dog est aux prises avec les hommes 
de Mason. La fusillade finale se dérou- 
lera dans. un cimetière abandonné où 
Mason, qui conduit aloïs ün quad équipé 
de projecteurs et de deux mitraillettes 
laser, se fait plomber par Dog qui par- 
vient à tromper sa vigilance en modifiant 
son apparence. Nes 


Psyché 


PULPI 


Équipement spécial. 


-e Un quad personnalisé armé 


deux mitraillettes laser de gro 
calibre, Le 


MIRALE JUDD 


INFO MAT [ TE FÉDÉRALES 


les adeptes de chaque bord. Le plan d 
Guilde est perfide : fairé passer l'ass: 


d'une faction. chrétienne et profit 

travers là galaxie, comptant: chaos engendré pour activer ses es 
:sept milliards d ‘adeptes infiltrés au: coeur du diocèse Elrahd 
Pour prendre possession. de certal 
i… planètes clés pour:instaurer son emp 
Heureusement, Cobra déjouera in ext 
| mis ce plan machiavélique et élimin 


=: Adolph Hitler momifié dont le tem 
gt. a les SA se la da 


. Intellect 

 Psyché . 

 PUEPT 
Équipement spécial 
e:Une: splendide robe de cérémonie 


qui met parfaitement bien en valeur les 
formes de Mirale (Sex-appeal +2). 


MIRANDA 


CE QUE L’ON SAIT. 

Miranda: est une chéerleader: qui ac- 
compagne les Saxons Rouges dans leurs 
rencontres sportives. Elle est embauchée 
pendant une année complète pour être la 
mascotte de l'équipe sûr le terrain et les 
shows télévisés. Elle décide de rendre 
service à Cobra: pour l'avoir sauvé des . 
griffes de Gelt, le goujat; en lui livrant les: 
plans complets du stade de-Rand et des 
environs. il est de notoriété que personne 
ne résiste au charme. de ses jambes, 
mais Gelt n'en tiendra: pas compte 
lorsqu'il sabotera là douche ionique de 


a 
— 
rs 
= 
= 

c 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
atégorie : Alliée. 
ace : Humaine. 

anète : Rale. 

ob(s) : 

Chéerleader (Pro). 

filiation : Rugball. 

jens : Cobra, Gelt. : 
ère apparition : Rugball. 
Hatut :: Décédée:: Carbonisée: dans :la 
ouche ionique de Cobra/Gillian suite à 
ne sabotage de Gelt:: | 


‘Intellect si 
Psyché 


: Punch 
Réflexes 


. Sex-appeal 
Effets de style 


+ Bimbo jusqu'au bout des ongles, 
elle est obnubilée par le galbe de: 
sés jambe. 


PUEPI: ere : 
Capacité spéciale (4 PULP!) - 

+ Détourner l'attention des mâle 
grâce à la beauté de ses Jambes e 
de sa croupe. Durée :.1d6 tour: 


::: paré par la firme. En effet, Jason, sou: 
doyé par la Tayoto, le concurrent de GR 
Motors, s'arrange pour que Miranda 

Bi publiquement dévorée par un Ham 
Head, un monstrueux requin. m 
. que l’on ne trouve que dans les 
de la planète. Oris. Cobra. (sensé. 
en Vacances sur Cassios mais déra 
: par tout ce raffut), la sauve de justesse | 

. déjouant la première phase du: plan 

Jason. “reque Miranda s'en retou 


Équipement spécial. 


se. sun maillot de bain très raé ettrès 
Saillant.. és 


96 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
atégorie : Alliée. 
ace : Humaine. 
anète : Son sous-marin spatial. 
b(s): 
Clairvoyante (Maître). 
filiation : Indépendante. 
ens : Cobra, Lady. 
à apparition : Les Faucons des Neiges. 
atut Vivante. 


CE QUE L'ON SAIT, 

Miss Mado est l'une des plus célèbre et 
uissante voyante de l'Univers Zéro. Elle 
mble connaître Cobra depuis longtemps 


 Réflexes. 
 Sex-appeal 
Effets de style 


+ Sexy et mystique, elle aime im- 
: pressionner ses clients'par des rites 
= folkloriques et un profond regard. 


MISS MADO 


mais on ne sait pas grand-Chose de leur 
relation. Cobra vient la consulter à plu- 
sieurs reprises durant ses aventures, afin 
qu’elle puisse l'éclairer dans ses investi- 
gation grâce à ses visions. Chaque séance 


: de voyance démarre par une tradition qui 


consiste à fumer ensemble la | pipe:à eau, 
ou bong. Ensuite, Miss Mado scrute. sa 
: boule de cristal et écoute les: esprits pour.: 


: qu'ils lui donnent. des indices. sur: l'ave- 


nir proche de son client. Si Lady émettra 
quelque doutes de principe quant à la fla- 
bilité des prédications, Cobra lui est plutôt 
est confiant et prend assez au sérieux les 
visions de Miss Mado, 


Intellect : 

Psyché 

PULPI 

Capacité spéciale (X PULP1). : 


e Clairvoyance : Miss Mado | pet 
délivrer un indice sur l sen 
cours au choix du MJ. 


x 
a Te ae et 
CAC RO RE NOR 
SRE UN EPP 
2 “a, COURS 


e: 
CG 
+ 


trrercte 


#4 
t£ 
F. 


ren 


ja Jack Ben. komur. 


: Le roi Draon. Noir 


face aux E tronetres shine Sur d 
entre-faits, un autre prédateur, le Jigol ( 
gigantesque vaisseau piégeur en form 
de: poisson construit par le peuplé: Flbo 
pour chasser les Maraudeurs), avale au: 
bien les Maraüdeurs que le Queen Lov 
Pris au piège, Nathalié et Cobra déc 
vrent Starmax (siège: de là forteresse 
roi Dragon. Noir) un. monde à l'intérie 
du: ventre du Jigot bâti sur les carcass 
:-etles Vestiges de tout ce qu'englouti 
Vaisseau gargantuesque. Nathalie tom 
:: 8nSURé SOUS l'emprise de Romur.: 
créature. poulpique parasite dont elle 


“Se défera que dans lé témple du Roi : 


gon: Noir (Evi). Quand Cobra vainc Ev 


: Nathalie et lui sont les seuls rescapé 


Intellect 


F* —— 


EUPL 


{ut permettent de tenir debout et 
‘jouer au Water-tennis sur l'eau. 


… INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Surnom : Black Bullet. 

Catégorie : Alliée/Adversaire (double 
personnalité). 


. Race : Humaine. 


lanète : Terre. 


… Pilote (Mañtre), 
ffiiation : Meteorace. 
jens : Cobra, professeur Brown, 
ès apparition : Black Bullet. 
jatut : Décédée. 


Réflexes 
Sex-appeal 
Effets de style 


+ Sautes de personnalité brutales 
entre Pamela la suppliciée et Black 
ME Bullet la tueuse psychopathe. 


Intellect 
Psyché 
PULPI : 
Équipement spécial 
-e Le Black Bullet, une moto blindée 


ultra-puissante (Dégâts + 5 si elle ee 
percute une cible en pleine vitesse). 


CE QUE L’ON SAIT. 

Pamela est un pilote: hors du:commun, 
championne de la Meteorace et capable 
d'encaisser des accélérations mortelles. 
Elle est séduite par Cobra lors d'une Soi- 
rée mais il ne tardera pas à à découvrir 
qu'elle est'une dangereuse. psychopathe 
surnommée Black. Bullet. Durant ses . 
crises, elle: enfourche. une moto proto 
type blindée et massacre des gens en les 
percutant de plein fouet. Dans ün sursaut: 
de lucidité, Pamela demande à Cobra de 
« stopper » Black. Bullet, déjà respon- 
sable de la mort de plus de deux cent 
personnes ; elle ne supporte plus d'être 
ce monstre et: développe des pulsions 
suicidaires, Le professeur Brown; son 
mentor et inventeur de la moto prototype 
est totalement désarmé, Pamela se fait 
tuer par Cobra qui là trompe en utilisant 


un projecteur holographique pour simu-" Î 


ler le corps de sa sœur Linda étendu en 
plein milieu de la route: L'idée est de la 
faire sortir de son cockpit blindé. Cobra, 
amer et résigné, lui tire alors un coup de. 
Psychogun entre les deux veux. On ne: 
sait pas ce qu'est devenu le Black Bullet 


saisi 
+ 
te 


Effets de style | 
Mégalomane et paranoïaque. 


per aussi facilement d’une dimension 
une autre, la Police Galactique ne po 
rait pas la coffrer. Elle se méfie de Cob 
et fait fout son possible pour l'élimi 
avant qu'il ne contrecarre ses plans, S 
robots espions, sous des formes aussi 
variées que. celles. de scarabées, 
chauve-souris ou de débris de. mété 
rite flottant dans l'espace, sont posté 
des. “endroits stratégiques dans toute 
galaxie. ils.récueillent: des: informati 


sensibles et les transmettent à Papillon 
“qui les analyse ensuite afin. de pren 


une longueur d'avance sur ses. adw 


saires ou-ses cibles. La base de Papil 


4 cachée au cœur d'une ceinture d' 


Intellect 


ne — Psyché | 
Se POLPE 
Équipements spéciaux 


+ Des clones synthétiques d'elle:même. 
e Une cohorte de robots espions et de: 


tueurs synthétiques. 


jlon est née avec une. particula- 
fé : elle n'a pas d'yeux. Aveugle, elle 
sest élaboré des « lunettes » spéciales 
uelque part entre le masque vénitien et 
n papilon cybernétique. Ce dispositif 
st en permanence relié à la psyché de 
apilon et, lorsque qu'un de ses corps 
substitution est détruit (un clone syn- 
nétique d'elle-même pour se préserver 
les tentatives d'assassinats), le cyber- 

doptère s'envole pour rejoindre le 
éritabie corps de Papillon. 


Si ses « lunettes » venaient à être dé- 
molies, Papillon serait très vraisembia- 
jement vulnérable. De nature supersti- 
ieuse, elle se tire le tarot pour s'orienter 
ans ses choix. 


La défense dé: sa base comprend un 
anon. magnétique: qui. repousse : vio- 
ment tous les abjets en provenance 
e l'espace. Dans l'enceinte de sa for- 
esse, la sécurité est assurée par une 


armada de gardes armés.et.véhiculés 
(quad, aéroglisseur, etc.) 
C'est installée sur un trône volant qu'elle 
voyage à travers les dimensions (par le 
pouvoir des l'artefact les Yeux: de Dieu), 
Cette machine est également équipée de 
lance-roquettes, 


ÉD PRE RINT RE SN ENTREE 


en bagarre rien. qu’ en les. ffleurant. Ï 
. est également ne aux petites … 


se. Un pagné en tie et une cein- 
ture cloutée, Le style avant tout. 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
Catégorie : Adversaire. 
ace : Humain. 


Planète : Cid Haven. 


oh{s) : 
Coordinateur religieux (Pro) 


Traite infâme (Expert). 
\ffiiation : Elrahd, la Guilde. 
ns : Cobra, Mirale Judd, Salamandar.: 
‘apparition : La déesse de Cid. 


tatut : Décédé, écrasé par un pilonne 
sque le sanctuaire de Salamandar se 


joque. 


Réfiexes 
Gueule 
Effets de stylé 


.* Fourbe et manipulateur, presque 
un peu trop mielleux envers 
Miranda Judd, 


CE QUE L’ON SAIT. 
Rachid est le grand coordinateur de la 
-feligion Elrahd dont le rôle consiste à gé- 
rer l'activité et à veiller sur Miranda Judd. 
Mais ce n'est qu'une couverture officielle, 
car en réalité il est le bras droit de Sala- 
mandar dans l'opération Déesse de Cid. 
Celle-ci vise à déclencher le chags dans 
la galaxie en lançant sur orbite des mit-: 
liers de statues volantes de la déesse Cid 
sensées faire office de « phares » pour 
la paix, mais qui sont en vérité autant 
d'armes Stellaires sous contrôle de la 
Guilde. Rachid commande le noyau des 
partisans nazis du 3ère Reich, des fidèles 
qui vénèrent la psyché de Adolphe Hitler 
l'identité réelle de Salamandar active et 
amplifiée grâce à un dispositif technolo- 
gique qui maintien le corps embaumé du 
dictateur. Ces disciples:nazis ont infiltré : 
les adeptes de la religion d'Elrahd et la 


Intellect 

Psyché 

POP 
Équipement spécial 

+ Une togé de cérémonie et le sign 
de Salamandar tatoué sur la paum 


QUE L’ON SAIT... 
té tueuse. farouche possède des 
de tigresse et manipule à la per-. Kinryuki, l'un des compagnons de m 
amplificateur ultrasonique, un de Rajaki. 
technologique qui se place RER 


16. Rajaki emploie 
ë aveuglante qui, 


.::: Intellect 
Psyché . 
 PULPI 
Équipement spécial: 
+ Amplificateur ultrasonique : Dégâts +2 
+ Poudre aveuglante (attention à la zone 
d'effet d'environ 30m). 


INFORMATIONS FEDERALES, 
Catégorie : Adversaire. 
Race : Mutante (Humanoïde). 
Planète : Inconnue. 
Job{s) : 
. . Assassin (Expert). 
Affiliation : La Guilde. 
s : Le Tueur Peluche. 
apparition : La déesse de Cid. 


Statut : Décédée, littéralement refroidie 


in jet de vapeur alors qu'elle était en 
ode « magma en fusion ». 


| Réflexes 
Sex-appeal 4 
Effets de style 


+ Femme fatale, dans tous les sens 
du terme. 


SABOIRER 


CE QUE L’ON SAIT... 

De prime abord, Saboirer est une ravis- 
sante blonde: qui parvient. à séduire et 
éliminer Dog Savalas dans le WWagon- 
restaurant d'un train de: luxe, tandis qui ‘il 
prenait la fuite icognito avec Cobra après 


: leur escapade: au: casino de la Guilde. 


Mais en réalité; Saboirer est une tueuse 
mutante engagée par la Guilde pour tra 
quer et éliminer Cobra et ses amis. Su 
cette mission elle travaille en équipe 
avec le Tueur Peluche, jusqu’à ce qu’elle 
l'élimine pour éviter qu'il ne divulgue des 
informations cruciales à COBRA lors d’un 
interrogatoire, Saboirer à le pouvoir de 
transformer son-corps en magma en fu- 
sion, utile pour carboniser ses victimes, 
faire fondre des portes où des parois 
métalliques, ou bien lancer des boules de 
feu. Transformée, elle affiche une belle 
pair de crocs de vampire. Une fois en 
fusion, son:.corps dévie les rayons laser. 


et les tirs Psychogun. Cobra la vaincra | 


en la refroidissant (en éjectant la réserve : 
d'eau du:frain à vapeur) pour “éteindre. 
son pouvoir: le temps de lui: placer n 
salve de Psychogun, 


Intellect. 
Psyché . 


 PULP! 


Capacité spé 


e Combustion spontanée : 
transformer son corps en magma en: 
fusion (Dégâts +2 par PULPI dépensé) 


se déuaabé sans 5e ne cruëlemen 
Sandra se déplace toujours avec Dobb 
un molosse cyborg qui lui sert à la fois dé 
“commande les Faucüns des garde du corps et de monture. Ce dern 
une communauté de femmes: périra en défendant.sa maîtresse con 
Î e dans: pe de: la le créature gardienne de la crypte ro 
à le de la pyramide sur Zados. C'est d'aillel 
jusqu'ici qu’elle parvient à pister Co 
qui la mènera directement au Coeur 
sanctuaire où se trouve l'Arme Absol 
l'héritage des Anciens. Emportée par 
soif de pouvoir, elle l'utilisera pour s 
propres fins, trahissant son allégeance 
la Guilde, ce qui la mènera à sa per 
Cobra parvenant à percer /n. extrer | 
une faille dans le fonctionnement: 
: l'artefact. 


Équipement spécial 
e perdra vite + Dobber, un cyber-molosse dont les … 
-Soif de: pouvoir. sens ont été augmentés artificiel 
| lement: 


wi 
S 
È 
ä 
gs 
= 
ÊË 
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É 
Ë 
QC 
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Le 


ES Di 


elle : Adolf Hitler. 
Sr 


SE = de la Guilde ; moins souvent, lorsqu 
QUE L’ON SAIT. doit assurer lui-même l'éliminati 


nandar est l’un des grands d'un ennemi particulièrement retord 
d'une cible cruciale (Dominique). =: 


Cültivant le mystère sur ses origine 
Salamandar est en réalité un spect 
d'énergique: psychique pure. émis. 

contrôlé par la dépouille de Adolf Hit 
maintenue dans un coma artificiel p 
un: dispositif: médical: hyper-technol 
:-gique.. Si: Hitler. semble: contrôler s 
. Spectre jusqu'à une année-lumière 
distance, sa puissante décuple cansid 
:.: rablement dès que l’on se rapproche. 
‘son :sanctuaire. En public; Salamand 
trompe son mond 


Sr 


O(NA)  Intellect 
.  :O(NA)  Psyché 
__.  PULPI AU. 
Capacités spéciales (1 PULPI) 
…e Télékinésie. ne 
::8 Contrôler un esprit (Test opposé : 
de Psyché), 1 PULPI par ordre. 


Ga “A ; 5 ; gaz : " 
a 4 HA ENTRÉE SECRÈTE DU SANCTUAIRE 
Ne à “nl D'ADOLF HITLER. 

à L 2 
- - Ne, \j) AU 


De TEE 
CI NEA 


Gr a RARE 
: PUPITRE DE CON TRÔLE DES BEN NS 


DÉESSES DE CID. NS 


AE SN RE, 


yatre gardes qui génèrent un champ + Il lévite dans le vide; 
e force pour le protéger, comme s'il + 1} possède le pouvoir de télékinésie 
ouvait craindre une attaque physique qui lui permet d'exploser une vitre ou de 
ol pourquoi le coup porté par Cobra transporter le corps Dominique dans 
epuls le ring du casino de la Guilde : le vide; 
e l'a pas tué). Maintenu dans le coma + Les ‘attaques hveques mêmes 
anis. trente siècles; Hitler à trouvé le : les: plus: puissantes ne. semblent avoir 
joyen: d'amplifier là puissance de son: d'autres effets que dé | 'assommer du- 
sprit malade pour œuvrer à l’avène- ee 
lent du 3ème Reich. 
e pouvant monter une armée suffisante 
ans attirer l'attention pour atteindre san 
ut: d'hégémonie: totale; 1} choisira de 
ontrôler.lés différentes strates sociales 
e l'Univers Zéro en les pourrissant de 

l'intérieur grâce à une mafia aux mul- 
ples ramifications, 


Le M4 pourra utiliser plusieurs capaci- 


sur une planète. industria isée; prend le 
stèmes sumatques et: 


‘contrôle des Sy 


à lui fut conçu pour désactiver Salba 0 


En effet, une fois attaché à ce derni 
par des meénottes, il neutralise 50 
gramme. destruction massive. Toutefoi 
Salba 0 à démontré pouvoir se télé 
ter dans une autre dimension pour te 
ter de s'enfuir à son gardien, c'es 
qu'une de ses mains est restée suspe 
due à Belma78. 

Une fois totalement libéré de Belma 


:Salba: 0: s'applique à relancer s0 


gramme initial: ‘éradiquer toute espèl 
organique dans la galaxie. 
+3 


Capacité spéciale (1 PULP!) 


6 alba O peut augmenter sa ‘taille et. 


son Punch en dépensant 1 PUL PE par. 


: tour oùil peut absorber d'autres robots. 


INFORMATIONS FÉDÉRALES. 

atégorie : Adversaire, 
Race : Cyborg, 

janète : Base de Papillon / Demeure de 
Mr De Rolay Lovestar. 

ob(s) : 
Assassin (Maître). 

ffillation : Papillon. … 

ans : Papillon, M°° De Rolay Lovestar. 
èw apparition : L'Oeil de Dieu. 

tatut : Inconnu. Disparue dans l’espace 
aux alentours de la propriété spatiale de 
{r* De Rolay Lavestar. 


Sex-appeal 

| Effets de style 
+ Une prédatrice dans toute sa: 
splendeur animale. 


CE QUE L’ON SAIT. 

Sacar-Gest Une femme cyborg issue 
des laboratoires de Papillon. Elle est 
constituée d'une myriadé d'insectes 
robots semblables à des scarabées, Elle 
est protéiforme et peut prendre l'appa- 
rence de n'importe quellé personne ou 
organisme animal. Elle: peut projeter 
une partie de ses scarabées aussi puis- 
samment que des balles de magnum où 
transformer.un de ses bras en serpent 
biomécanique. Elle peut aussi disperser 
son corps en nuée et passer à travers 
des interstices. Cette dernière capa- 
cité est aussi une faiblesse que Cobra 
exploitera pour l'électer: dans l'espace à 
travers le. trou d'une vitre par l'effet de 
décompression, 


Psyché 


 PULPI 


Capacité spéciale (1 PULPI) 


:"e Mimétisme : Scara-G peut 


prendre l'apparence d’une personne 
ou d’un animal, nn 


SCHUIT Z 


: INFORMATIONS FÉDÉRALES. 
Catégorie : Adversaire. . 


puzzle qui mène. au fabuleux ré 
capitaine Nelson. 


Sid Town Sur bugésit :SOUS 
du Ese donne C "est un 


 Équipementspéciad 
…e Une matraque-fouet, un outilde 
travail efficace et raffiné pour mater. 
les détenus, 


INFORMATIONS FÉDÉRALES. 

atégorie : Adversaire. 

ace : Humain. 

anète : Kira 

ob(s) : 

Espionne (Pro). 

filiation : L'armée de Domel. 

Jens : Cobra : 

jure ‘apparition : Les deux sergents: 
tut : Décédée, Tuée par un essaim de 
as 


 Réflexes 
Sex-appeal 
Effets de style 
+ Rusée et bonne comédienne. 


SHEILA 


CE QUE L’ON SAIT. 

Sheila est un officier {Sous-lieuténant) 
et une espionne de l'armée Domel qui 
connaît bien la géographie de la pla- 
nète Kira pour y.avoir été en opération 
durant plusieurs mois. Lorsqu'elle ren- 
contre Cobra, elle a.infiltré un groupe 
de mercenaires perdu en plein désert 


en subtilisant: l’ identité du'sous- -lieute- 


nant Wide. de l'armée régulière: d' Ange. 
lelune, le satellite dela planète qui 
réclame son indépendance face. à la 

monarchie de Kira. 

Elle tente d'éliminer l’un après l’autre 

chacun des Soldats dissidents mais se 

fait repérer: êt tüer par Cobra qui com- 

prend son stratagème et lui tend un 

piège. Arrivés dans les marécages de : 
Domel, dans les ruines d'une ancienne 

base militaire; il la:vise'avec les rayons 
lumineux des projecteurs de leur em- 

barcation, ce qui attire immédiatement 

une nuée de Scaraballes qui font sur 

elle avec la puissante d'un:révolver, Sa 

tenue légère, bien que soulignant Ses: 
charmes, ne la ONE pes. d'une. 
mort certaine. 


Intellect 

Psyché . 

PULPI 

Équipement spécial 

+ Elle est équipée d'un mini-b 
n’émet pas de flash lumineux (pour éviter de: 
se faire repérer et d'attirer les Sca abalie 


‘en of fabriquée par Mario, le technom 
Manoneqes 


+ Uniforme de cavalerie. 
Carabine Winchester Dum-Dum 
- (protection cible -1), 


INFORMATIONS FEDERALES. 
atégorie : Adversaire. 

ace : Homme-plante. 

anète : Dugsert. 


Assassin (Pro). 
: Mentaliste (Maître), 
ffiliation : La Guilde. 
jens : Crystal Boy, Jane, les danseuses 


obra dar le centre climatique de Sid 
WA, SUT Ds 


Punch 
Réflexes 
- Sex-appeal 
| Effets de style 


…… eArrogant et suffisant tant qu'il à le 
dessus sur un adversaire où une proie. 


TARBEIGE 


CE QUE L’ON SAIT. 

Tarbeige est un assassin dela Guilde, 
sous les ordres: de Crystal: Boy. Huma- 
noïde végétal doit, dans les environne- 
ment arides, se. camoufle derrière une 
armure qui. recÿcle: l'humidité. Cepen- 
dant, si celle-ci le protège des morsures 
du soleil, elle lui supprime également 


- toute possibilité de photosynthèse utile: 


pour sa régénération: Tarbeige est donc 
contraint de prendre régulièrement des. 
bains d'eau ionisée au centre climatique 
local. Sa langue tentaculaire implante 
une semence dans le cortex d’une cible 
en se frayant Un chemin par la bouche, 
ce qui lui permet d'en prendre le contrôle 
mental à distance. Malheureusement; 
des racines poussent de ces graines 
psychiques et s'infiltrent dans tout le 
système nerveux de la victime, ta tuant 
à petit feu: Une ablation chirurgicale se-* 
rait trop dangereuse à pratiquer. l'éner- 
gie psychique dépensée pour maintenir: 
active chacune des graines se cumule 


et peut rapidement fatiguer Tarbeige, S'il 


meure, elles dépérissent dans: ‘Instant et 
sont évacuées par l organièmé. 


Intellect. 
- Psyché 
PULPI 
Équipement spécial 


& 3 drones de sécurité génèrent un bc 
clier protecteur autour de Tarbeige. Le faut: 
l'attaquer au corps à corps pour le blesse 


emportera avec elle le secret du Psyo 


gun, RARE À moins $ que. 


: Intellect 
Psyché 


Équipement spécial 
e Au moins un Pychogun caché 


- dans'Sa tombe. 
Mais est-ce le seul ?.: 


Net 


NE 


TUEUR PELUCHE 


Sÿ 


€ 
KA 


INFORMATIONS FÉDÉRALES 
atégorie : Allié. 
ace : Homme-sinige. 


tanète : Inconnue. GE QUE L’ON SAIT. 


ob(s}:: 
: Assassin ventriloque (Pro). 


Le Tueur Peluche est un assassin de 
la Guilde qui fait équipe avec Saboirer. 
De petite taille et au faciès simiesque, 


filiation : Indépendant. 

jens : Saboirer. 

ë apparition : La déesse de Cid. 

tatut : Décédé, liquidé. par. Saboirer 
lors qu'il s'apprétait à « lâcher le mor- 
eau » à Cobra, 


il se déguise. en:pe luch “et. se: fait 
transporter dans les bras de Saboirer, 
une autre tueuse de la Guilde. Il table 
sur l'effet de surprise et sa capacité 
à manipuler :|es : couteaux pour. faire 
son Salé: boulot. Faible et un peu trop 


Effets de style 


. Hargneux par derrière, 1 se met 
… vite à table dés qu'il n’a plus le 
dessus. 


peluche dans lequel il se glisse pour. 
surprendre ses proies: 


VAIKEN 


e. tyle cybernétique. Il lui sert d'esplo 
de « chien de garde », 


 Intellect 
 Psyché 
:  PULPI 
Effets de style | Équipement spécial 


- :e Un dispositif à ultra-sons qui lut. 
::-permet de contrôler son corbeau- 
:CVborg. 


Cambrioleur (Expert). 
Hiation : indépendant. 
ns : Ange. : 
{2 apparition : La planète du tonnerre. 


Statut: Vivant, métamorphosé en être ailé. 


Réflexes 
Sex-appeal 

Effets de style 

+ Brave et bienveillant, 


CE QUE L’ON SAIT... 

Véga est un ami de longue date de 
Cobra. Ce: dernier: le retrouve pour lui 
demander son'aide afin de pénétrer dans 
le musée de Rune:sur Enncsonañete 
planète Milo: 

Les membres. de sa.race ont une évo- 
lution morphologique similaire à celle . 
des papillons: dans la première phase 
de leur existence, leur Corps humanaïde 
est recouvert d'une sorte d'armure chti: 
neuse sombre à l'instar d'un scarabée, 
Quand approche l'heure de la chrysalide, 
dans la phase mature de leur vie, l'ar- 
mure se sépare en deux dans un long et 
douloureux processus, comme un cocon 
qui se briserait, pour libérer un être ailé 
lumineux. | 
Lors de leur cambriolage du musée 
pour subtiliser la Perle dù: Dragon, Véga 
est dans cette étäne de transformation. 
Souffrant, il. n'aide pas beaucoup son 
ami dans l'opération, mais grâce à un 
heureux timing, it se libère dé son cocon 
juste à temps pour planer hofs de la tour 
du musée en attrapant Cobra e au vol. En 


È Intellect : 
Psyché 
PULPI 


Capacité spéciale di PULP! 


e Vol sur une courté distance, le PULPL 
n'est dépensé que pour des efforts plus 
soutenus ou accomplir des acrobati 


- légende dit qu'en cas de parjure, la gueuk 
du dragon: se referme. et: décapite. 
l'infidèle. En réalité, point de sorcelle 

| l'opéra à la naissance Lis S 


Larque. Cobra. | pénètre dans la fo 
: resse du Dragon Noir, il Kidnappe Yoko 
tombe amoureuse de Cobra en voya 
lui un espoir. d'en finie avec le: règne 


rell 


qu'cuite avec :e Tente de cérémonie qui lui permet 
inte etne circuler partout dans la forteresse du 
| : Dragon Noir sans ‘être inquiétée. 


CE QUE L’ON SAIT. 

Yuko est la petite-fille. de Jingoro. Elle a 
été capturée par les pirates. (localement 
nommés Zombos) pour travailler dans 
les mines d'extraction de Rodo situées 
dans les Sous-sols d'une raffinerie clan- 
destine, ellé-même enfouie dans les 
rocheuses de Rifle: Durant ses: travaux . 
forcés elle a feint la folie (maladie récur-.… 
rente à cause des émanations: de Rodo) . 
et s’est retrouvée abandonnée nue dans. 
le fabyrinthe de caverne entourant la for: 
teresse, en compagnie d'autres pauvres 
ères. Elle cherchait une issue quand 
Race : Humaine. son chemin a croisé celui de Cobra. En- 

anète : Rifle. semble, ils ont réussi à saboter le géné- 
ob(s) : rateur à plasma de l'édifice et s'enfuir. 
-Survivante (Pro). avant l’explosion finale. 
filiation : Jingoro. ré 
iens : Jingoro, les Zombos. 
apparition : : L'invité souterrain. 
tut : Vivante. 


INFORMATIONS FÉDÉRALES. 
Catégorie : Allée. 


”intellect… 
. Psyché 


Réflexes 


Sex-appeal 
Effets de style 


eune, souci te et presque. 
innocente. 


:: PULPI et 
Capacité spéciale {+1 PUL h 


+ Capacité de s'attirer des enn 
elle ou ses compagnons.d'info 


IACK SIMON 


: Rugballeur (Pro 


-Pirate. (Expert). 


iturne et fidèle en 


R LA 
lier de la police … = À - 
tut du stade). 


Ia un « snoopy » tatoué près du: no 
bril d'après une vanne de Cobra: C'es 
boss de l'équipe Z. 1 met GEET «:où 
par un PS coup de poing aux cot 


Intellect 
Psyché 
PULPI 


Équipement spécial 


+. Son pistolet Rick Blue: 


NOTE AU MJ 

Dans ce chapitre, vous trouverez certaines in- 
formations chiffrées entre parenthèses. 

Exemple : Planète Basma Faune, abondante (9). 
Ceci permet de quantifier l'ampleur de cette 
caractéristique du lieu et de d’en mécaniser cer- 
taines applications en termes de règles, en lan- 
çant simplement 2d6. 

Exemple : Si les PJ décident de partir en chasse 
dans les jungles de Basma, le MJ peut lancer 
2d6, additionner le résultat et, si celui-ci est égal À 
ou inférieur à 9 {Faune abondante), leur décrire 
qu'ils n'ont que l'embarras du choix parmi les 
nombreuses variétés animalières qui peuplent 

cet endroit pour se nourrir. 


GALAXY TOUR 


Magie : Occasionnelle (5). : 
Marché noir : Occasionnel (5). 
Lieux notables és 


Sn et ) 
ÉA UNE POPULATION Lib. 
ol COSMOPOLITE.  Î 


QE =" 


rs 


ROBOTS DE BASMA. 


LAN NÈDET 


ü 


De 
T3 
‘9 
2 
Es 
D 
(æ] 
Las eu 
(re) 
C3 
& 


“du robot dernier: cri 
réparer: 


ntique, 


androïde de ns closes 
nus; du aroide d xploration OÙ 


5 Vé 


| 

de 

(c 
pénitencier de Dib sur Jirk 9), 


concentre tous. 
{comme pour 


24 
+ 


LA TOUR DE LA 
FAIMEUSE BANQUE DE 
L'UNION GALACTIQUE. 

C’EST ICI QUE 
TRANSITENT LES 
FONDS DE TOUTES 
LES TRANSACTIONS 
COMMERCIALES DU 
SECTEUR. 


commercial de Basma, à l'époque où. 
la planète était devenu l'un des prin 
paux carrefours marchands de la galaxie, : 
avant son lent déclin. C'est part la Banque 
de l’Union Galactique que transitent les 
fonds des transactions effectuées de ce 
coté-ci de l'univers. Les opérations sont 
à90% effectuées par informatique: et 
le reste en: dépôt en lingots. d'or et dia- 


…. FE mants, plus rarement en hons'au porteur : 


OÙ deuvres d'art. 

La tour communique aux autres réseaux 
bancaires grâce à un émetteur calibré 
sur. une: fréquence spéciale mpos- 


4 sible à pirater puisqu'il n’existe qu'un 
«| seul exemplaire du dispositif et que sa 
4 conception hyper-technologique est qua- 


Siment impossible à repraduire. 

Les fonds physiques sont ultra protégés 
etle gouvernement Basma veille au-grain 
car il applique un impôt conséquent sur 


les: transactions effectuées. La sé 


sation de l'endroit est donc l’une. E:ses 


:-principales préoccupations Pour a ne pas 
a. faire fuir les clients. 


ET SI? 
Ea rumeur prétend qu' ün escadron de 


; fakirs médiums scanne en permanenc 


les pensées de chaque individu circulant: 


À dans le périmètre de sécurité du. siège 
de la banque, Chaque intention criminelle 


émise applique une signature psychique 
sur l'individu qui est immédiatement tra: 
qué et transféré en. :comparution immé 
diate au tribunal local. Les sanctions sont: 


particulièrement sévères {un 
perpétuité est la norme), san apl 
“4 cune demande d’extradition n'est validée. . 


# 
à 


| cataxy rour 


‘duisent un miel. réputé 
“qualités nutritives et mé 


sées, “suivent un: ‘schéma géomé 
‘…trique complexe d'entrelacs. Les 
….: butineuses recueillent le: miel en. 
hauteur et le déverse ensuite dans 
des “récipients transporte par un 


‘ Me À 
M val 


LU es ms Fr 


FUIR LA CITÉ DES ROIS- 
:: DRAGONS ET VIVRE LIBRE, 
MÊME S! CE N'EST QUE POUR 
UN COURT INSTANT... 


Ë ESCRIPTION 
- Situé quelque pa t dan 


moins de 30 000 blanét 
par la Fédération. ee 


uelconque formé de cortuption 
ée par la Guilde. 
Parmi les lieux notables on compte 
+. La site de. Salamani 
::" trouve dans les niveauxs 
de la station. se 
“Visité: par : i Sant El Rodes, El Le. vestiaire des. catcheurs 0 
Skyman, ne de sportifs se: préparent. avan 
ÉRRRnnNEs match: gala::Deux:d'entre-e 
l’objet d'égards. particuliers : cell 
: d'El Skyman et celui de Gata ga, 
Les baies d'atterrissage ba 


ire dans la Police Galact ue 


uy 
S 
S 
= 
2 
S 


! 


LA GUILDE 


CID HAVEN 


_ moderne. : : 
- Climat: Tempéré 


— notables : 
:Lé temple de la religion Elrahd. 
e Le site de léngement des Déesses de 


= 


ps 
= 
= 
Q 
S 


LENTOURS DU GRA 
TEMPLE DE 


6 AL 


F 


teau de type Japon féodal, L'édifice se. 
: déplace à travers les dunes. etles: ‘ZONES : : 
rocailleuses à à l’aide d'énormes chenilles. 


C'est le QG de la princesse Fuse. il se fait 


: détruire au terme d'une lutte farouche : 
ouvoir ultrasonique combiné. des: 


LE CHÂTEAU DE LA 
GRUE BLANCHE, 


LE CHÂTEAU COMPRI 


:: poussant de grandes poulies q 
un:imposant système d'engre 
permet d’actionner le 
lRéqueies Je château 


LA MONTAGNE DES TROIS PIC 
C'est le repaire de Genshu, le nouv 
maître tyranique du clan Safuma 


:n'est'autre: que: Jason. 1 compr 


sinistre salle: du trône, où siège Gens 


‘des nacelles de surveillan 
autour des pics, Une armure e remplie 


insi:que l’on nomme l'Univers 

0 lorsque l'on souhaite inclure l'en- 

e des dimensions parallèles), 

parvient par Un tunnel sou- 

ndonné en béton, détail qui 

C icalement avec le spectacle 
8 la jungle lUXU 


| GALAXY TOUR | 


satellite lunaire : l'Oeil de Cain. Es 
(ee réseau chtonien, dans lequel Éobr ï 
ise de: nouveau: le chemin de Jason, Lt 


DE BELLES 
PLANTES UN 
PEU TROP 
BAVARDES. 


3 J 
PPS 
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Re UN Le 
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à ï 

CTP DEN 
el Fey 
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L 


à 


UN COMITÉ À 

D'ACCUEIL 
QUI A DU 

MORDANT. 


L'OEIL DE CAIN, 
INQUISITEUR, ET LES _ 
ARBRES-MISSILES. oi 


> es 


Es 


LE RANCH DE JASON. 


GALAXY TOUR 


LE VILLAGE INDIEN. 


LE DÉMON DES NEIGES 
TEL QU'IL EST IMAGINÉ. 


LA REINE DES FLOCONS 
DE NEIGE VIVANTS, LA 


jour l'aider à venir 
-Velle et terrible menace 


notables :. 
Hedova City. 


HEDOVA CITY BY MIGHT. 


se 


= 
Éal 
j 
Ù V3 
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LES CANYONS DE DUGSER 


GALAXY TOUR 


nés a FoUver de nouveaux moyens de Fe 
-subsistance. C'est alors que des COrpo- 
rations. installèrent des sites. industriels 


JANE FAIT SON RAPPORT AU 
SHERIF ET ENCAISSE LES PRIMES, 


L'une des tombes porte lépitaphe 
du Capitaine Cobra, né en 2303 et 
mort en 2356, Le couvercie de cette 
sépulture est escamotable et révèle 
un escalier: qui plonge dans les té- 
nèbres et mène à un hangar secret 
capable d'héberger un vaisseau de 
la taille du-Türtle. 


COBRA ET JANE PRIS AU PIÈGE PAR 
CRYSTAL BOY ET SES PIRATES. C'EST LA 
PREMIÈRE CONFRONTATION ENTRE LES 

DEUX ENNEMIS DE TOUJOURS . 


LA PRISON DE SiD TOWN 
Al extérieur de la Ville, à. ENVir 


heure de route: en fourgon 


adlands, se trouve la priso 
OWn: dirigée. par le gouve 
Schultz. Le moyen le plus rapide 
retrouver est de causer. des Qublé 


- plein centre-ville de Sid Tow 
édifice fortifié et défendu: pa 


is tourelles laser. Cobra s'est ir itré 


= Dans la lande À die dou 


de Sid Town se trouve un canyon 
étroit et dangereux où des pilotes 


impétueux. ou ivres livrent des 
courses d'aéroglisseurs, C'est dans 
FE cet endroit que Cobra tend un piège. 


cüiter le système he 
bidouillant avec un rossignol: 


“ordinateurs qui permette 
renseigner sur les prisonnier Se) 
race et âge). On peut cons 
‘des prisonnières sont ven 


om esclaves sur différentes pla- 


abella Smith, vendue 10000 
ofars S sur Vénus, où Sandra Barkus, de 


ndue 45 000 dollars sur Altaira.… 


L'unité de ventilation de la prison 


de Sid Town se situe dans la zone 
p27 section 3. En plus de renouveler 
l'air elle permet d’ évoluer à l'intérieur 


de la structure. à l'abri des caméras. 
de surveillance. Les conduits sont 
suffisamment grands pour. qu'un 


homme puisse s'y déplacer debout ; 


is convergent SU: Un: pUitS qui chute. 
e:700 mètres et débouche sur le 
afond d'un hall équipé gigantesque - 
servoir souterrain, comme une pis-: 


cine olympique. Depuis ce hall, on 


a accès à d'autres cellules où sont | 


enfermées des familles entières des- 


tinées à alimenter le trafic d'esclava- 


‘aiste de Schutz. : 

Les tours. de: garde: de la. prison 
sont effectués conjointement : par 
des.binômes de gardes humains et 


de droïdes volants. En cas dé besoin, : 


‘le binôme sonne l'alerte (plusieur 


niveaux selon la gravité de l'alerte, le 
rouge est le maximum) et un groupe. 

::® intervention équipé de propuiseurs | 
“darsaux. [harnais métallique. avec. 


pistolaser, lampes et fanc roquettes 
(2x2 roquettes) intégrés], dirigé pa 


le commandant Sargan, “Vient en: 
renfort et sillonne les COUrSIVES de la: 


prison à toute vitesse, | 


La salle d'exécution est une pièce … 
vide uniquement équipée de baies 
vitrées en hauteur (inaccessible. 


pour. un humain. de taille norme 
-etdont i est impossible des ‘échap- 


per, C'est ici que sont amenés. les 
… prisonniers condamnés à mort pour Hé 
avoir. tenté de s'évader. Is Gonen 


affronter deux splendides 1 
= cyborgs à la structure renforcée, 


des acolytes de Schultz, ses 
reaux préférés. Elles sont expertes 
en combat au COrps- à-corp: 


insensibles aux. armes blanc 


La puissance de leurs: coups ‘est 
capable: de: tuer un humain: sans 


efforts. La: première a une peau 


d’ébène avec une longue cheveluré 
noire. Elle ést détruite par Cobra qui 
jui projette un câble électrique dé: 
nudé lors de la bagarre, La seconde 
est une blonde sculpturale à la peau 
blanche: Elle finit mutilée par le ter- 


=: rible impact du poing Psychogun de 


Cobra, Mais avant de tomber hors- 
service, elle lui donne le baiser de 
la mort : une marque produite par 
ses lèvres qui persiste comme un 
tatouage et signale sa cible comme 
étant particulièrement dangereuse 
et donc à éliminer... 


n née aux alentours de | 


Town, L'endroit sembl 


intense bombardement : 


rustiques en pierre sont éventrés 
carcasses de véhicules et 
“industriel jonchent ce qu' 
rues. Seuls quelques pilonne: 
triques agonisants se dressent er 
et menacent de s’écrouter au mo 
choc. C'est ici que Catherine 
trouve un funeste destin en’se fais 
tuer. par sa sœur, Jane, alors sous 
l'emprise des graines de Tarbeige 


En périphérie de ce centre-ville f 
tôme se trouvent les -entrées 
réseau de galeries souterraines d 
la plupart sont désormais. complè 
ment obstruées par: les: éboulemer 
Elles étaient dotées de rails pour fa 
. liter le transport de. minerai par wai 
et de machinerie. lourde comm 
foreuses thermiques. L'intensité 
flammes plasma de ces dernière 
telle qu'elle peut faire fondre ja ro 
comme du beurre et même dé 
les tirs des plus puissantes à 
d'épaule à énergie commt 


2 


VIEILLE ÉGLISE 


À nord de Sid Town se trouve une vielle 


gr rande église de pierre. abandonnée. Fe 

a servi de refuge à Cobra et Lady 
échapper. aux pirates et de clinique 

campagne pour maintenir Jane en vie 


rs que les racines des graines de Tar-: 


ele envahissaient sont organisme. 1 
‘a rien de spécial à noter si ce n'est 
L'un vaisseau spatial de taille moyenne 
stationner sur son toit, quelle dis- 
ose de cellules/chambres avec l'élec- 
té et que depuis sa plus haute four. 


on peut surveiller les alentours sur une 
onne distance. Son entrée peut être Fran 


joquée grâce à une herse mais les murs. 
xiérieurs sont troués, la sécurité est. 
onc toute relative en cas d'assaut. 


L te 


rystal Boy et Schultz ht pris positic 

À après que Cobra se soit échappé de 
prison de Sid Town. La zone de lance- 
ent de.ce hangar, abritant j jusqu'à Une. 
ixantaine (4 aéroglisse 16) de la Guilde, 
‘été le théâtre du premier. affrontement 
ythique entre les deux ennemis jurés. 


placés cectiés par élqués tribus: in- 


diennes, de nombreux criminels viennent. 
faire teu jan ur. cette planète, Join qu 


| DESCRIPTIO 


phalte brûlante et craquelée. l 


parcouru de. quelques roc 


near entre le jour et la nui 


LIEUX nu 


ASPHALT HILL 

Le territoire des indiens biomécanique 
où se trouve le village de la tribu 
C'est un lieu réputé dangereux à ac 
des embuscades. qui sont perpét 
ainsi que pour les meutes de [A 
roues qui fondent sur leurs pr 


une rapidité et une férocité légendaires 


LE FORT CONDOR : 
: Cette place forte abrite 7° 


QRT CONDOR QUI ABRITE LE 7° 
ENT DE CAVALERIE DE L'ARMÉE 
jACTIQUE ET AUTOUR DUQUEL IL 


EST INTERDIT DE CHASSER. 


À 
(4 


Le 


à { te 


UN CONVO! D'OR ESCORTÉ PAR LES 
BIPODES DE LA CAVALERIE. 


GALAXY TOUR 


LE VILLAGE DE LA TRIBU ZU 
DL DIRIGÉE PAR CRAZY BULL. 


Fa re 


LES RIVIÈRES DE MERCURE LIQUI 


DUST. GRÂCE À LA CHALEUR 
TORRIDE DU JOUR, LA DENSITÉ 


£ 
# 


PÉRIMÊTRE 


DU FORT CONDOR SUR LEQUEL LE 
REDOUTABLES 


| 


| | 


1 


2 


ECHASSE INTERPELLE 
-GARQUES, 


2 


BRACONNAGE EST INTERDIT. 
PREDATEURS DE DUST 


| 


LE LIEUTENANT SCHMITT SUR 
COBRA POUR AVOIR CHASSE LE 
BUFFLAROQUE DANS LE 


SON CHEVAL 
LES LOUPS 


e. abituellemen : utour de plusieurs - 


autres ju 


pertoriée à à part des 
lichens: sur certaines ruines à la surface. è 


Magie : Aucune. 


Marché noir : Abondant ( @) dans les 


: soUS-S0(S. 
Vestiges de Anciens : Rares (8); dissi- 


LE LABORATOIRE DU 
PROFESSEUR TOPORO 


(à aventure « La porte dorée » 
accidentellement déviée de 


GARON, LE SATELLITE ARTIFICIEL 
QUI FONCE TOUT DROIT SUR LE 
SOLEIL ET MENACE D'EXTINCTION 
LE SYSTÈME SOLAIRE DANS UNE 
TERRIBLE COLLISION. 


LE COEUR DE GARON, LE CENTI 
DE CONTRÔLE DU GIGANTESQE 
SATELLITE. 


LE MOULE CORRESPOND À 
SES FORMES PARFAITES. ELLE 
SERAIT L'INCARNATION DE LA 

DÉESSE SHIVA,. 


C'est | une ville Souterra 


a: Cobra (qui, amnésique. depuis sa chute. 
se fait appeler Joe) : rencontre | 

alors aux prises avec un gang de mo- 
tards adolescents. Celle-ci doit de l'ar: 
gent à Bogart. un caïd local qui organise 
des combats de boxe. Parmi ses poutains 

on compte Connors, qui verse plutôt 
dans les arts martiaux, Mohamed, une 

: grosse brute à la peau d'ébène, et son 

Champion ultime, Garcia. Ce dernier.es 

un homme-démon à là peau écorchée 
et aux: phalanges d'acier qui entre en. 
scène en sortant d’un cercueil. il porte un 
tatouage en forme de cobra sur l’avant- 
bras. Selon la légende, les habitants de ta 
ville sous-sol seraient les survivants du 
peuple Garon qui se seraient réfugiés au 
centre de la planète il y a 3000 ans, ver: 

rauillant tous les accès vers la surface. : 


LE CENTRE DE CONTRÔLE DE 
GARON, PROTÉGÉ PAR UN CHAMPS 
MAGNÉTIQUE D'UN INCROYABLE 
AMPLITUDE CAPABLE D'ÉCRASER 
AU SOL N'IMPORTE QUEL 
HUMANOÏDE ORGANIQUE. 


BONNE RAMÈNE COBRA VERS LA 
SURFACE DE GARON AFIN QU'IL 
METTE FIN À LA COURSE FOLLE DE K 
L'ASTRE. 


ESS à 
F 


LA PRÊTRESSE MIDORA. À 


ee 


CAS 


Ni 


| DESCRIPTION 
Le pénitencier de Di 


. ». Elle existe epuis 
en permanence dans un 


lagie : : AUCUNE. 
: Marché noir : AUCUN. 
Vestiges des Anciens : Rares (3)... 
Le doute sübsiste car:aucune fouille:n'a 
tiquée SU le so de:ce planétoide 


(accessibles via Un escalier esce 
qui Sont eux rÉSErVéS aux cor 


torisation adéquat. Pourt i . Güil 


EUX NOTABLES 


6 CAGES DE PUNITION 5 
geôles étroites sont le premier et 

ernier: avertissement avant: la capsule 
olement orbitale. Elles. sont consti 

jées. de barreaux. de: métal épais êt 


est un véritable vilage 0 où sont entas- 


PS 


jé au coeur de cavernes gigantesque 


e réseau est parcouru de ptérodactyles = 


de globes lumineux flottants. On y. 


cède par un escalier automatique es- 


motable depuis une salle de la prison. 


s détenus y sont jetés manu militari, et: 


ur Survivre dans ce milieu inhospitalier 


se rassemblent en petits groupes pour | 


GAILER 
LE SUPER-ORDINATEUR. 


JAUNE OT 


2 
a 5 LÉ 


UNE PRISON SOUS HAUTE SÉCURITÉ MAIS 


LE PSYCHOROÏDE 
PIÈGE UNE 
ESCOUADE DE 
PIRATES DE 
L'ESPACE DANS UN 
CANYON ! 


do >: 


EUR A EE 


‘Marché noir : Régulier (5). 


De: nombreuses. transaction illégales 
sont conclues dans les: salons privés du: 


Casino. 
Vestiges des Anciens : AUcuIE 
Visité par : Cobra, a EUGIe Lodock, 


0€ Hammerbolt. 


à de cocktails ns e 


Des petits droïds flot 


diffusant une musique : 


UNIS. 

CHPTTUR 

ne d'elles, la meneuse, est dotée de 
quatre bras qui brandissent chacun un 
sabre affûté. Ce sont des androïdes de 
sécurité contrôlés par Hammerbolt prêts 
à intervenir à la moindre incartade pu: 
blique. Le Jumbey au Centre de la scène 


d'atteindre plusie en mêm 
temps. Quand Hammerbolt là 
prisonnier dans la roulette folle, 1} 

‘un malin plaisir à lancer des 

Savoir sur quelle case va fini 

de sa proie. : 


s.... Un ascenseur gravitationnel per- 
met de s'échapper rapidement du 
bureau : pour: débouler: au: milieu 

5. d'une: gigantesque: salle: au‘ trésor. 
Elle est coiffée d'un dôme vitré don- 


nant directement sur le vide spatial 


et est remplie de tonnes de lingots 
d'or. C'est Îe niveau lé plus bas de la 
station. Une console de commande 
permet d'annuler la gravitation arti- 
ficielle. Le système de sécurité per- 
met d’abaisser des panneaux mé- 
talliques si l’une des baies vitrées 
est brisée. 


FE 
mi 


comme trophées sur des mondes paie 


Flore : Rare (3). 


Magie : ee } 
: AUCUN cuite officiel Fee 


| DESCRIPTION. 


C'est une planète au clim 
rement désagréable car Continue 


| palayée par. des pluies 
: baïgnant dans une: purée de poid 


voquée par un brouillard -PErSiStan 


la nappe brumeuse - “enfoncent litt 


: lement dans:fe sol pour se mettre à lab 


Seul le gratte-ciel du musée de Run 
dresse comme un paratonnerre. dém 
suré et effronté. 
Dans la ville qui s'étend autour du ml 
sée, la circulation:est interdite de nu 


LE MUSÉE DE RUNE 

Ce: monument: de conception type 
technologique. renferme. laPe 
gon, une fabuleuse us né 


galaxie, 4000 
trice, sont Exp 


défendent l'espace aérien to tal 
Mais ces: derniers sont inopérar 


: les orages se déchaînent la nuit, à cau 
. des. perturbations : électroma 
. qu’ ts: provoquent. 


même de s 'approcher du musée SOUS: 


ne de se faire cuire sur place par le 
rant électrique incroyablement élevé 
frappe et parcoure sa façade, Quand 
e personnel quitte le musée, il libère des 
fiens de. garde». pour assurêr.une 
lance : supplémentaire de: l'inté- 

es robots dinosaures 


S OBOTS DINOSAURES 


Au ombre de. hüit.et de plusieurs es-’" 


èces allant du tyrannosaure au ptéro- 
actyle, ils sont équipés. d’un détecteur 
frarouge et d'un sonar (placé sur: le 
oté du crâne, là où est censée se trou- 
er oreille). Leurs yeux sont des projec- 
urs directement reliés à l’ordinateur de 
salle de garde. En veille: Is exécutent 
es rondes. aléatoires en traversant 
haque salle du musée dès ‘qu'un élé- 
ent les met en alerte. Si un des: équi- 
ements d’un dinosaure: robot. est: mis 
OrS. service, l'information. ‘est res 


Le 8è"e gardien dinosaure estun ptérodac- 
tyle qui survol les hautes salles d . 
pour établir un rapport de sécurité. Les. 
gardes peuvent ordonner: aû ptérodactyte 
d'attaquer un intrus localisé. Son bec est. 
doté d'un blaster lourd à trois canons. Si 
l'alerte passe au niveau rouge, toutes les 
issues sont verrouillées et une véritable 
armée de gardiennes humaines investit le 
musée en quelques minutes. 


LE MUSÉE DE 
RUNE RENFERME 
DE NOMBREUSES 

ESPÈCES DISPARUES 
DEPUIS DES 
SIÈCLES, VOIRE DES 
MILLÉNAIRES. 


| Marché noir : Rare (3). 
Quelques 4rafiquants pourraient profiter 
de He de ce monde four éffec- : qu'il a vécu ai cotés 


de Jeur lutte contre | 


PARCOURE 
LES ÉTENDUES 
GLACIALES DE 


LE PALAIS D'EL RODES, L'UN DES CHEFS DE LA GUILDE. 
3 HS : À ‘ts 


Climat : Tempéré. : 
Faune: Rare (3). 


récupérées: comme trophées S. sur des * 0 


mondes pillés. : 

Flore : Rare (3). 

Magie : ‘ Abondante (9): 

Marché noir : Occasionnel (5): 
Essentiellement des objets récupérés sur 
des en ne 


DESCRIPTION 


:au-parfum épicé. 


Ç' esti ici que Gartan trône, e 


LA TOUR POURPRE ET LE = 
CARILLON QUI RENFERME LA | 


ément arrimées dans les murs. 
rdes, des sortes d' humanoïdes 
sques, bovins. où porcins, patrouillen 


uièrement | les couloirs du palais. En. 
d'intrusion ou d'évasion, ils sont 


sue d motifs cena Elle 
onstituée une: salle cyclopéenne avi 


e ‘gigantesques colonnes: où sont acco-. | 


es des Statues de femmes | nues, en. fait 


és victimes. pétrifiées dé: Gartan.. Ces : 


atues vivantes, quasiment immobiles, 
euvent être parcourues d'un frisson où 
e très légers mouvements (comme un: 


ime). AU fond de la salle $e trouvé une 
rte de carilion géant avec: une: grande. | 


loge et une petite s scène au: sommet 0 


FIOLE MAGIQUE DE GARTAN. 


A chaque nouvelle heure, ee automates 
:s'animent dans un étrange ballet et 
‘forment une Sorte de crâne géant. lors: 


:éà 


d' ‘une Ju Le C'est dans l’espace 
tte figure qu'il faut tirer … 
fond du carillon et rene 


LA FIOLE MAGIQUE, 
LE TALON D'ACHILLE 
DETOUS LES À 
MAUVAIS GÊMES. 


Aucun culte connu à part celui de la. 


triche au poker. 
Marché noir: Abondant (9). 
‘Cette planète étant un refuge pour crimi- 


nels; C ‘est donc l’une des bases de son 


économie. : 
Vestiges des Anciens : Régulier (6): 


De. ombreuses ruines et. pyramides 


| DESCRIPTIO! 


que pourraient  enierme es Dre 
‘antédiuviennes; derniers. tém ns 


cieux d'une race aujourd'hui mys 


sement disparue. sans la 
La:ville d'Abage, sorte 
brée, ressemble à un bled pau 


: Far-Wést terrien: surplombé: 


antiques pré-colombiennes/aztèque 
Piloto est devenue le repère 


‘néls et de baroudeurs ne 


4 peau durant une scène. | 


Buck, 


enû pa 


ét 


ajoon miteux d 


i que. Cobra retrouve 


ic 


est 


: 0 


liminer Dog q 
:Cobra tombe à pic 


te alors à 
er main forte 
qui lui donne ensuite un bon. 


"appré 


g qui 


é 


s 
CCUSe 


de tricherie 


L 


3 


:S0n: COMPa= 


à 


ur pré 


tt 
à 
Fa 
S 
Ù = 
Cl 
= 
& 
a 
= 
& 
E 
5 


oxygène. pour. évoluer 
tomber rapidement à bout 


Spies, des bains thermaux, des mas- 
68, des soirées S dansantes, etc... 


gcarot est aussi le point de ‘départ 


la Chenille des Neiges, un transport 
et armé spécialement adapté pour 


à transfert de passagers. et des fonds 
l'hôtel Jusqu'à la ville la plus proche : 
pe. De nombreux gardes prennent en 
rge la sécurité de cette « diligence » 


es femps modernes afin de parer à toute: 


ne durant le | passage de la Vallée des 


ris, une Zone escarpée propice aux : 
mbuscades des Faucons des Neiges. 


LA BASE DES FAUCONS DES NEIGES 


Les Faucons des Neiges, aussi connues 
gmme les Messagères de la Mort 
jouge; est un cartel local de femmes- 
irates dirigé d’une main de fer par une 
ertaine Sandra, Elles s'attaquent princi- 


alement aux Chenilles des Neiges qui 


elent. les stations bainéaireé à à Pube; 


“pillant l argent des coffres et 
: des passagers. Elles adaptent le 


tique de piratage en fonction de l'é 
ution des dispositifs de défen 
convois. Les:quetques expéditions 


: tives organisées par la Police Galactique 


se sont avérées Infructueuses, leur.base 
d'opération semblant étrangement indé 

tectable. Leur mode opératoire consiste 
à débouler en jet-ski les pentes de la Vaï- 


-:lée des Morts afin d'éviter les radars et 


les tirs des tourelles laser des chenilles, 
plus lentes que leirs actobaties. . 


Chacune des femmes piraté est équi- 
pée d'un: masque respirateur et d'une 
combinaison moulante qui aide à réguler 
la pression atmosphérique en haute afti- 
tude, Elle n’est retirée que dans les quar- 
tiers privés et durant l'entraînement aux 
arts martiaux où un maximum d'aisance 
est nécessaire, Les expéditions à l'exté- 
rieur sont assurées en jet-ski, une soïte 
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: discipline et un entraînement draconie 
Chacune d'elles se voit: implanter 


mell afin de. s' ass lité 
lue et de pister les déserteurs. 


Le pât ment principal de la base res 


semble à une sorte de grosse araignée 
bulbeuse à découvert en plein milieu d'un 
plateau à haute altitude. Elle est camouflée 
“en permanence par-un intense blizzard : 
ie qui EOUVrE un rayon de 10 KM: 


- . maintenir en perm 


etieur Lu conditio 


ANS LES SOUS- 
SOLS DE L'AIR DE 
LANCEMENT DES 
 DÉESSES DE CID, 
COBRA DÉCOUVRE 

LA VÉRITÉ SUR 

L'EMPEREUR 

DE LA GUILDE : 
SALAMANDAR EST 
LA RÉINCARNATION 


MACHIAVÉLIQUE DU 
SUE REICH QUI VISE 
À SEMER LE CHAOS 
DANS TOUTE LA 
GALAXIE EST SUR LE 
POINT DE SE RÉALISER, 
COBRA S'APPRÊTE 
À MENER L'UN DE 
SES PLUS RUDES 
COMBATS POUR 
SAUVER L'UNIVERS DE 
L 


k 


RMESENNNENNESER 


& 


RMATIONS FÉDÉRALES 
Atmos ère : :Eazeuse, fespirable sans : 


* Satellites : - … 

Avancement technologique : Print, 
: Climat : Polaire, 
Faune : Rare. (3)... 

. Flore : Occasionnelle (5). 

- Magie : Rare (3). 

Marché noir : Abondant (7). 


Vestiges des Anciens : Aucun (0). 


-Visitée. par : Cobra, Dominique Royal, 


Geit; Rand, Rick Blue, la Guilde à 


e. Ainsi, il ne suffit pas d’être rapide ou 
igoureux Comme un jeune premier pour . 
tre sélectionné, il faut aussi faire preuve … 

a minimum d'endurance à la douleur 


‘ 
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L'INFIRMERIE DU 
OÙ L'ON SOIGNE 


LE STADE DE RALE 

MESURE 100m DE LARGE 

PAR 200m DE LONG ET 
PEUT CONTENIR JUSQU'À 

100.000 SPECTATEURS. 
à !L EST RECOUVERT D'UN 

as S ROUM  GIGANTESQUE ASTRO- 

HA DÔME ESCAMOTABLE. 


‘ + CE 


GALAXY Tour 


“DESCRIPTION. 
Rifle est une planète aride 
| mais, parce qu'elle est p ‘éloign 
——. Soleil que Zados, son climat 
: moins rude. On note mêm 
: rivières. et: plaines: fertiles ‘pa 
entre de longues étendues $ 
et rocheuses, 


Satellites : ‘aucun. 
. Avancement tec oiogl u 


| pérées.… 

Faune : Courante QD. 
: Des lézards géants, des rapaces nycta- 
| lopes et quelques fauves qui chassent en 
: meute. : 
Flore : Rare (3). 


sont donc payants) et chaque: ville dig 
dé Ce nom (les agglomérations $ 

: plus souvent de pauvres patelins som 
lents) en dispose d' un, 


En ville, les loisirs. en dehors des 
de Vauriens alcoolisés, se limi 
‘salons dont les plus renommés son 
Gundam, le Zeroichi et le Wi 
établissements. sont fréquentés pal 


 vermine locale. 


MINE ABANDONNÉE 


raconte à mots couverts que depuis … ) 
:: donner l'accès à la rampe de lancement 


estruction de la mine lors d'un acci- 


f de forage, les pillards rappliquent, 


jus en. plus nombreux. et font fuir les 


nêtes gens qui, résignés, quittent la 


nies ins après les autres, Le fin mot 


histoire c'est que les mercenaires de . 
uilde ont débarqué il ya trois ans, se 5 
ntemparés de {a mine et ont massa- 


les habitants un peu trop curieux. ils 


ont capturé Vuko, la fille de Jingoro, avec 
autres pauvres quidams pour travailler : 


ans leur chantier clandestin, C'est d'ail- 
yrs Jingoro qui dévoile à Cobra via un 
essage posthume que les pirates ont 
ätt un-véritable QG sous terre. 

vec la taupe mécanique de l'ingénieur, 


obra pourra s'y rendre en DE direc: 
ment dans le sol. se 
acces: à: la mine s'effectue par une. 
urde porte. en hyper-alliage de tita- 
um, une 8 autre invention de: Jingoro, La “ 


por Taie aux tirs de b 


de la Taupe mécanique. 


 L'étendue de rocheuses autour de la 


: maison de Jingoro est délimitée par des 


zones. La maison elle-même: se situant 
dans. la zone 7: Pour. se déplacer 2 à tra- 


‘vers. les rocheuses, le: plus. commode 
“reste d'utiliser des chevaux, mais les 


parcelles sablonneuses ralentissent sé- 
vêrement leur vitesse de: déplacement , 
un désavantage que l'ont pas les Mobile 
Riders qui lévitent sur un coussin d'air. 


LA FORTERESSE SOUTERRAINE 

DES PIRATES 

Profandément enfuie sous terre, elle est 
ceinturée par.un labyrinthe. inextricable ‘ 
de galeries ét cavernes, Ces dernière se 
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réalté, a elle r 
ne fait que simule 


[ mène dire ement à a surfa 
mesuré. qui a pour finalité d’ augmenter Ë Depuis ce poste, on: 
: J&’ production: de: drogue et d'accroître 
ainsi les revenus récoltés par ce trafic 
d'ampleur inter-Sidérale. | 


Re 


RÉ 
de ARRET 


Ê Te 


+vsa 


PRE URES 


| LA FORTERESSE DU à 


. DRAGON NOIR. 
éubement — 


Satellites : 
Avancement techno 


Faune Courante (7): 

Un. mélange. très hétéroclyte dé créa 
turés, essentiellement aquatiques, en. 
provenance ‘des coins les plus reculés 

de la galaxie et qui ont eu le malheur de 

croiser le chemin du digol. 

Flore : Rare (3). : 

Des plan s aquatiques 0 ou des icnens 


( OLESRUEUES nm / 
GLAUQUES DE STARMAX. 


«est à l'origine le nom d'une 
composée. de 300 000 per: 


ee de survivent dans un. micro- 
à l'intérieur. de l'estomac du 

Jio!, “oantesnue vaisseau récupé- 
eur.en forme de baleine créé il y a des 


cles par les technomages dé la face: 


oW aujourd’ fui disparue) pour. chas- 
s terribles Maraudeurs. 


ax ressemble à une île constituée. 
nombreux débris ét carcasses de: 


sseaux qui Se sont agglomérés et sur 
quels les adeptes du roi Dragon Noir 

ât une forteresse de type médiéval, 
50 Km de la capitale, El Raso, ce qui 
ne une idée de la taille de l’atoll. 


Les membres du culte règnent en des- 
jotes Sur: la population de: survivants 
jsséminée dans les. bidonvilles encer- 
fant la forteresse. Ils monopolisent les 

Sources importantes et de ce fait se 


vrent à une course éperdue avec les : 


des de pillards dès qu'une carcasse 
le importante échoue dans le Jigol. 
urent des contestataires pOur : tra 


dans les. chantiers d'extension des _ 


L'ESPACE, 
PERSONNE 
NE VOUS 
ENTEND 
CRIER... 


: Occupation. quotidienne 


vaux forcés se voient. emmuré vivant 
aux abords de ' enceinte, gém 
râle: sinistre: jusqu'à ce que 


: suive, comme: un ‘avertisséme 


ceux qui oseraient défier la suprémat je. 
du roi maudit. 


La survie dans Starmax est une pré- 
se. nourrir, 
s’abreuver, trouver un abri pour se pré- 
venir des agressions des brigands où des 


: créatures immondes qui rôdent dans les 


tréfonds des lacs glauques... 


ot à 
des premiers b 


SÉCURITÉ DE LA FORTERESSE, 

: Elle: est assurée par des gardes équi- 
pés d'un harnais qui supporte.une paire. 
d'ailes, ‘capable: de. les: propulser: haut 
:. dans les airs et de les faire planer sur 
une centaine de êtres pour mieux sur- : 


LES ae : 


LES EGQUTS 
Ce réseau d'évacuation des eaux U 
parcoure les sous-sols de ja plac 


IF permet de rejoindre la surface, si 


tefois l’on accepte de braver les sau 
carnassiers qui hantent ses. galerie 


-. qui s'alimentent de la chair avariée 
cadavres. de a chart 


emple en lui-même est un édifice 


suré dont l'entrée - caractérisée 
un pont enjambant de profondes 


yves - mène à un labyrinthe caverneux 
xiricable aux échos Sépulcraux. 
e petite pyramide lumineuse, de la 
le d'un melon, virevolte dans les airs 
guide les sacrifiés à l'intérieur d'un 
l: Celui-ci ressemble à une sinistre 
jonne vertébrale qui s'enfonce pro- 
dément dans les entrailles de la-terre, 
coeur de cet abîme réside Evil, 16 roi 
ragon Noir... 


l'allégeance de l'élu à Evil." 


: se nomme Evil, le roi Dragon Noir, réside 
en ces lieux et IE les sources de Ir 


dans l'esprit de ses victimes. Cette créa- 
ture maléfique créé des illusions hor- 
ribles pour terroriser ses proies et s'ali- 
menter de leurs peurs, jusqu’à là mort, 


LES HOMMES DU RO! DRAGON NOIR 
Ces adeptes au culte de Evil Sont orga- 


nisés en deux escouades : les Chasseurs : 
:: (voir plus haut} et les soldats. Chacun de 
"ces hommes dont.le destin est de ser-: 


vir. le démon (c'est la Grande Prêtresse 


* qui sélectionne les élus’; lorsque Cobra 


pénètre dans le Jigot, c'est Yoko O'Brien 
qui détient cette fonction) se voit tatouer 
à la naissance d'un oeuf de dragon 
chinois dans le dos. L'opération délicate 
est exécutée par une machine spéciale. 
Les-adeptes du Dragon Noir sont persua- 
dé que ce tatouage est vivant grâce à la 7 
sorcellerie de leur maître. Ce rituel signe 


DEUX 


SACRIFIÉES 
PÉNÊTRENT 
DANS LE 
TEMPLE DU ROI 
DRAGON NOIR. 


nfonce dans un dédale d'escaliers 

pierre en colimaçon et de tunnels. : à 
débouche ensuite sur une profonde 7” 
verne, relativement basse de plafond, | 
née de stalagmites dont la base plonge 


LES PILLARDS D DE JIGOL 
Ce sont: ‘des groupes. de vauriens qui 


1 pilent, tuent et violent tout ce qu'ils. 
trouvent, Ils sont armés de pistolets et 
| pistolets mitrailleurs, le plus fort d'entre- 


eux semble être un certain. Sanders qui 


1 se fait tuer par Cobra:en tentant. dé 


- nétrer dans. le Vaisseau: de: Romur {une 


À créature en forme. de poulpe. qui parasite 
l'esprit. de ses proies) par la cheminée, 


:: LES pillards sont de simples rescapés qui 


ontlaissé leurs plus bas instincts prendre. 


le dessus sur la raison pour survivre, 
‘un peu comme des bêtes effrayées. Ils 


subsistent en clans et récupèrent tout 
_ce qui peut leur Servir pour réparer où 


LE JIGOL, LE GIGANTESQUE VAISSEA 
MONDE QUI ERRE À TRAVERS L'ESPACE 
POUR CHASSER LES MARAUDEURS 


LA CAPITALE 
RIMAX. 


0, 
DE STA 


a 
œ 
ü 


l car Tour 


| LIMMEUBLE DE LA TM CORP 
(TRIP MOVIE CORPORATION) ü. 
DES RÊVES. : 

Ce. gratte- 2ciel abrite les local 


_ entreprise de divertissem 
= dans la fabrication de SOUVEnIrS, 
tement dit, de rêves. Le client ac 


paghé d'une. charmante hôte 
taile confortablement dans ün 


=. et choisit un rêve qu'il aimera fair 


-Flore : Courante @. 
Mage! Rare {8}: 


| DESCRIPTION 
La planète Terre à l'époque dé :Co- 
- braest très similaire à celle que nous 


onnaissons. aujourd! hüi:mais bien: évi- 
| avec une. Sacrée a avance tech- 


” vivre. L'hôtesse sélectionne alors 
Cassette qui contient un progr 
répond. aux. choix du client el 


LE VAISSEAU DE JIGOBA 


est caché dans une (L 
: plein milieu de ta mer É 


base à cet ho 


l me qui ‘sert de base de départ à la 
ie interdimensionnele. 


mpagnie GR Motors ; le prix pour le 
inqueur est le titre de propriété de la 
anète Cassios entière. Sur le: papier {a 


du moins ‘selon. le temps qui é'écoule 
dans la dimension terrestre. Elle: réunit 
es. plus belles voitures de course de la 


rents. Cette expérience reste inédite et 
risquée malgré tout le soin apporté par. 
les: ingénieurs à la programmation de 
Rabbit, un. robot-quide hyper-technolo- 
gique servant de balise pour. les. pilotes à à. 
travers les dimensions. Les rapports qu'il 
pourrait y avoir entre le Triangle des Ber- 
mudes est le voyage transdimensionnel 
ést un mystère, mais. certains tabloïds 
s'interrogent... 


 GALAXY TOUR 


Les seules créatures vivantes 0 
sont les Oiseaux Fossiles, des pr 

qui ressemblent à de très gros e 
sants PRCOURENIES.. 


“jourd'hui disparue, avait prospé 
à.la culture de ces grains de lumière. : 
Aëjourd'hut de nombreux touristes fortu: 
nés viennent Surfer à l'intérieur du nuage. 
C'est une des:attractions que propose le: 
Queen Love, un yacht spatial luxueux qui 
propose des croisières de rêve. 


e Triangle des Sürfeurs est: un: sec- 

eur galactique connü.pour:contenir.un Ce secteur a la réputation d'être mau: 
ge de lumière de 300 000 km consti- : dit à cause des nombreuses disparitions 

yé d'une infinité: de grains de: pous- …: inexpliquées qui sont rapportées. En réa- 

ière. d ‘étoile, ou Star Seeds. Une: très. lité, les champs de Star Seeds attirent un 

ncienne civilisation, la:race Elbow, au- ." monstrueux prédateur, le Maraudeur, 


LES MARAUDEURS SONT D'EFFROYABLES PRÉDATEURS S TELLAIRES ô 
FRIANDS DE GRAINES DE STAR SEEDS, ILS ENTRAINENT DANS LEUR SILLAGE 
LE GARGANTUESQUE JIGOLE DONT LA FONCTION EST DE LES AVALER. 


e au Loniés minières 
ele Château des Sables 
“ea pyramide des Anciens de Mars 


… DESCRIPTION GÉNÉRALE 


CAS 


Zados est une pla té: e) 


: une lune glaciale sembla 


sement proche. Flle est 


; recouverte d' océans de sabl 


la Propriété n'est à ce 
 revendiquée, du moins s 


Loue officiels : LE Ë 


:: rement fluides, quasi liquides ui 


autorisant, à l'instar de la: 
sur Terre, Une flottaison. )mportant 


gros volumes comme les lots roc 


les plateformes d'extraction ou | 


|: seaux. Dans ces zones, 

= peuvent s’enfouir et progresser. M 
des submersibles dans 
tique. Se guider à à la vue étant alor 


Les zones les plus denses, 


: posé que de minerais rares, 


dimpôts at À aécessibies à: quiconque a 


6 le. mal de} exploiter. D'ailleurs, les 


Ules agglomérations. reconnaissables - 
scannant son relief mouvant sont … 


des colonies minières extra-zadoriennes 
nues faire fortune; mais curieusement, 


mbre d'entre- elles ne sont: plus: que. 
s installations distoquées et abandon: : 


ës, telles des stations pétrolières à la 
rive et à moitié ensevelies. D'après les 


meurs, il semblerait que la territoria- 
bre de ‘Zados Soit: contestée depuis: 


eIques années: -par.des: autochtones 
qu'alors pacifiques mais devenus 
udainement belliqueux : 16 FEUDIe. des 
ées. 


e repérer sur Zados est une tâche 
ricullèrement complexe à cause: de 
dé sa géologie: en: perpétuelle: mou: 


nce. Les vents, la fluidité des sables 
} génère des courants de circulation 
“emportant les îlots rocheux, sans oublier 


fluence magnétique de sa lune toute. 


proche. Des dunes immenses. 


S se défont, recouvrant les se res et les 
‘traces. : 


LES COLOMES MÈRES 

De nombreuses entreprises ont été Mme 
nées sur Zados pour extraire différents : 
types de miñerais rares et précieux, du 
petit groupe.de baroudeurs monté pour 
l’occasion à la puissante corporation en: 


quête de nouveaux développements éco- 
:: nomiques. 


LE CHÂTEAU DES SABLES 
Le Château des Sables; leur forteresse 


:: mobile, ‘ressemble: à: un’ gigantesque 


tank caravañier, vingt à trente fois plus 
grand que le Turtle, long de 3000 rnètres 
et il abrite 300 000 guerriers. C’est un 
vaisseau-état qui fait office de capitale 
au Peuple des Épées. li peut émerger ou 
s'enfoncer dans le sable, à une profon- 
deur de 2000 m et à une vitesse entre 
90 et 100 km/h (60 nœuds). |! a une tour 
de contrôle ou de pilotage sur le dessus 
et avance grâce à d'énormes chenilles. il 


vers des puits dont le fond est rempli dœ depuis | | 


LE SECRET DES 


LE CHÂTEAU DES SABLES, LE VAISSEAU CAPITAL 
DU PEUPLE DES ÉPÉES, CAPABLE D'ÉVOLUER 
SOUS LES MERS DE SABLE DE ZADOS, 


NS 
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LE COEUR D’OPTIMUS 


Par Mahyar Shakeri 


CASTING 
a Han « SEIGNEUR LAR 
Le Grand Vilaiñ.... 


ou crnrerereiere DE MR 
:. Un scientifique fou. pis 


Rene ce AARON UEMAR 
Un jeune allié fougueux. Ë 


ous “sommes en pleine Coupe des “8 


alaxies. San Santiago, un vétéran de : 


ugball, engage nos aventuriers pour 


ouver un jeune prodige du nom d'Aa- 
on Umard. Mais à peine arrivé à desti- 
üur la station Optimus, le groupe 
d'avec horreur la mort du sportif 
ché. Lui et plusieurs de ses amis 
jent été victimes d'une: agression 
tifiée. La tension monte alors d'un 
ran quand les personnages assistent à 
illée funéraire; au cours de laquelle 
opulation se fend de discours vindi- 

s et vengeurs. | 


Toutefois et dans le plus grand secret, 


aron réapparaît, gravement blessé. 1 
utient aux héros que son paternel a . 


ngagé des tueurs à gages pour l’abattre 
arce qu'il a découvert son secret : le 
ère indigne compte transformer la sta- 
Optimus enarme stellaire ultime. 
temps joue contre: la montre: et les 
onnages représentent probablement 
grnier rempart contre un.projet:fou 
pe “causer fa mort de millions 


LA STATION OP ms ‘ 


l'est de. notoriété publique + qu ‘Opti- 
us, le.« RubiK's Cube de l'espace ». : 
mme. on la sumomme aussi. en: réfé- … : 
nce à un très vieux casse-tête terrien, 


spose d'un cœur magnétique permet- 


nt de recomposer la structure de la 


de force qui l'isole 
possède. également 


bâtiments, 
tisme émpl 


Le tout das une logique de grand lue. 


-:Un bon millier d'habitants occupe op 


d'éminents navigateurs, on 
commerçants, évoquent les proch 
évolutions. d'Optimus, déciden 
destinations et:étudient ensemble 
demandes: d'immigration. Rares 
les dossiers suscitant üne vérita 
tention, à part pour les branches 


é o  {ifiques qui peuvent recruter p 


pléter les compétences de leu 

Le conseil propose alors Une renc 
en bonne et due forme avec le de 
deur d’asite afin de le jauger et 
mer s'il est apte à devenir un rés 
permanent, 

Il arrivé aussi au conseil dé valid 
demande d'un nouveau: résident 4 


quément parce qu'il fait preuve: 
certaine notoriété, un peu comm 
: Opimus se constituait Une élite. 


HABITATS 

Les bâtiments en plastacier. Ort 
de : modules indépendants, | :m 
technologies magnétiques, . 


: tatiques. et. science marti 


rassurez-Vous, votre appatteme: 


ie risque pas de partir à la dérive 
d' inferférence ou de coupure ‘de 


rant, L'attraction magnétique D 
par le cœur de la station. maintie 


: bâtiments mieux: que le béton. € 

- deux avantages : d'une part, il 
s nul besoin de structure de m 

ll le magnétisme faisant son trava 
s n'est pas rare: qu'un bâtimé 
préfabriqué ailleurs avant d' êt 


gré:à Optimus. D'autre part, la 
peut être réorganisée selon les. env 


excentricité, volonté d' optimiser 

pa Ce OÙ simplement pour tuer dans 

Uf des conflits de voisinage). :: 
disposition des habitats présente 

sanmoins: une logique hiérarchique. 
plus influents occupent les hau- 

eurs, les autres restent.. 


VÊTEMENTS | 
; mode favorisé des vêtements 
ulants, avec un tissu dont l'élasticité 
frottements de l'air en générant 
ostatisme.un micro champ de 
ela permet des déplacements 
précis. Les combinaisons mili- 
s sont même munies d’un système 
Lgmenté pour amplifier les Réflexes 
S +1 pour les tests liés aux 1e 

ements]. 

jvous habitez à l'étage, on vous pro- 


osera certainement des Strato-bottes : 
yx semelles équipées de plaques. 
agnétiques. Ainsi, il vous suffit de 


ous positionner en des endroits spé- 


ifiques pour vous élever dans les airs. 
accessoire, vraiment pratique dans. 
{ artiers nivelés, évite d'attendre 


n. ascenseur veuille. bien: vous 


e questionne Sur son passé pour se 


endre de quelques confidences. Avec 
à Voix grondante et une vantardise Ce 
oute. épreuve, il raconte. son. parcobrs: … 


. en dessous. 


sur fond dé vide sidéral. 


| NOURRITURE 


| Si vous aimez vous infliger le 


-Süpérieurs. de 


{a technologie 


du côté de chez Fun 
ill 


e champion de surf idolâtré dans less 


illeux sportifs. Après sa fracture. du 
enou - ‘une baleine des sables qui pas- 
ait. par [à : ‘hors de question d'aban- 


onner sa passion ! Aussi, i mit à profit 


heure, allongé 
chiquant du tabac 


: leurs sources chez les Anciens d 


Ces derniers. avaient expérimen 


::} certaine forme d' immortalité, en 


mant leurs âmes dans là Matière 


s Quand Lars établit le contact, sa 


lalgré les: avertis- 
S plongee là main. 


savoir, il ouvrit la porte de sa con: 
à ces fantômes du passé. Ces: der 
prirent progressivement hossess 


}. :. Umard qui devint leur marionnett 


Alekzar ne le: comprit que tro 
Avant même de pouvoir agir pour s: 
ce qu'il restait de son vieil ami, 


"dans un piège et fut enfermé 6 cn 
sarcophage cryogénique. 


Aujourd'hui, Lars n'est plus qu 
ombre, un jouet entre les mains d'espr 
maléfiques qui le commandent dep 


_ la Matière Rouge. Ils lui murmurent d 


ambitions de guerre et de mort: avi 
lourd tribut à payer, à commence 
la vie de son fils. Optimus: S’appr 


: vivre une nouvelle évolution et nos né 
: seront les seuls à pouvoir l'en. ermpé 


ipistoire commence en plais hiver. 
Terre. Les personnages sont invités: 


ans la magnifique propriété lacustre … Le 


Santiago, un vétéran de Rugball. Ce 

nier arbitre un match amical, entre 

x équipes de jeunes filles gloussant à 

oindre faute. La scène se déroule en 

r, sous un dôme invisible produit 

générateur de climat installé sur 

oit de son manoir. Le champ de force 

tallé sur la propriété donne l'illusion 

aison printanière, mais la seule 

ye de l'horizon blanc cotonneux trahit la 

pe cherié —bien que le contraste ap- 
rte une certaine beauté à l'ensemble. 

Santiago prend son rôle d'arbitre très au 

érieux et invite le groupe à enfiler des 

jousons de supporters pour encourager 

es demoiselles luttant pour remporter 


n faux trophée. Le vétéran remercie les 
éros d'avoir pu se libérer et les couvre 
compliments sur leur réputation. (si... 


elle-ci le justifie). Un robot aux couleurs 

propose. des mets. de choix, 

parmi lesquels des spiritueux et amuses 
ch au goût particulier. 


Vous êtes sûr que vous ne repréndrez 


as UN PEU d 'anguille des marais ? 
la VOUS aSSUre que : sa sauce Vinaigrée au 
of de bois COUVrE son amertume. » 


gi. 


niques D Hé ( 
s'agit d'Aaron Um: 
la: station 
parcourant | 


Services 


serre. un:ju 
glaçons. vivan 


I! encourage. de sa voix pulse Fe les 
jeunes filles: Fr 
« Allez mes chéries, on vous redère 


—.. Faites plaisir à mes invités, ne triche 


pasis. 


sionñels. Au mieux. 
Me au père dü 


L'ancien sportif a fait venir nos s néros ‘dec 


pour un travail plutôt bien payé. Il aurait 5 


souhaité accomplir. cette tâche. lui- 


même, malheureusement ses. priorités: ] 


laccaparent énormément. À ce moment, 


antiago se fend d'une vive critique à | 


‘attention d'une joueuse, qu'il expuise 
du terrain. 


4 


L'affairiste vient d'une 
d'investisseurs. Son père 
l'entreprise sur le Rugball, certe 


f.….. des raisons Iucratives, mais é 
- pour pimenter sa vie mono ne, Qu 


est excitant de parier des millio 


:: voir s'entre- déchirer des | joueur 
: l'honneur, la gloire où d’ obscures 
vations. Santiago a hérité de la a$ 


du jeu etil la dispense avecune 


‘’siasme saisissant. Il apprécie {a 
: compagnie et: prêtera une at 


particulière au PJ dont la Gueut 

Sex-appeal égale où dépasse 
interprétez ce. 

manière. investie : 


- conversation en même temps 
“interpelle les joueuses Se dandi 


sur son terrain de Ruügball:privé. 
regard navigue souvent entre elle 
lés personnages; afin. de repas. 

une miette de Ja progression: du mi 


: Cela ne le rend pas moins syr 
thique. {F apparaît au pire comm 
“excentrique qui ne.Ssait pas qu 


Giissez ensuite à nos. héros 
droit où se: situé Optimus n 
pas inconnu. En effet, le. secte 
facilement impliquer l'hist Q 
ou de plusieurs aventuriers. .dans 
sure où la station gravite gé 

“dans le périmètre d'un grand c 
de routes commerciales Stellair 
:. dans le système Avalon. Si aucur 

na construit: dé background: pl 
l'initiative d'en adapter un:SUr le 

Par exemple, des héros peuve 
: grandi Sur une planète proch 
emprunté l’une des routes VOISir 

lors d'un précédent voyage, ma 
: Jui porter plus de considérati j 
station essence, 

Cet élément scénaristique prépar 
amont permettra d'amener: un en 
supplémentaire dans FActe Ill: 

la station Optimus,: transformé: 
arme stellaire ultime, menacera 

les planètes et vaisseaux d' ever 
du secteur. 


Déharquement immédiat 


8 aventuriers arrivent sur Optimus. 


blée, le décor impressionne. Le 


bre 6 l'intensité des lumières des 
rmes assistent le pilote dans sa 
Enuvre. Des robots accompagnent 
isseau, dans une chorégraphie de 
ouvements parfaitement minutée. Le 
uement s'accomplit en douceur 
‘uné des faces de la station cubique 
eune secousse ne vient troubler 
merveillement de la découverte, Nos 
T0S auraient pu se fendre de quelques 
itiques au sujet de la prédominance 
chnologique et de l'aspect « gros 
yet », mais l'harmonie architecturale 
sa surface comprend également une 
re entretenue dans des bacs en sus- 
nsion, 


Malgré tout, un élément Siren le 
jupe. : Arrivé sur. le pont, aucun per- 
in d'accueil en attente. Du moins, 

individu en chair et en os, Un robot 
coste presque immédiatement tes PJ: 
ymétrique, monté sur chenilles, les 

piqués de diodes stroboscopiques 
grimé en; serveuse, il se présente SOUS 


ent de tarifs resorts. | . ne 


Une ou deux minutes plus tard. in: 


cond robot, cette fois-ci volant, int 


travail. Les P |remarquent e 

massives attaches magnétiques: se 

sur leur vaisseau, dans: un bruit infer- 
nal et sec. D'autres convois së trouvent 
exactement dans la même configuration 


La bouche en silicone sourit. 


unvol, de les sa 
Sans s'acquitter 


quitter la station 
S$.factures, Anna 


ent. Petit, ovoïde et dont la tête prend 


forme d'une: enceinte: frappée d' une: 


uche fimiaine en silicone. 


& rt amis Voyageurs, je suis Jeff, » 


où sont les ingénieurs & hab 
« (Cf » ; 


Où sont les  propriétair 
autres vaisseaux scale Sur 
pont ? 
«ci» 

: [idem] 


Quel est l'endroit que vous 
indiquez ? 
« ‘La Cour de l'Hôtel de ie» » 


Que font tous les gens Re -bas ? 
« ÎS célèbrent une fête humain 


Laquelle ? 

« ils célèbrent la fin di: fonction 

ment de plusieurs d'entre eu 
{Anna n'a pas: été mise à: jo 


:: connaître les détails de l'événement 


:: En dehors:des questions d'usage sur 
des coutumes locales ou dés resso 
techniques, le robot se limite au 
Ds ci-dessus. ; 


problème. ». 


l'initiative de se rendre à l Hôtel 


"et patientent sur place, Anna leu 
une Invitation de la part de Lats U 
ch sollicite leur présence sans plus 


Un PJ'avisé saisit aisément l'impg 
d'une telle invitation, et Un. refus. 


S DHODADEIEN mal interprété; 


l'agencement de ka cour F de l'Hôtel 
Ville, grand édifice au style archite 
du second Empire européen. sur Ter 


°ne permet pas d espionner sans : 


vu. Le vis-à-vis, total, met en lumière 
premier PJ qui pénètre la rue prin 

Limmense place réunit presque à 
là population, aux styles vestimenta 
tirant vers le sombre où le violet 


=: plus éloignés portent une tenue 


et. sans fioriture, très échancrée pol 


:Jes femmes, quand les plus proc 
l'hôtel arborent des robes de bure, 


puches baissées et surmontées 
bougie. métallique en Suspenslor 


|: derniers forment une fille, u 


. 5° sion funéraire. IIS agitent molleme 
:encensoirs, Her 


Les émanations s ‘emparent. de l'es 


et parviennent jusqu'aux narine 


u héros, piquant leurs sens et éveillan 


désagréables souvenirs. Dans l'a 


: blée, on reste. muet, le regard. pe 
on verse des larmes silencieuses 


étreint un proche: Certains, plus € 


contiennent une colère sourde en 
fermement les poings. 
: De côté et sans se mêler à la popule 


se tent une trentaine d' individus. LÉ 


utrements hétéroclites laissent sup- 
r qu'ils sont étrangers à la station. 


s expressions au malaise palpable 
iment. À l'instar des PJ; ces per: … 
nnes assistent à la cérémonie surtout 


ar égard au maître des lieux. 
gudain, un androïde en uniforme mili- 


re et au: regard argentin vient à la: 


ncortre de nos héros. I! les enjoint à 
trouver les autres étrangers, à l'écart, 
remercie d'honorer: la mémoire 
défunts d'Optimus. Le milicien coupe 
oute question et. insiste. sur: le 

t dé l'évènement. Si besoin, les PJ 
urront le retrouver après la cérémonie, 
à la caserne. Son nom est Philéas: 


räubitablement, toute l'attention se 


rte sur la façade de l'Hôtel de Ville. Un: 


mme se dresse de toute sa hauteur, 
balcon de l'édifice. Un cinquante- 
je charismatique, au visage émacié, 


s yeux écarquillés épris de tristesse, la 


nue sombre, simple, mais élégante . Si 


groupe a pris la peine de se renseigner | 
É Lars Umard, is le reconnalssent 


père se montré reconnaissant 6 envers 
ssistance pour sa présence. Des pro- 


ots sante : es et ae 
issent dans des volutes fantomatiques, 
nsi que des noms. Parmi Iésqueis celui és 


Agron. 


seigneur Ulmard entame un double 
Scours. parfaitement ‘maîtrisé. (le PJ: 
ec la plus forte valeur de Psyché lui: 


connaît ce talent); Les’ trémolos_ de 
voix se transforment subtilement en 


quoi que ce soit paie 
[Les murmures s’intensifient dans gi 


‘foule portée à ébullition] 


Sur un test réussi de Psyché 
à des Jobs. comme: Artiste Diplomate; 


si que les établissements publics T0 
leurs portes, seulement dem 
même ñ *accordera d'audience Quape 
ce Jour de cour 


Es Lars se relire . la cérémoni 
: gée en émotions. Il laisse la POpu 
mi. s'épancher devant les projection 
;.:. graphiques des. enfants. disparu 
:. bilan pour les aventuriers ? ? Leur 
se est un fiasco total. Aaron ‘à: ser 


es es 


+. a 


C'est un humain d'une: cinqua 
:: d'années, maigre, chauve et aux 
:'dévenus au fil du temps uniformé 

É: - rouges, en-raison du lien étroit avec 
(ES Cœur d ne | 


Par-déseus sa sombre tenue te m 
il porte : un plastron de type bounty 
: ter frappé du: symbole de: la st 
Ô barré verticalement . Des mor 
a de plastacier é épais de deux ce 
lévitent ‘en permanence dans son do 
sé D’ ordinaire. ils. forment : “UT 
comme Un. bouclier dorsal en m 
ment, Mais ils s’agitent où: ‘pre 
une configuration différente: dès {0 

que Lars éprouve des émotions 


donc pas les déplacer sur ae 
mande. Ces éclats fonctionnent. à: 
nc ils s'interposeront en cas 


ger où plongeront vers une cible si 
pnté de nuire il 1 ai: E4 


La base de toutes les opérations : 
Le seigneur Uimard commande les 
super-ordinateurs de la station de- 
puis son quartier général situé dans | 


l'aile droite de l Hôtel de Ville ; 


: Les s spores s bicéphales z:Lars à 
jesoin de main-d'œuvre pour en- 
trétenir la station. Il ne peut pas tout 


utomatiser, du moins pas tout de. . 


rise de. risque 


qu'autre chose. Les esprits de Mars 
‘s'impatientent,. hors de. question: 
pour eux d'attendre encore des an- 
nées avant de transformer la station. 
en arme stellaire ultime. Aussi, pour. 


s'assurer de la loyauté des hab 


tants, il a utilisé. des spores hyp- 


notisantes. et les a déversées dans 
des réserves d ‘eau de ja co afin 


| habitants ‘de la: atom né fer 


pas marche arrière. À origine, ces 
cellules proviennent des restes d'un 
ennemi juré de Cobra : Tarbeige } 
Lars Ulmard a acheté ces extrait 


“, génétiques sur le marché 
Dugsert à à des tarifs astrono 


ue 


A nn 


 SCÈNE1 


:. Les personnages Sauter. l'es 
jo de l'hôtel de ville. À juste titre, ils 
: se demandent dans quelle affaire. il 
bien pu mettre les pieds, Rassu 
amis autour de la table... ce n'es 
début des ennuis. : FE 


Ace qu'un ce se trouve 
reste du groupe et à l'abri des reg 
i sent une arme pointer Contre sa 
Appliquez-lui l'état [Effrayé]. Psyc 
giquement, le personnage s’atte 
tout sauf à ça, Tel un coup d'estoc port 
son esprit, il sent ses jambes se dé 
sous son propre poids. Une voix bass 
ordonne in fine de: vider ses: poch 
de poser ses équipements à terre. Con 
- quoi, la mort l'attend. . 
Au vu de la situation, soyez ferme 
votre joueur : son:alter ego: n'a au 
. chance de s'en sortir en misant IE 
-Réflexes. Un tr effectué à bout tou 
: signerait à coup sûr sa fin. C'est 
ment.de mettre à l'épreuve le sar 
dü héros, car tout se pure sur Qu 0 


Le PNJ embusqué ñ rest autre qu'A 
| le fils officiellement déclaré mort. À 
de force, incapable de trouver quelq 
de confiance. et parfaitement sl 
: défensive, le jeune: homme s'en ps 
aux étrangers pour. les dépouiller. 
::: constituer. un nouvel équipement, 
1 dispose plus actuellement. ses. dernièr 
: ressources l'ayant aidé à échapper 
poursuivants. Aaron ne possède. mêt 


arme. L'objet avec lequel il braque 
urier est en réalité un étui à cigare 
métal. L'oppositian entre notre héros 
e PNJ repose donc sur la volonté de 
are pHer l'autre (Test opposé de Psy. 
Dans tous les cas, Aaron sera bien 
sine. d' abattre. son Diag 


si 8 demiér : arrive à à surmonter sa 
eur pour se retourner où maîtriser . 
son adversaire, il reconnaît immé- 
ent Aaron. Malgré son oreille 
rülée au troisième degré, son 
ge tuméfié, ses veinules ocu- 
“aires. exacerbées et sa: mine fer-' 
ée. Le fils de Lars, acculé, se pré- 
pare aussitôt à combattre à mains 
nues. L'aventurier doit faire preuve 
de tempérance pour espérer rassu- 
rer Aaron. Quelqu'un avec un code 
d'honneur ou de la justice ne saurait 
refuser d'intervenir en sa faveur ou. Les informations d’Aaron : 
de {ui porter secours. _: La cérémonie était une masc 
Si le héros souhaite discuter avec “son père CrAIIEE les siens 
rescapé, celui-ci sugoère dé ne l 
pas rester dans les parages, car des 
mercenaires doués d'invisibilités 
ont à sa poursuite... 
:Sile héros avertit ses camarades de 
‘cette découveïte, Aaron se montre Je du sc 
d'abord : réticent.. Quelques. mots : Comte Bald Ces équipe- 
rassurants supplémentaires seront ments sont Inté ans des. mo- 
‘nécessaires. Dans. cette mesure, Ë 
dE finit. par se laisser: convaincre, : 
presque par désespoir ue 


À L'ABRI DES REGARDS : 
Aaron à trouvé refuge dans l'appart 
ent d'un de ses ‘défunts amis, Ce de 
ler avait décidé de s’ émanciper etnevi-: 
ait plus avec ses parents depuis quatre 
ois. Une LL atmosphère plane 


ultime secours devant Fini 
du danger. 
: Le jeune homme confirme l'impre 
sion selon. laquelle: les 
d'Optimus semblent sous l'influen 
d'une magie quelconque, - 
Agron. a: essayé d'apparaîtr 
public: pour: prouver qu'il 
7 pas. mort: mais:les mercen 

-: l'ont aussitôt repéré et attaqix 
même, diffuser. un enregistre 
vidéo est impossible, puisque son 
père contrôle les réseaux d 
munication de la station. 
Si un aventurier se montre vé 
- et s’aitarde sur la question 
salaire, Aaron né. s’en. offusque 
guère — bien qu'il paraisse un p 
de déçu. ll ajoute sans ambages 
qu'à terme, l'héritier s'engag 
dédommager comme il se doi 


à notes saillantes et sa carrure : 


Es CARO 
ee . SL: Ru 


Dur D ans) . 
CAlé 


que lui donnent de l'allure... si 


ent son Corps n “était pas. recou- 


ellaire ultime. Cela souligne sa bien: 


elllance naturelle et sa volonté de voler 


secours de son prochain. Dans ses 
êves les plus fous, Aaron aspire à faire 
‘Optimus un havre de paix. 


Le jeune homme ne subit pas l'in- 
uence des spores bicéphales. En effet, : 
on. père. a programmé ces dernières 

f ne pas aquer à son AS pet 


et connue pour son 
feu. Elle aime particu 


donnés. Aaron: 


somme toute particulière l'éponge so 
front et prie pour trouver un méd 


Fe une injonction accompagnée 'u dofe 
posé sur la gâchette de leurs arm 
“poussant encore: plus: loin, vou 
‘emmener le groupe au quartier d 
ciers. et jouer. la scène optionne 
sentinelles d' Qptimus. 


Si les héros opient pour plus ç 
:-crétion, Flynt. (fun: des mere 


.. de Lars) intervient et cible le gr 
 d'Aaron. Sa stratégie est simple, 
avec son arme silencieuse sur | 


tal: ‘homme. pour. l'écarter direc 


du combat avant de s'en pre 
autres, par excès de zèle. Vous 
dès.lors encadrer la confrontato 
deux manières différentes. 


À couvert | 
classiques, avec des échange 


pouvoir d'invisibilité : pour cha 
ger d'angle de tir C'est'ainsi 
gagne l'initiative sur ses à 
saires, à chaque round ) 
ce que mort S'en suive: 

| Bonus de +4 four déterminer init 


eo. Vers les: cieux ‘et au-tel 
.:.. reptile empoigne le: héros 
proche et utilise ses Str 
pour se projeter violemme 
::. les airs, rébondissant de 
en façades. Il compte l'e 
:-ner jusqu'au champ:de fa 
::: maintient l'atmosphère de la 
tion. Son but ? Le jeter dans 
sidéral. Eviter cette mort certai 
devrait coûter quelques de p 
de Pulp voire de Bonne Avent 
l'aventurier. Aussi, il a tout in 
7 à gagner cette bagarre. avec Fi 
:.- qui; lui, infligé des dégâts lé 
À la fin, si le héros l'emporte 


dispose pas de Strato-bottés, il: 

oit se débrouiller pour réorienter 
elles du reptile de manière à évi-. 
er de S'écraser au sol où de se … 


retrouver tee dans le vide 


Au final la séquence se solde {normale- 
t) par le décès du reptile auquel son 


ami Voldo assiste, impuissant, Ce dernier : 


e retire avant d'être repéré, en se jurant 
'en finir quoiqu'il en coûte avec nos hé- 
os. Ce PNJ reviendra dans la scène finale. 
aron reprend ensuite connaissance, 
ouffrant, mais toujours apte à pour- 
uivre l'aventure. Des soins prodigués 


son attention lui permettront de mieux 


SE 
EE * Su. 
Er 
| Acoljes 


ait de dénlict des pouvoirs d'invisibi- : 


manière dont 18 que 
mandait. de 


des Anciens de Mars que le A de la 
station a pris l'initiative d'annoncer préma: 
turément la mort de son fils. 


É Mais des esclavagistes capturèrent Left 


pour. intervenir en. personne 
à des troupes pour faire le ména 
On- ailleurs, une bonne centaine de 
e.. de ce genre parsèment [a station 
5: bliisercelui-ci'ne changera. pas 
.Chose, En d'autres termes, le se 
table intérêt de.ce conteneur, n’e 
-: que le Docteur lui-même: détien 
informations substantielles pour là 
des évènements. k 
>: Pour accepter d'aider le groupe, 0) 
Jui assurer une protection contre de 
 … tuelles représailles du seigneu 
_. Après quoi, il Se lâche en révélat 


+ Au sujet du conditonnemen 
_ population, le Docteur indique: dl 
ne sait pas de quol il en retourn 
garde cette information. secrè 
cas où cela lui servirait plus ta 
Des conteneurs bourrés de techn 
logies de pointe s'activeront: se: 
placeront et dévoileront. d'énor 
canons dirigés: vers l'espace, 
dis que d’autres présenteront 
:: générateurs. de. boucliers. éne 
“tiques. “Jusqu'à: : CE: déploieme 
les. conteneurs: prennent la 
de. banals caissons, entrepé 
résidences, disséminés à à 
: station. Fe 
: Minos ne reste qu’ un secc 
-:teau (Acolyte), Un exécutant do 
1." survie ne tenait qu'à sa séule 0 
2. sance — il pleure minablemen 
connaissance de l'infrastruct 
la Station ne lui permet pas de 
où elle puise sa puissance, Mai 
déjà entendu parler Lars d'une 
::.taine « Matière Rouge ». 
"Le Docteur travaille ici depui 
de vingt ans, son: premier. 
portait sur le développement di 


echnologie  cryogénique . destinée 
au Musée des Initiés. On: y entre- 


- pose les morts de la station, dans. 


“des sarcophages en verre afin que 
es proches: puissent se recueillir. 


‘Le cofondateur d'Optimus, Alekzar: : 


à d'ailleurs son propre mausolée. 


Pourquoi évoquer cette personne ?. 


«Tout Simplement parce qu'elle re- 
_ présente l'un des secrets les mieux 
ardés de la station, En effet, le co- 
ondateur vit encore. Il est maintenu 
n état de stase, à la demande de 
ars. AleKzar est probablement le 
à connaître l'origine du pouvoir 
l'Optimus. |! suffirait de le libérer et 
inverser le processus de cryogénie 
pour donner au groupe une chance 
de sauver des mitlons de vie. 


Deux obstacles se dressent toutefois 
ontre le groupe, D'abord le temps, car 
ans. quelques heures, la station en- 
era dans sa phase de transformation. 
Ensuite, l'ordre du seigneur d'Optimus; 
sondamner tous. les. établissements 
lics. Voir scène suivante. 
éaction d'Aaron…:. Quand. Aaron 
rend. connaissance, Une flamme 
nine dans ses veux. Plus que jamais, 
ourrit l’éspoir de retrouver son père, 
e ui opposer résistance et de permettre 
Optimus un mellleur avenir. Les aven- 
uriers devraient également. se: sentir 
nvestis par cet élan d'optimisme. 


anguleux et les cheveux 
en-un.chignon. piqué. de 


Les effets des spores n'agissént pas 
sur le Docteur, étant donné les cocktails 
génétiques qu'il ingurgite au gré de ses 


expériences, 


Quel que. soit l'objet dela visi 
PJ, c'est Zsondia qui les reçoit d 

- V'Elfe tente de tout savoir sûr te: “ours 
sans sourciller ni laisser transpara 


sé re de pire les M 
cueillies sur nos héros, de maniè 


livrer à ne Umard par k la se : 


Le visage taillé à la serpe, la silho 
plutôt fine et bien proportionnée, sou 
gnée par une combinaison militaire 
tie de plaques d'armure, Ses veux ets 
tatouage qui part du sein gauche jus 
l'arrière de son oreille; sont des mê 


:: nuances d'émeraude. 


L : Zsondia $ 'est retrouvée Sur Optimu 
“nécessité. Suite à une grave erreur d 


gement, qui a coûté la. vie à un 1 
de la cour du: Roi Shiva, elle. f 


“de Saldora. Loin de son mond 


pour survivre, elle dut apprendr 
battre. Son pouvoir de voy 


Se permettait d'épier les plus grand 

tiers pour apprendre leurs. techni 

: c'est pourquoi Zsondia développa 
compétences assez complètes: 


Alekzar et. Lars avaient besoin 
quelqu'un d'aussi doué êt sensible 
Mais en l'acceptant à bord. de la stat 
aucun. ne:se: doutait qu'elle ira 


fer jusqu'à la salle de la Matière R 
Là-bas, son énergie astrale resta 


sonnée par les one de Ma Zs 


‘ensuite une profonde mélancolie 
$ prémonitions sous forme de cau- 


mars. Cêtte dernière information reste. 
te et libre d'interprétation ae a M. fi 


ondia tient SOUS son com rréndement 


cinquantaine de miliciens, avec vingt 


en permanence placés en faction. Sa 
deur n ‘a d'égal que sa beauté & son 
talent à donner la mort. : 


IRCULEZ, YŸ À RIEN A VOIR ! 
endant les échanges avec l'Elfe, Philé- 
laisse dépasser sa tête du paravent. Il 
esse un salut du menton et invite par 
Simple geste le groupe à le rejoindre. 


: si le roupe évoaue l'étrange atti- 
e la population, Philéas for- 

mule les mêmes inquiétudes. 
s PJ le mettent dans la confi- 


: dence, l’androïde ajoute que, depuis 


cette dernière année, un: décalage … 
comportemental s ’est creusé entre 
les rares androïdes de la station et 


La vérité est que les : an roïdes ni 


besoin de se nourrir et ne subissent 


là population, Pendant longtemps, . — 


Philéas à cru qu'il se déshumanisait 


mais en vérité c'était les autres qui 
“perdaient leur: individualité. L'én- 
. droïde en a pris conscience lors du 


: pé. Une insistance lourde où que 
flatteries devraient pouvoir le « .Conval 
de prêter quelques minutes: au grou 


mi. Dans sa tour, les murs sont recou 
“de. saynètes sportives, en. compag 
de célébrités. On le voit même . 
dans une balle avec Un. certain. C 
Le rendez-vous est pris dans. le 
où Georges a pris soin. d'étaler : ‘$u 
grande table. toutes ses. médaille 
groupe remarque aussitôt. une j 
charmante demoiselle, la. journ 
sportive. Nathalie (page 98). Cette. dl 
nière accomplit son travail de rnani 
* plutôt morose, voyant en son reportage 
quelque chose s'approchant de la da 
nation éternelle, La seulé vue des av 
‘1 turiers l'égaie après ces derniers | (à 
:." vécus en huis clos. 


élève à plus. de deux & jo explique ensuite laborieusern 
auteur et aucune Sur: lasituation, devant un Georges plut 
omitante -conspect. Ce dernier balaie d’un rev 
de la main toute: demande du 
L S, :.. arguant qu'il ne se sent pas concerné. 
: la manière la plus Sût :: Pour intéresser réellement l'a 
en glissant le long des Cables prévus p n tif les héros doivent souligne qu 
ne sait q - :'aide peut alimenter. sa répu 
- conclure le: reportage. de la manière 
plus éclatante, Nathalie, très à bé 
us enthousiasme ‘devant cette -persp 
: tive. C’est sans sourciller qu'elle ac 
‘de prendre sa caméra pour. tourner 
pan inattendu de la vie de George 


:: Une: fois convaincu, “Géorges pre 
air grave devant l'objectif de Nathali 
:-se rend: aux Sous-sols où ilallum 

ordinateurs. Sans grande dificuité 


nètre les câbles magnétiques qui 
sement la station et les réoriente. Nos 


ros n'auront qu'à se rendre sur le toit 
plus proche du musée, pour glisser: 


qu'à lui... 
partir de cet instant, Georges reste 
contact permanent avec le groupe 
ur le guider jusqu'au hall d'honneur 
tône Alekzar. Pour cette escapade, 
re aux aventuriers d'inviter Nathalie ou 
Fon * UP personnage attentif remarque 
ele jeune homme souffre de ses bles- 
res Un repos même de courte durée 
rait bénéfique. 


RER 


et 


ET 


Figurant 


| présente bien malgré sa cinquantaine 
bien entamée. Taille moyenne, la muscu- 
lature marquée, les yeux noirs sous une 
ère rouge et broussailleuse. Il porte 
permanence une robe de chambre 
arquée de ses illustres Sponsors et de 
n nom de scène. 

a station, Georges. se contente du 
it minimum. L-apporte-: quelques 
iéliorations. techniques, de-ci de-là. 

tourne dans sa: tour, complète- 
nt isolé. Il revit chaque j jour sa gloire 


ssée en Visionnant encore et encore J 


les vidéos de ses exploits. 
ncien sportif n'aime pas les: gens, 


mais adore la gloire et la notoriété. C’est: 


pourquoi il ne sort de chez lui qu'une fois 


toutes les deux ou trois semaines. De 
plus, à cause de son isolement Georges. 
ignore tout des récents. évènements, Il 


se contente de vivre de manière candide 


dans son petit uni 
tige d'antan. 


des aliments qu il contrôle à 
des quatre coins de la Galaxik 


Mode campagne : 
dans F histoire, libre 


exploits. Elle ne dt Génie 
rir dans le scénario. … 


OÙ TROUVER ALEKZAR 
Dans une section luxuriante: du-mi 
Son sarcophage cryogénique: se 
debout contre un vieux et puissant cl 
L'homme est allongé dans une étoff 
satin nacrée. ll a des cheveux cou 
: tains, une cicatrice à la joue etun air s 
au fond de ses veux bleus mi-clos 
le groupe l'aura atteint, il doit reprog 
mer. les suspenseurs :magñétiqu 
caisson pour enclencher le mode ver 
Dès. lors, l'escorter: jusqu'au: toi 
faire repérer. par les: momies tien 
gageure. Pas étonnant que la scèn 
clôture en course-poursuite avec des 
: mies lançant leurs bandelettes. magn 
tiques, ou saisissant le cercueil d' 
Puis, de retour sur le toit, les aventure 
"doivent harnacher le caisson. aux câ 
pour finir de l'extraire.. :: 


| OUVREZ LES YEUX 

Quelques heures sont nécessaires 
sortir Aleksar de sa cryogénie, un te 
durant lequel la station enclench 


t des hostilités. Les conteneurs se 

nt; la population se confine dans 
yartiers et P Hôtel de Ville prend une toutes ces années, Ïl ! 
e inédite. Le bâtiment, dans un fra- chéance de Lars, qui lui: 
métallique de tous les diables, finit pour échanger des f 
essembler à un buste de géant dont: 
te rectangulaire n'est autre que le 

artier général de Lars Uimard. 


ikzar se réveille alors qu'Optimus 
vient une armé stellaire, Une bonne 
nute lui est nécessaire pour prendre | 
cence de son environnement. Le. est loin. de se doute qu en Se 
revenant, dans une voix basse et un sou-  . elle abrite des. âmes d'Anciens d 
crispé, Se montre attentif aux héros, Mars..Le secret sur cet artefact ser: 
xl a pu voir à l'œuvre dans le musée. révélé au COUrs de la LCampaëne.… 
s l'aurez compris, durant toutes ces ee 
nées, te captif voyait et entendait tout, 
rageait intérieurement. Mu par une 
royable vitalité, Alekzar ne se fait pas 
prier pour lâcher ses informations : 


:Le: revenant sait que la Matière 
Rouge exacerbe les pensées pro- 
fondes de son hôte. Lars n'était pas 
üne mauvaise personne à la base, 
mais il s'est fait dévorer par ses 
propres ambitions. 
Dans la construction de l'Hôtel. dé 
:: Ville, Lars a installé un passage lui 
permettant d'accéder à la Matière 
Rouge pour, disait-il, se ressourcer. 
Alekzar et Lars étaient souvent en. 
désaccord avec ce. qu'ils. pouvaient : 
apporter à l'humanité. Le. premier. 
souhaité faire de cet endroit un 
havre dé paix pour des races en voie 
de disparition, comme une arche de 
Noé, alors que le second noutrit des 
ambitions plus guerrières. Une fois 
qu’Alekzar à découvert les plans de 
son: ami, |! a tenté de lui barrer la 
: route ét de détruire la Matière Rouge. 


 SCÈNE FINALE 


--: La première partie de cette scèr 
_ doit d'être aussi spectaculaire. q 
: sible. Un buste de géant prend 
lesplanade de la station, Alekza 
raft, cigarette aux lèvres: ‘en lui 
du « Tu me reconnais, mon Viei 
;:7 Les haut-parleurs fixés de part et 
1: de la tête géante lâchent des in 
et menacent en tout genre, pend 
les PJ'se fraient sereRement ün 
: vers Lars Umard, 
Arrivé au: dernier tiers du: chemin 
complir, lé groupe se fait surprendre 
déchaîne sa colère en dirigeant 
jonteneur {ou nons vers Alekzar et en tentant de bala 
ntassent de. nos héros avec par des. mouvements 
main (géante), comme on chasse 
moucherons (tests de Réflexes diff 
4 pour se maintenir en équilibre). 
main. saisit. dés. contenëurs avec 
force effrayante, pour les. projete 
des. cailloux. Les derniers mètres 
j S atteindre la tête de l'Hôtel de V 
“corps se fendent en. ent :  minent dans Un Chaos sans nom. … 
“sur quantité de R. . Fi 
contenu laissé à la discrétion du maître Vous pouvez ajouter | 
é gardes pour augmenter 
ractère épique de cette séquence. 
derniers ne sont pas l'epOUSSÉS pa 
:zar où des alliés providentiel 
les débris des conteneurs ‘projetés 
: géant de métal qui ont raison d'eu 


DANS LES ENTRAILLES 
DOPTMUS | 


héros passent par une fenête ou. … 
un conduit pour se rendre dans la base 


opérations. L'intérieur ressemble à 
immense bureau gothique où deux 
ydes aux abois barrent la route du 


oupe. lis protègent l'accès donnant sur 
ur d'Optimus. 
ois dans les profondeurs, ec groupe 
une pièce. basse dé plafond, 
mensément longue et au: so! [umi- 
Au centre, repose dans le vide, une 
ère de liquide vermeille autour de 
uelle tournoient des bouts de métal. 
rs se tient à à CÔtÉ, les bras croisés sur 
goiine 


ê seigneur d'Optimus se fend d’un 
discours neutre où il.est question de 
supériorité et de. 
Un aventurier attentif remarque à la sur- 

e de la Matière Rouge, deux visages 

tailles: différentes. Les deux sont 

de Lars. Le plus grand arboré une 
ression “haineuse, le plus petit, une 
fondé tristesse. Ce sont ses. maté- 
fialisations psychiques et à chaque fois 

Uimard parie, les visages le miment. 

tôt le -colérique, tantôt le doux, selon 

Cours. Pour os lés j ques dans 


Siles héros tentent de le re raisonner. . ë 
‘ils remarquent que le ee le plus. Le 
pêtit réagit aux propos. : ie 
Siles héros utilisent une arme de tr 
‘les morceaux de métal interceptent 


. domination absolue, -….: 


Un héros (avec un test si ne 

ou en dépensant un point de 

çoit que la borne personnalité de Lars, 
représentée sur la Matière Rouge, a son 
attention captée sur Aaron. 

Un héros peut en profiter pour preñl 
par Surprise le seigneur d'Optim 
asséner une violente attaque ti, 


se trouve dans les pal cg 


#j+ 


taille. L'un ‘arbore une express 
quée, l'autre, un -Sourire a 


L3 


ONCLÜSIONE 


une armé de toute sa hargne. 


Combat physique : Le reptile ne compte pas se laisser faire. il sé battre heu à la 
IOrt. . 


Combat psychique : La Matière Rouge renferme l'esprit ablitéré de Lars qu 

ssistant directement à la mort de son fils, a provoqué un déclic. Cela se traduit. 

ne violente schizophrénie. les Anciens de Mars tentent de reprendre le contrôle su : 
Ï eur: de sans Ne Fe 


foue s sa vitalité. de 


LE DOCTEUR MINOS. 

Sachez. qu'il est sensé trahit nos hé. 
‘ro par la suite. D'ici là, il co î 
gagner leur confiance, quitte. 
passer pour une victime pour mie 
‘révéler. Le scientifique prend la m 
. des enjeux et compte profiter de sa 
: tion pour étudier cette SUPerpuissar 
et peut-être même en extra à a de 

perso à de 


ALEKZAR ps 
AU Cours du combat final, il a pe 
# jambe droite, à partir du gel 


Coupe des 7 Galaxies, … 


ZSONDIA, L'ELFE 


sipent, des cauchemars au sui 
trou noir aspirant l'Univers Zéro lui 


2: fin de la campagne. 
... Siau cours de la campagne, el 
:. loppe-un amour véritable avec un 
héros; sûr énergie astrale se libèr 
:.… la Matière rouge pour 
: VEAU. L'Elfe perdra: ses pi 


LES MUDDERS 


Par Willy Dupont 


gloire à à. remporter ün tournoi de 
n'y a-t-il pas plus d’ honneur à à 


une cause perdue ? 


Ce scénario peut s ‘adapter à di 
groupes de: PJ'et:se joue idéa 
en: trois séances, soit üne do 


d heures. 


. rs 


Affronter des adversaires | invinei 
:: Exploter un monde exotiqu 
. Nouer des amitiés inattendue 
Finalement, rendre Justice 


INSPIRATION 


s. :« UNE VIEILLE PROMESSE » 
Quand Cobra aide son vieil ami Thotng 
sauver sa planète. 

0... « LA PARTIE COMMENCÉ! >" 

Et tous les épisodes autour du Augb 


… CASTING 

pad ins she erdiuisee ÉLELCCEDE CL EL PET TE 0, 
“Un agent envoyé par la Ligue des Sep 

organisatrice d’un championnat 

: Ball à l'échelle galactique. IF vient 

ser à Aaron d entrer Lee la partie 


arr r LES MÜ 


Ei “équipe à de Augbali montante : 
guerriers invaincus issus d’une ! + 
: inconnue sur lesquels. circulent toutes 
sortes de rumeurs. Leur agent, Sh: 
: est un has-been notoire dans le mil 


du Rugball. S'il réalise un. imp! 


.. come-back grâce à ses: champ 

nombreux se souviennent qu 

: cheries l'avaient jadis conda iné 
|: disgrâce. S 


à ameneminermons IALIOMAR 
estle leader des Mudders, un colosse 
regard insondable. On pourrait ne: 
en. lui qu’une brute dénuée de toute: : 

manité, mais il se bat avant tout pour 


siens. 


le ea la sœur de Talissar. C'est une 
ieuse redoutable, mais aussi une 
dèle. qui ne: place: pas: sa 


LE NABAB 

\ riche homme d'affaires , asso- 

aux pirates de l'espace et qui jadis 

vesti dans la station Optimus avant. 
de se brouiller avec le père d'Aaron. ! 
revient sur Optimus pour participer au 
championnat. li ne le sait pas, mais [es 
Mudders eux, sont là pour le voir mort. 


ammenemnnenmeenene ASS REXIDE 
“Elle est chargée du protocole du Nabab. 
C'est un assassin très expérimenté, Mal- 
ré.le titre pompeux que lui accorde son 
maitre, force est de constater que le pro- 
ole, elle ne s'en embarrasse pas trop. 


Ozario est apparemment h 
même si son étrange coiffure lag 
noir, et ses yeux emplis d'un liqui 
bré laissent planer un doute. || & 
d’un costume anthracite; très: Sob 
.. comme les trois autres hommes q 
:: compagnent et qui lui tiennent fi 
“de gardes du corps, soit de sec 


+ Accessoire fétiche : Œil d'ambre 
encodeur/transmetteur en lien pet 


comme toi d'autres, jusqu' 
qu'ilse passionne nour le Rugball 

LV investisse une grosse partie de sa fo 
une, IL est alors entré dans la Ligue 
Sept. La Ligue est un groupe puissan 
fédère des équipes dans tout le cos 
“et organise un. championnat renom 
Les bénéfices: — droits: Cosmo- -broa 
cast; paris: et produits dérivés : 

:: colossaux. Aaron et lui sont sur |8 po 
: de conclure un partenariat poten 
ment juteux ; la possibilité pour Aaron 


ondef son équipe et de revenir à ses 


ers amours, mais aussi de pouvoir: 
er dans le Championnat. de la Ligue 
Sept. L'idée de faire de la station 
mus un lieu incontournable dans 
monde du Rugball excite beaucoup 
une homme, il y voit l'occasion de: 
ner un autre destin à cet endroit que 


père a sali. Autour d'Aaron et d' Oza- 


les membres influents du conseil se : 


éjoUiS ent de l'aubaine pour Optimus 
ÿ Zsondia désapprouve que Aa: 
du fait de sa position de leader natu- 
auprès de la populatfon, joue au sein 
équipe + 


rs de ce prologue, le meneur pose les 
de la fondation de l'équipe Opti- 

mus. H est important que les joueurs y 
portent leur contribution et décident, 


n fonction des motivations de leurs 
ersonnages, quels rôles ils endosseront 


jouer dans l'équipe, rester en soutien 

soigneurs, techniciens, chargés de la 

sécurité, remplaçants ou entraîneurs), au 
me simple investisseur ? 


3 ‘scénario, ‘comme tous les: autres, 


ra d'autant plus vos: joueurs 
ront. une: bonne raison de 
re.un ticket pour. l'aventure. Voici 


quelques pistes pour créer des liens per 
sonnalisés entre les personnages et les. 
évènements à à venir. Ces pistes peuvent 
tre travaillées en amont, ou a ru : 


g. 


au fil des évènements. 


Motivations ‘péounisirée : :: dl ÿ a 
: beaucoup d'argent en jeu dans cette 
affaire. Les personnages peuvent 


de confits de nÿaié . À un autre 
niveau, un personnage orienté sur 
le business (un chercheur d'or, un 


marchand où un voleur), p 
“avoir mis son nez dans les d 


affaires de feu Elijah Lamard et avoir 


Fe parler de lui (notam . 
nt Joué Fa scériario ne se 


: J'évocation d ün sanctuai 
:: mulé là-bas, un lieu légend 
dédié à une déesse de la 

mage où un psioniste lui, 


 Motivations Intellectue, 


:. mystère est en Soi une me 


notamment: lorsque l 
nage est un scientifique ç 
un mystique. Cette 
peut être suscitée par la 
Kradi-Prime ou: par le: peup 
Mudders . Ainsi, un savar 
peut-être. entendu. parle 


: race des. Kardilans =une 


que l’on dit nomade :et 
retrouve. des traces aille 
la: galaxie, ::sans. savoir 
quer. Un biologiste pourr 
s'intéresser. aux. propriété 


-siques surprenantes: des 


et faire le constat au'ils sor 


différents du peuple des Ka 


dont ils sont censés être. 
Un PNJ Scientifique, comm 
rah, l’ancienne. collaboratr 
Minos (voir le scénario LE 
D'OPTIMUS) pourrait orienter 
recherches d'un personnag 


ce sens. Elle peut aussi s 
:: venir que jadis: Je Seigneur 


Lamard s'était intéressé. 


Prime. alors: qu'il: était 
:’associé au Nabab. Ce:moni 
: cacher quelques secr 


des trésors... Un. perso 


in orientation plus mystiq 


qu 


tira. ‘une: présence : mysté 


: à: l'approche de:la planèt 


force qui pourrait se Man 


jusque dans ses rêves ? 


elques. semaines se sont écoulées . | ë 
is. /es évènements présentés dans. cela, un ‘entraînemen : 
tie Prologue, lorsque les choses l'équipe Optimus, se at 
sèrent. La Ligue des Sept fait en- 
r l'équipe d'Optimus dans le Cham- | 
: Leur premier adversaire étant Cette scène se d 
défait, c'est désormais face à une équipe … tiel autour du sb 
D tion d "infatlibilité, entourée de 
stère et de SOupÇOns que les PJ vont 
r jouer. ils (vos héros) vont devoir 
r le secret de l'invincibilité des ss te 
les Mudders s'ils veulent pouvoir. qu'une infirmerie et une aste-sallé de: 
mporter. Pour cela, ils devront remon- musculation. Accolés au :stadium, des 
‘aux origines mêmes d'un peuple de hébergements peuvent :accuëillir des 
vie équipes complètes, avec leur staff, dans 
des conditions de confort optimales. Oza- 
rio et la délégation de la Ligue d 
y sont installés. Les Mudders et ceu 


rivée de la Ligue. av 
La frégate dé luxe 


:. rivent-dans le stadiur 
entrainements. quoti 


ete scène Va: tourner autour de +0 
tte équipe prétendument imbattable. Ki 
Lobiectif est de permettre aux PJ d' en 
prendre le plus possible sur les Mud- 
ts, de rassembler des informations, 


…: volubile se répandra en remerc 

‘et félicitera très (trop) chaleureu 

: Aaron pour la qualité des install 
réjouissant de. l'honneur qu 
de présenter sa modeste 6 ip 
tel lieu, Au-delà des politesses : 
l'agent à un autre objectif : un 
glace brisée, il va proposer (naïvem 
aux joueurs de l’équipe Optimus 
sur lé terrain avec ses poulains, | 
d'un «petit entraînement: amical 

- l'occasion de partager un échauft 
convivial et de jouer: un simple ëss 
nom du sport. 


La scène n’a pas pour objectif de: 
ler un véritable match. Juste d'éprou 
un peu l'adresse et l'endurance d 
par quelques jets où chacun cherche 
briller et de jouer quelques roun 
les Mudders ne jouent jamais vraïme 
moitié, ce simple écharige peut ê 
intense (tacles, balles vicieuses, e 

:. risque même d'y avoir de la casse 
:: sûr, Shadoo s'en excusera et l'entrai 
ment cessera. dès le premier v 

: bobo, mais le mal est fait Les fie 

“seront probablement déjà un pe 

= gnées, et la crainte instillée dans | 

-prits. Pourtant les Mudder 
pas à humilier leurs adve aires 
au-dessus de ça. Ce qu'ils font avet 
première Confrontation, c 'est jauge 
force du camp d'en face et se 

: niveau (voir plus loin. les Cap Ï 
Mudders). 


LES MUDDERS 
Si l'on ne compte pas leur a 
:: Muddérs : sont douze, tous: tr 
blables ; dix mâles et deux femelle 
est évisent au premier Coup: d œil qu 


nt past humains, mais pour autant il 
en. difficile d'identifier la race extra- 
restre à laquelle ils appartiennent, il 


ne raison à cela, les Kardilans sont … 
e race isolée et très discrète. Îls n'ont. 


tout dire jamais quitté leur monde 
fai; Kradl-Prime. En fait ce n’est pas 
nca alt vrai, nous le verrons que tard, 


ê ne sént pas 4 ne Kardi- 
ils en sont une sous-espèce parti- 
re, beaucoup plus robuste, dédiée 
rotéger leur peuple coûte que coûte, 
Kradi-Prime;: on les .'appelle. les 
ampions. AUCUN rapport avec le Rug: 
Ly a quelques années de cela, ils 
savaient rien de ce sport. Ils ne l'ont 
couvert que plus tard, quand ils ont 
contré Shadoo et ont vu en lui, l'occa- 
n de s'approcher de celui qui menace 
respèce ; le Nabab. Grâce au Rug- 
lis peuvent entrer dans le monde 
teur ennemi, alors ils ont enfilé les 
flots que leur offrait Shadoo. Leurs 
pacités d'adaptation prodigieuses ont 
ile reste. Le nom « Mudders » est une 
uvaillé de Shadoo, une sorte de jeu 
ots autour de leur aspect luisant, 
guement botieux. Par. chance. pour 
etit agent, les champions Kardilans 
nt jamais saisi l'allusion. 


es Mudders sont humanoïdes, de forte 


ture. Les mâles mesurent 1m90: au 


nimum, les femelles 1m80. En cela, : 


Sont bien plus grands que les Kardi- 


ns ordinaires, Comme leurs frères de. 
adi-Prime, leurs yeux sont noirs ; et si 


ny regarde de très prés, on constate 


IS: sont constitués. de: myriades de. 


facettes d’onyx, En revanche, contraire- 
ent'au reste de {eur peuple, les Mud- 
Fe ñ 'ont pas un teint blafard aux reflets 


S'ils.sont blessé 
d' aftaque, alors 


laquelle ils ne peuvent se protéger. Cette 
adaptation ne disparaît qu'au bout-de 
plusieurs semaines et coûte à chaqui 
fois 1 point de PULPI 

Leur deuxième particularité en tan 
champion, c'est leurs. hormone ‘San 
même qui ‘ls s'en re ent compte, si un 


+ Protection: Carapace fe 


Exemples d'adaptation 


PULPI et ajoute dorénavant son sc 
d'adaptation de +4 contre les atta 
nce, Dans le 
s.les coups sont: 
avançant,:si. on le: 
‘pourra montrer un 


RER. sis ANT TRE 
se LL ee 
" 

5 BEEN à 


: cs 
1e RS 


Allié 


est la Sœur la plus proche de Talis-. | 


Sa démarche souple évoque une 
ntère luisante et ses yeux ont un 
et bleuté qui n'existe pas chez les 
tes Mudders, Elle porte une longue 
sse noire comme du pétrole qui des- 
d'entre ses reins, et à ses flans, on 
disingue Un poignard courbé. L'autre fe- 
e du groupe en porte un aussi, c'est 
marque honorifique. En réalité, elles 
ntles véritables maîtresses des cham- 
ons kardilans, même si elles restent 
retrait derrière Talissar. Les mâles 
sont voués à leur protection. De fait, la 
volonté farouche de Skilla de participer 
aux matchs met souvent les autres Mud- 
ders dans l'embarras. La vérité est que 
Skilla aime le Rugball, elle se donne à 
fond, très violemment. 1! faut dire qu'elle 
a un tempérament très … extrême (les 
meuses hormones), 


Adaptation : jusqu'à +3 is 


par un lien fraternel. lIs:leurs rést 
fidèles. 1ls s'expriment peu. maît 
mal la langue des pers: 

manière, ils sont extrême 


e Protection: Carapace 1 


e Adaptation : jusqu'à +3 


SR 


RSSSANSASSENON 


à ces rumeurs, Ozario se fera Un 
a de leur faire quelques confidences. 


TT 
| Eu s.. 


:. LES RUMEURS VONT BON 

. “Hormis l opportunité de s’ Égayer ri 

“terrain de Rugball, cette scène offre 

58 l'occasion aux:PJ de réunir des 
mations et de développer quelques 
des motivations présentées plus ha 


|: Premièrement, les person 
peuvent apprendre des choses 


sibles à quiconque $ ‘intéresse. al 
ball. On peut ainsi savoir que 
ders ont moins d'un an. d'existenc 
ont joué des matchs au sein d 


indépendants et dans des petite 


planétaires. Par contre, même 8 
combattaient : pas encore au se 
prestigieuse Ligue des Sept, ils avaler 


s … déjà acquis une solide réputation grâc 
“un parcours sans défaite. 


Un: joueur. bien. informé. peut a 


. connaître l'image déplorable dont 8 
doo peine à se départir. Il a été ace 


de tentative de corruption d'arbitre. 


le passé. || a également été sus, 
: cinq loñgues années, suite à la déc 
Verte: d'implants -bioniques. illége 


des joueurs de son écurie, Depui 
nouveau le droit d'évoluer dans le 
mais sa réputation restera durabl 
entachée, Si les joueurs n'ont pas ac 


Ozarto uso n'est. pas complè 
:tement neutre dans cette affaire 


quelques. doutes. quant ‘aux Mudd 


:.… justement parce qu'il sait qui est Sha 
‘et connaît son passif. |l a grand intér 


ce qu’une équipé emblématique émert 


du pool pour renouveler les icônes d 


Ligue. En revanche, Un aime pe tro 


équipes « invincibles », cela tue le. 


pens et.les paris, La trajectoire de. 
oulEAU compresseur: qu "empruntent : 
 Mudders jusqu'à présent n'est pas. 


ans l'interroger. Il ne cachera pas ses . 


oupÇons, i se demande s'il n'y a pas 


richerie. Avec lui sont venus des experts Ë 


e la Ligue , ils vont inspecter les deux 


quipes très minutieusement — sans rlen 


ver: Ozario pourra évoquer l'origine 
iystérieuse de l’équipe, le secret qui 
ntoure leur monde natal : Kradl-Prime, 
s ne parlent jamais et qui sémble 
mpénétrable (mais c'est à cause du Na- 
ous verrons cela plus loin). D'Oza- 
es PJ pourront aussi apprendre que 
e l'issue de cette rencontre dépendra 


e prochain adversaire ; les vainqueurs . 


encontreront les Génies de Sekep, 
équipe en tête de la sélection et pour- 
ont se qualifier pour le championnat, les 
erdants devront assurer leur victoire sur 
S six autres équipes composant le pool 
Our PAROI s'exiraire du groupe . 


Shadoo est quelqu’ un de tès bavard. Un | 
érsonnage adroit pourrait ui soutirer des : 


formations. L'agent. des Mudders: sait 
élas peu de choses sur ses protégés. Ils 
ont venus à sa rencontre: sur Terre. [Is 
emblaient pour le moins perdus, sans 


Le plus fort; c'est qu'ils n'y: 


onnaiss nt rien en Rugball, mais ils 
nt appris très vite !-Ensuite, il. les à fait 
uer dans des circuits de seconde divi: 


jon où ils ont excellé. Shadoo ne ‘sait pas . 
rop ce qu'ils veulent, ils ne semblent pas : 


a: secondé longtemps 
l'apogée d'Eljah. Depu 
son mentor, elle s 
oeuvrant auprès de 


tions sur la façon dont Narah peut aiguit- 
ler les PJ. Cette séquence est de toute 
façon la plus propice à initier les piste 


terrible équipe des 
ne triche pas. 


niéressés par l'argent, I a juste compris 


W'ils voulaient se confronter aux Génies 
e Sekep, une autre équipe montante et 
our cela, if leur fallait entrer dans les sé- * 
ections de la Ligue des Sept, Shadoo sait 


ussi qu'ils sont originaires du monde de 


planète du système de Banode, L 
 Kradi-Prime » est cité comme «Réfé 
: xéno-Hinguistique. - Banoda NV: dial 
|: mdigène ». Les archives fournissent 
peu d'informations sur ce monde 


| "« Planète habitable de type terre 

… Écotypé forèstier e Peu de [es0 
minérales où fossiles... 
Race dominante. :  Kardilan °H 
noïde; niveai technologique. 2. (pri 
tif, agressif + Niveau de ci 
non évalué.e Prudence consei 


Le système Banoda gravite autour 
vieux. soleil, légèrement rouge 
Sept planètes orbitent. patiemmen 
deux plus distantes sont des géant 
zeuses, ornées d’anneaux bleutés 
les premières manœuvres. d'appro 
des balises émettent en plusieurs 
gues, sur les: principaux canaux : 


« Visiteurs, le consortium Ferryt 
exploite de nombreuses. concess 
sur le système Banoda. ldentfie 
sur le canal & 08. Merci »; 


Sites PJ'ont défi et eu il "occasion d 


.: téresser au Nabab, ils sauro 


derrière ce consortium. Ils peuven 

:lapprendre s'ils ont des ct 

peu louches (un. Job de Pirate 0 

pace par exemple). EE 

:.. Un personnage vañt quelques. Com 
:tences commerciales où de juriste 

: que des concessions privées né donne 
aucun: droit sur la: circulation : 

.: sonnes au sein d’un système, tant qu'l 
“+ a.pas d'intrusion caractérisée SUF. 

ploitations. Toutefois, dans. l'espac 

n ’empêche un puissant groupe ind 

d'user de bluff, voire d'intimidation. 7.8 


cement la stratégie du. consortium 

my Ris. Sur le canal 2.08, un 0pé- 

eur cherchera à décourager les PJ de 

jer dans le secteur, surtout quand ils : 1 

jocheront de Kradi-Prime. |! avancera… 

te sorte d'arguments légaux fallacieux : 

sous-entendra quelques formes de re- 
les. Toutefois, seules R les menaces : 


ê conabriuir exploite Banoda Il, une 
te planète en fusion, très dense et 
he en minerais rares. et Banoda IV 
rime). D'énormes « stations-tan- 
r» se maintiennent en orbite de ces 
es et servent de base aux vais- 
aux-cargo qui font la liaison avec la 
anface. Les stations sont des hypers- À nouveau, “queques fotio 
cures industrielles, de gigantesques permettent de savoir que les PJ:ont tout 
chevêtrements de modules de stoc-  àfaitle droit d' atterrir sur ce monde, pour 
ages aux formes improbables où sur- peu qu'ils ne nuisent pas à l'exploitant. 
ent quelques dizaines d'ouvriers et Au bout du canal 2,08, le Superviseur: 
fois plus de robots. En théorie, les 
tallations n'ont pas de vocation mili- pas le feu... pas tout de suite. 
re, elles sont néanmoins équipées de 
issantes tourelles laser: 
$ images de Banoda IV figurant dans 
: banques de données présentent. un 
onde. Vert, couvert par une immense 
nopée. : Mais la réalité perceptible au- 
à des baies vitrées du vaisseau est 
jt autre. Krad!- Prime n'est plus qu'un 
onde gris, nappé de brumes, où sub- lé 
tent quelques rares niches de verdure. capitaine ne reste | 
‘exploitation du. Chloronium. en est la. même endroit et ce 
use. Ce composé chimique, synthétisé me 
partir des arbres géants présents SUF la 
anète, est une ressource très précieuse + 
ns de nombreux domaines industriels, 
is: son.‘ expioitation: est: dé astatri 
s robots-convertisseurs utilisés 
Consortium laissent les arbres géants 
sangues et tout l' écosystème est alors 


La nirauté ( Eshura est 
posée d'environ trois : mille ini 
. rassemblés autour d'un bosquet ü 
:: demi-douzaine d’arbreS-ruche. 
Ces. végétaux titanesques jaillis 
…. directement de la mer de vase d 
…: quelle baigne toute Vie sur Kradl-Pr 
fs s'élèvent à plus de deux cent 
:. mètres de haütet leurs branchage 
tremêlent, formant un ciel de. 
:{éurs bases, les racines se déploien 
une périphérie pouvant. atteindr 
dix mètres de diamètre et c'est à l' 
:: rieur de ces cathédrales de bois que 
” creusées les cités des Kardilans. 


Les entrailles des arbres-ruches d'E 
hura sont un miracle architectural, : 
bien dans les dentelles sublimes qu 
sculpteurs ont ciselées. dans les 

‘aménagées au cœur. des troncs, 
dans l'harmonie trouvée entre les 
 tants et leur h hôte millénaire. 


LE Fa HS Quelques soit les efforts pl 
Une fois en vue dé me, il reste: tiques déployés par les. perso 
à Savoir où chercher. Plus de > fa: 

r mieux, froid. lls sont très pruder 
livrent depuis près de dix ans une qi 
sans espoir contre le Consortium Fe 
Ris, ils retlendront les personnages 
: d'une porte extérieure, à l'entré 
: bosquet. Peu habitués à fréquente 
étrangers, îls prennent de: nombr 
précautions ; les PJ sont entourés : 
douzaine de gardes munis d'armes 
: autre âge, le temps qu'un Sage vie 
leur rencontre. 


ss. 


+ se 
OLA 


Hommes de Ts 


fficile de faire le lien entre les Mud- 
ders et.les Kardilans. Les derniers sont 


n plus chétifs, dépassant rarement. 


m70. Leur peau est pâle, fine et dénuée 
la carapace dont sont dotés les cham- 
ns: Le Soleil ne:les’ atteint pas soûs 
naut toit de branchages des arbres- 
hé. Leurs. veux. en: révanche. sont 
lement noirs, insectoïdes et adaptés 
obscurité qui règne partout dans: les 

randes cavernes Sous les racines. 


8 sont dotés d'une technologie rudi- 
mentaire (niveau 2), basée sur la sym- 
iose avec leur environnement. [ls vivent 
n familles autonomes et matriarcales, 
édérées au sein de cités plus vastes, 
e spécialisant dans diverses activités, 
otamment agricoles comme l'élevage 
insectes arboricoles ou de la collecte 


e Arme fétiche : Lance émpoisonnée 
Dégâts +1 
Poison : jet de [Punch -1] pour kg 
ou état empoisonné. 


°se. déchaîne. L'attaque Menée 

‘la porte ouest d'Eshura prend 

1... monde de court, Les Personnage ‘ 
:: tendront des cris et un Vrombis 


. métallique d’un animal gig 
: C'est bien le cas,.un robot: -C0 


(seu attaque l'arbre qui abrite 
. Cela se passe sur. le flanc. no 


tronc, à cinquante mètres de là 
de vue du groupé. Aussitôt, les 
. kardifans se ruent vers les ‘frac 
l'assaut, mais déjà. ün. autre 
présente face aux PJ. Une énor 
machiné de métal s ‘arrache. 
gétation alentour, flottant Sür Ja 
Quand ses huit bras articulés 
“verrouillés autour: du. :COrpS cen 
: le robot a globalement la forme. ü 
dôme. l'engin se stabilise à moins 
cent mètres de l'entrée d'Eshüra. 
vibrations graves formant des. va 
concentriques tout autour de lui. 
peut facilement évaluer: son. po 
plus. de: quatré cent: tonnes d'a 
sombre, Puis les pattes du: monsi 
“déploient dans: un grincement horri 
libérant aussitôt. une. tourelle. 0] 
tient lieu de tête, Le an di 


Lu double attaque de robats- -conver 


seurs. Les pertes vont être terrifian 
parmi les Kardilans, avant qu ‘ils 
viennent à bout. || est même. pro 
que: les machines auront. {e. temps 
s'attaquer à l'arbre. À. moins qu 
personnages ne restent pas les D 
ballants et inversent le cours: des ê 
: nements. 


Lun Su es 
: SR No 


s'agit d'énormes robots- converties . 
s de quatre cent quarante tonnes; 
près de dix huit mètres de diamètres 
n configuration arachnoïde. Le consor- 
Ferryt'n Rils en a lâché quatorze sur 
qadi-Prime depuis le début de l exploi-. 
de ce monde il y a dix ans. Les Kar- 
S ont seulement réussi à en détruire 
K: Ges machines ont d’ abord vocation 
xtraire. le Chloronium des. Arbres- Tarentoids. il 
iche grâce à un énorme dard de trois : une; lui pi int-u 
res cinquante qu ‘elles enfoncent er 
rfondément dans l'écorce, mais elles 
t également aptes à se défendre et 
les: exterminent tout obstacle, sans 
jeun cas de conscience. s'amasseront à “l'intérieur de la. porte 
ouest, autour de leurs morts. Ils né’se 
=. préoccuperont plus vraiment de la pré- 
sence des PJ, Toutefois, le Sage Lakta 
les aura observés pendant cet épi 


LES CHAMPIONS 
DE KRADL-PRIME 


» Arme fétiche : Batterie ser : 

 Dégât +1 

Mode: rafale (+1) “éntée. les. “cibles 
adoptant l'Attaque Acrobatique. é 
Arme fétiche : Lames an ks pates). --d 
… Dégâts +2: “6 
Point faible : les senseurs justement, : 

n tr bien ajusté (réussite. légendaire, 
véc une arme de bon Calbre) et l'engin: 
st aveuglé. | 


Cham pions; 
: annoncés 


FES 


les radiateurs des véhicules à 
Mal équipés, ou trop peu prép 
personnages pourraient: bien 
leur Superbe (perte de matérie 
de fatigue en cas de tests de « 9 
échoués). 
À l'approche du Sanctuaire, on 
contre d'anciennes statues 


nt se loge 


pourront déduire des 
Kiaon que les Mudders. ne. 
res d'Eshura ni. d'au- 


porte site 
en haut. L'ensemble paraît hors d 
et si l'on s'imagine avoir affa 
Structure de pierre, l'activité magné 
indique qu'en fait, l'édifice est c 
de métal. Le Sanctuaire que vénèl 
: Kardilans depuis la nuit des temps e 
1 Vaisseau spatial qui. s'est enfonc 
le sol de Kradi-Prime, il y a plus de + 


ans de cela. 


Pour ÿ pénétrer, il faut ouvrir la lo 
porte métallique en haut des pentes 
Pyramide. Cette porte présente des < 

.. boles gravés, encrassés par une Mousse 
… jaunâtre. Ces hiéroglyphes sont | 
:sibles à identifier. Toutefois au centr 


tre solution est de faire sauter cette 
re où de la court circuiter (Dans les 
x cas, il faut du matériel et des com- 


héritage antique, une forme d'art primi- 
tif qui se manifeste par des colonnades 
aux motifs. Végétaux et.des:bas relief 
organiques courant le long-de coul 
Une lumière phosphorescente irradie des. 
artères qui irriguent le métal des parois 
Partout Une mousse poisseuse. et odo- 
rante transpire des parois. Des volutes 
de spores épaississent l'air déjà.confin 


. Derrière cette porte, les: attend. la 
“trice: une. grande Salle Sphériqu 
| reposent des structures avoides et 
: châtres de près de deux mètres de 
es douze cocons éventrés des Mug 
Au centre de cette salle au soi Con 
et glissant; une Kardilane femelle de pi 
>. de trois mètres repose Sur une couc 
bardée de tuyaux et de sondes. Ell 
nue, Sa peau est transparente et lai 
e:: "apparaître son organisme ‘dans s: 
7 pure intimité viscérale. Elle semble 
mir. De sa. couche techno-or 
pulse : une: faible. lueur, :calée. 
rythme d'un cœur très lent. Cett Cr! 
ture est la Matrice, elle a donné. 
sance aux Mudders, elle les a prépa 
au combat pour la survie de Son peu 
- porte. métallique … : Elle attend ici depuis six mille ans, quand 
èrement convexe. : les Kardilans sont venus coloniser 
:: monde, suite à l'extension: du leur, Elle 
a été désignée parmi. les. Champl 
d'alors pour être celle qui à nouveai 
:.... deviendrait le salut de son peuple 
le futur. Maintenant qu'elle a enfant 
son tour douze Champions gén 
porteurs du patrimoine dela race 
=... peut s'éteindre. Une de ses filles 
: L : prendre sa place plus tard, po gara 
‘ta pérennité de l ce 


Avant de s'éteindre,: si le PJ. s0 
e. sa léthargie, la Matrice RrEouer 
. ultimes. mots . fes 


Le Mes Champions portent le trés 
Kradi-Prime,. l'avenir. de. notre 
et ainsi, voici insérer le nom 

: PJ étoiles pour les. guider. De p 
. mondes, les Kardilans survive 
puis la nuit des temps. D 'autres Ch 

. pions viendront. et parmi mes 
une autre Matrice sommeile ? » 


ufant de questions que de réponses 
ur: fes. personnages: mais: de: quoi 
mettre en perspective la portée d'un 
mple match de Rugbali. 


ET SI LES HÉROS NE VONT PAS 

SUR KRADL-PRIME ? 

Cela est dommageable, mais ne 

condamne pas forcément la suite du 

scénario. Les événements vont suivre 
ur cours dans la Seconde partie, mais 
s PJ auront moins d'atouts dans leur 
anche. 


€ MJ doit toutefois être vigilant à: 


ce que les joueurs ne passent pas 
complètement à côté du scénario. 
Pour cela, ils doivent en comprendre 
globalement les enjeux, même sans 
la petite promenade sur Kradi-Prime: 
Ainsi, si le meneur réalise que. les 
joueurs ne prévoient pas de visite 
sur là planète ou qu'il ne souhaite 
pas développer cet acte, il faut qu'il 


amène malgré tout ses joueurs à tirer … 


elques conclusions : 


ils doivent avoir identifié le Nabab: 


(le consortium Ferryt'n Ris) comme 


“dispose d'in 


en Chloronium, 


le projet au Nabe 


‘ils: doivent a 


l'intrigue amoureuse avec Skilla 
vient alors encore: plus ‘important 
en termes de motivation. La:cham-. 
pionne pourrait alors.se confier à 
un amant. Un meneur expérimenté 
peut développer ces indices sans 
passer par l'exploration de la pla- 
nète Kradi-Prime. En tant que:me: 


neur débutant, cependant, con 


tez-vous de forcer légèrement cette : 
direction, en. mettant: 
Aaron: Ce dernie 
au groupe d'enqui 


| L'ARRIVÉE ou NABAB 
Le: Nabab. entre: en scène 
que prévu.et son Vaisseau, le So 


. : manque pas d'attirer l'attentio 


it s'arrime à la: station. il est : ral 
“des engins de cette taille: passe 
Optimus. La rumeur. de son: atri 
“répand aussitôt parmi là popülatio 
‘devrait vite parvenir aux oreilles 
ron'et des PJ, 


Ferrytn As ëst connu des ha 
de la station. Jadis, le célèbre ma 
était un ami du Seigneur Elijah Lama 
à participé à la création de linfrastruc 
: d'Optimus et y a investi beaucoup 
suite, des désaccords sont appari 
lui et Elijah et les choses se sont gâtées 
La situation est devenue explosive. 
Elijah a finalement racheté les parts di 
Nabab et ce dernier n'a pas exercé 
présailles. En tout cas, lé Souk n "était 
:. revenu en ces lieux depuis plus de qu 
::: ans et pourtant la délégation du co 


. im se croit en terrain conquis. Pa 


anciens de la station, certains ont m 
… gardé une forme d'allégeance en 
:: Nabab etse réjouissent de ‘son retou 


‘Miss Rexiide, la chargée du pr 
du consortium Va se présenter à 
Elle apprend. qu'Elijah est mort. Visib 


a ment, cette information n'était 


:: montée jusqu’à. son maître . Elle Se fai 
::: Ja-Voix de son employeur, qui se dé 

: très peu; pour présenter ses respec il 
fils du regretté Seigneur Elijah € etd 
der l'autorisation de rester sur. ‘Ja stat 
“ jusqu” à ce que l équipe Optimus, 


payer de lourdes taxes portuaires, 

{ que des droits élevés pour que son: 
cine puisse accéder à à un terrain œ en. 
nement Fi De 


en attendant, tant que le an conte . 
es Mudders ne sera pas disputé, ni les 
nie, ni le Nabab ne se montreront 

ors du Souk. : 


Adversaire/Acolyte 


C'est la voix du Nabab, mais aussi sa 
ain, Ou plutôt l'une de ses trois mains, 
ar Miss Rexiide a deux sœurs, toutes 
y service du Consortium. À moins que 
s PJ n'aient déjà eu affaire à elles lors 
‘un autre scénario SAVE THE CHEER- 
EADER, auquel cas Rexiide contiendra 
ne froide colère ; qui trouvera. bien à 
pe er plus tard 


re de “Reptlen, fruits des croisements : 
scutables réalisés par le pas du Nabab 


nes. que Sous un “certain ‘éclairage, a 
ntinvisibles et seuls ses yeux aux reflets 
émeraude trahissent sa nature vipérine. 


ul ‘est pas réapparu. Fe de né sal 
‘il est, même si ses frères et sc 
doutent de quelque chose. Pour la Ligu 
le règlement est strict : le match do 


=. joué, avec ou sans Talissar. 


DANS LES COULISSES 

Sur’ le. terrain, le ‘camp. adver 
désempäaré, Shadoo ronge son ch 
et la panique affleure dans les y 
Skilla, Elle se doute de ce qui S 
Quand le Souk a accosté sur la. $ 
la nouvelle s'est répandue jusqu’ a 

‘partements occupés par les champ 

de Kradl-Prime.. Talissar était dé 


:2° quand un soigneur a annoncé la nouvel 


à l'agent des Mudders ; le Nabab et so 
équipe, tes Génies de Sékep. ven 
d'arriver. 


: Talissar s'est alors précipité vers | 


. pontage d'où la masse gigantesque 
navire du Consortium Ferryt'n Ris e 


e. … sible. Sa sœur l'a suivi et l'a surpri 
; … qu'il observait les allers et ver 
=: gens du Nabab. Mais Talissar lac 


-prétextant qu'il n'était pas en 


e pour sida . ee. 


| Maintenant, elle & se > doute qu'il 
l'écarter pour la protéger et agi 

RE & effectivement attendu qu 
::.:ses frères: et sœurs soient réuni 

les vestiaires pour. filer: à l'angla 
Quelques techniciens auront d' 
remarqué sa: sortie discrète par | 


:::" du: stade: De la même maniè 


:: ponton menant au: Souk, quatre 


du Nabab veillent sur le sas d'ac 


sont sur les nerfs, car les deux col 


‘ls étaient sensés relever sont man- 
jants. Une rapide fouille des environs 
rmettra- de retrouver les corps désar- 


ulés, dissimulés non loin, derrière des =: 
isses. Talissar est entré dans le vais à 
au de SON ennemi, mais pour les PJ; la: , 


BLISSAR AUX MAINS DU NABAB 


elle que soit l'issue du: match, dé- 
s l'enjeu est ailleurs. Talissar à 


houé dans sa tentative de vengeance 


est tombé dans les filets de son en- 
mi. Pour les PJ, il faut choisir un camp 
aucun choix n'est sans conséquence. 


TALISSAR AU SUPPLICE 
€ champion des Kardilans a cru pou- 
ir parvenir jusqu'à sa cible sans être 
rêté, mais au détour d’une coursive, 
a croisé le chemin de Miss Rexiide. 
le-ci a feint de se soumettre, et l'a 
ordi : Tallssar n'a pas eu le temps de 
pter à.80n en sombrant dass 


ant que les équipes de Rugball loué: 
ucune: information né filtrera: du 


pervers, il diffuse 


Talissar enchaîn 


longtemps à se mon es: 


Skilla ne pourra soutenit 

Elle s’effondrera sous le. choc puis se 
reprenant, se tournera vers les PJ: et 
Aaron ; s'ils n’agissent pas alors, le ; 
Mudders le feront ! 


siens veulent agi 


à l'abri de son vais 
-Marcher Sur des @ 


Uk, 1e. Nabab restant silencieux. Mais: S 


e fois le match terminé, Ferrytn Rils Li 
ouera détenir le leader des Mudders 


il le fera de manière pardcuterement un 


aron, Shadoo et les membres ‘de la 


ue des Sept vont être contactés par. 
iophone, le Nabab apparaissant de- 


aussi vaudrait: 


ne filtre jusqu’ aux où 


…. imbroglio juridique tel qu’une | 
a d'avocats s'entre- “déchirerait 
d'en voir le bout. 


“En concluslon.. les. PJ doivent “a 


“ment doser et planifier toute 


directe contre le Nabab, sans quo 


en: … meneur a toute latitude pour imagin 
:. bien fâcheuses conséquences dans 
aventures à venir (poste de la a qui 


sanctions de ja Ligue): 


La: seconde solution, bien: moin 
roïque, consiste à laisser: les 
se débrouiller. Ces’ derniers: von 
demment tenter de libérer leur | 
etne vont pas faire dans là: dentelle 
vont causer de gros dégâts lors d' 
attaque très frontale du Souk, seman 
la panique. Talissar sera libéré m 
Skilla perdra la vie. Le Nabab survivre 
à l'attaque et ses hommes traque 
les Champions sur toute la station 


. obligeant ces derniers. à: prend 
“vaisseau en otage pour: s'enfuir. A 
en. définitive, Optimus ñn 'auta rien 


‘La troisième dptiôn. x cle a que la Ligui 


x 


conseillera, -consiste : à empêche 


is … Mudders d'agir Skilla et les sie 


seront pas faciles à contenir. 


laissent. Talissar ‘subir impunément 
tortures du Nabab, ils vont se fai 
‘ennemis. rancuniers. Si. jamais Taliss: 
venait à à. mourir en nourrissant les La 
: de Aigal, alors le meneur devrait ima 
- giner. la: vengéance des Mudders, 


seulement envers le Nabab, mais aus 


_: contre les gens de la station Optimus 


té: ‘quatrième solution. celk 
diplomates, consiste à à négocier ‘ave 


re du Souk: Cela demandera. 


S S ITÉSONS de self-control tant le per- 

nnage est ignoble. Le Nabab est un: 
gociateur retors. ll est extrêmement de 
he et pervers, voir son ennemi SOUf-.. 
jui apporte plus de satisfaction que ‘| 


ile diamants purs, I! va donc falloir lui 


poser quelque chose qui lui ferait. 


iment envie : un trophée de choix 
Ï représente un réel sacrifice qu les: 


pari peut aussi être une 5 alérnatie: 
Nabab peut y être sensible et accep- 
peut-être de laisser la vie sauve à 


(il prisonnier si l’équipe des PJ battait 


s Génies de Sekep, mais à la seule 
ndition qu'il parte avec un avantage 
meilleur joueur: d'Optimus restant 

au vestiaire par exemple), ou avec une 
juteuse contrepartie (le transfert de l'un 
des meilleurs joueurs de l'équipe}. ! 
reste alors à jouer le match contre les 
Génies de Sekep ; une équipe solide. 
D'autres solutions existent évidem- 
ment, laissez aux joueurs le temps de 


k ee Enfin et re soit. 


reel 6 par sa voix: Surtout s'ils n'en 
0) à. leur. première. aventure; 


de marins esclaves 
environ huit ce 

Amarré. à Qptimus; 
complètement cert 


aisée, le ponton qui le relie à Optimus 
est gardé par quatre à huthommeset | 
le sas est verrouillé de l'intérieur. En À 


AU cœur de son palais, le “Nabab se LE 


délecte des joyaux collectés aux quatre. - É 
ins de la Galaxie. Son navire est son 


loyaume, comme if était avant celui de: sa 


son père. Le Souk pourrait être le théâtre 
d'une véritable bataille rangée si les hé-. : 
s ne résistent pas à la tentation d'aller. 


donner une correction à Ferryt'n Riis. 


‘tion des: ré 


ciers loyaux 


rar dans 
pas résonnant dans 


e se prélasse sur une couche trans! 


: passerelles de: 
ju le relie à la 


:’maintenue. en suspension par. quel 


mécanismes. gravitiques dissimulé 
passe le plus clair de son temps, a 


… dans un confortable matelas de gel 
-:. vant qui lui permet de Supporter s Son 


atrophié.. Non. loin; la .cage où 


: subit l'appétit mortel des larves, lui 


sans. compter Miss Rexlide qu 
sira bien son moment pour frapper: 
contre le bougre est un véritable monsi 
d'égoïsme et sa mort déclenchera le 
système d'autodestruction du Souk d 
simulé dans son turban. (encore une c 
quetterie qu'il partage avec feu:Flt 

les PJ ont déjà déjoué ce procédé da 


scénario « LE COEUR D'OPTIMUS: 
- cordez leur la possibilité. d'une tentat 


de désamorçage). Cela devrait prom 
une belle course folle pour échapp: 


: … brasier que va devenir: lé Vaissee 


les 5 minutes qui SUvron 
ils: le temps de ibérer Talisse 


sonne ne ‘désariime. le navire, ne 


ti pas d' endommager la station 


ae 
CD 


Ferryt'n Riis est i issu di üne ‘dynastie de 
princes-marchand qui: à depuis _long- 
temps assuré sa domination sur Sekep, 
on monde natal. Voué à la conquête. 
nouvelles richesses, les Ris se sont 
oujours entre- déchirés jusqu'à ce que: 
es vainqueurs partent à l'assaut des 
étoiles. Ainsi le père du Nabab a bâti un 
pire, que son fils à fait fructifier grâce 
sens aigu des affaires, doublé d'une 
mmoralité sans limite. Le consortium a 
é plusieurs planètes, en spoliant les 
habitants sans l'ombre d'un remords. Et 
cela n'aurait pas été possible sans des 
accords fructueux passés avec la Guilde 


Part aime surtout posséder. ne". 
rer que re plus rien n'éveil- 


à fa paranoïa, mais 
limpotence : les drogues ce à 


THE CHÉERLEADER “Un mystérieux individu trantles les 


Par Simon Gabillaud dans l'ombre: 


La fête bat son plein dans {a stati 
balnéaire de: Coconut: Paradi 
.. fameuse station spatiale sphérig 
“où l'été dure à jamais, accueille 
quelques jours les Summer: Game 
programme, courses. de: jet-ski 
tion, surf et Beach-Rugbail. 


 Engagés comme. fscruteurs 
| _ | l'équipe de Rugball d'Aaron (voir! les 
rio Fils Indigne), les héros ont été en 
à. Coconut Paradise à la. rencont 
: célèbre Adena: Stars: cheerleader 
" pouvoirs de suggestion hors di 
Arrivés sur place, lés héros ren 
.… le patron de la station et 
: "casino Coconut, aussi. actuel p 
:...d'Adena, Ace Roth, L'homme, 
de ses gardes du Corps, ‘condu 
héros à la demi-finale de la compé 
t de Beach-Rugball où Adena s'il 
:.:: motivant son équipe grâce à ses 
particuliers, C'est à ce moment û 
:: bande de Jupitériens surarmés. 
scène et enlève Adena. Alors que | 
“saillants cherchent à capturer | 
eee des alertes révèlent à to 


ésidents de la station que celle-ci est 
ormais close de l'extérieur par la 
gion étrangère de |’ espace. 
dant la suite des compétitions spor- 
es, entre les bikinis et les corps huilés, 


héros vont vite découvrir que lai jeune | 


emme fait l objet de toutes les convoi- 


et, surtout, qu'une énorme prime : 
e sur sa tête, Ils doivent la retrouver, 


rotéger et, dans le même temps, la 
vaincre de rejoindre l'équipe de leur 
manditaire, 
héros vont ainsi affronter dés chäs- 
de primes hétéroclites, croiser des 
uéteurs de police, défier Ace Roth, 
fie qu'Adena :a un lourd: passé et 
w'elle utilise ses dons sur eux, lé tout 
s une ambiance paradisiaque. 
nfin, les héros vont se rendre compte 
js sont victimes d’un piège et que 
“ha station est blaquée par Ace Roth lui- 
ême et deux agents féminins aux capa- 
tés reptiliennes, acolytes d'un mysté- 
eux Nabab tout puissant : Ferryt'n Riis. 
a dernière scène se déroulera en com: 
ie des deux agents du Nabab lors 
Un combat FETE L: 


SAVE THE CHEERLEADER... 
Cette aventure possède des scènes où: 
s héros seront libres de se: promener 
S la Station, Pour optimiser leur expé- 
ence, SAVE THE CHEERLEADER Vous. : 
opose une organisätion qui change un 
1 des habitudes. Vous trouverez ainsi 


etenfin ‘ 


laxies. L'équi ui gag er 

la coupe Coconut. 

On trouve aussi des compétitions. d 
nautique, de jet-ski, des concours de 
plongée. Les héros pourrant certainement: 


Quelques informations | plus fac 
:: La prime est égale à a ui 
DU... 
Les: chasseurs ‘ont été 
rapidement, le Nabab : ayan 
décision tardivement. a. 


lui reviendrait et à pris la. dé 
de lancer un avis de rech 
quand if: a: compris qu ‘ell 
chait réellement à lui échap 
arrivent tOUS un où deux | :j0 
lement avant l'arrivée des 
Deux policiers enquêtent 
Adena et sur la prime. Ils pe 
: ‘constituer des alliés | puissant 
Galerie de personnages), 
Ace Roth est dans. le coup, 
fermer la station et. coupe 
communications vers l’extér 
la demande des agents du Nal 
pour que les chasseurs de pri 
soient tranquilles.et que la po 
: comme. la ‘légion étrangèt 
… l'espace ne soient pas préve 
Si: jamais. un: héros tente de 
: chir ce faux blocus, il se retro 
+: simplement devant: Fher 
‘de la station, verrouillée : 
parts; Des com pétences € 6 
informatique: ou en ingénier! 
mettent cependant de com 
:. que la station est bloquée 
rieur. Un passage en forc 
.spatioport est. envisageable 
mettrait à mal l'intégrité de | 
tion, Roth a toutes les inform 
sur les chasseurs et a facilité 
entrée: dans: la station 
dant, les héros peuvent: en fa 
allié, car lui aussi a succom 
charmes envoñtants de la ch 
leader. 


héros devront donc lutter contre le 
s pour protéger ja] jeune femme. Nul 


ps 7 
te que S'ils arrivent à [a protéger, elle 


joindra au sein de l'équipe d’ Aaron 


de l'équipe des héros si ceux-ci ne lui ue 
tpas alliés. Adena sera un atout puis- 


à permettant aux joueurs de l équipe 


Rugball, de recouvrer leur fatigue très: : 


idement. Le véritable enjeu pour les 
st donc de recruter un nouveau 
pour leur équipe. 


: COCONUT PARADISE 


oconut Paradise est une station bal- 
néaire de forme sphérique, dont la vie se 
situe sur la paroi intérieure. Dans la sta- 


jon, une gigantesque mer d’un bleu tur-. 


quoise, des atoils et des bancs de sable 
ourent une grande île où se situent 


hôtel-casino Coconut, propriété d'Ace . 


un village commercial d'ambiance 
waïenne et une belle quantité de pon- 
8.où. sont amarrés bateaux, jet-skis 


ainsi que des terrains de sport situés sur : 


eu près toutes les plages. 

Pour. faire tenir l’ensemble sur les pa- 
intérieures de la: station sphérique, 
trouve Un gros générateur qui sert à 


intenir: la: gravité. Ce générateur se 
situe dans la paroi où tout un système de: 
machineries et des: centaines de robots 


eures, le. L 
puissent: 


robots dévolus à à k 
vice où la sécurité. 


type « golfette. » sont 
tion gratuitement 


Avec les Suminer dates des jeux 
estivaux organisés tous tes quatre ans, 
la population a quasiment quadruplé: La 


station est donc bondée de sportifs mus- 


clés et dragueurs, de femmes splendides 
aux’ corps huilés et de touristes, 
dans une amblance: caliente. 


s'acüivent à purifier! éeu, l'air et à faire 


perdurer un été brûlant. 


Ce magnifique été est réchautté par. Ë 
in Soleil artificiel, une grosse boule de. 
lumière brûlante située au sommet. de 


mense tour qu'est l hôtel-casino. Ce 
soleil se rnétamorphose en une lune aux 


blackjack, 


e. maintenance, avec : 
S et générateurs aux. 


ment) qui travai 
maintenir. là Station 


soixantaine. d'armes, de quo 
: une. petite révolution). et 
zaine d'armabots désactivé 
Le générateur de gravité q 
gros monolithe octogonal p 
d’arcs. électriques: |! est si 
une ‘pièce bien protégée, s 
léé. par. quatre armabots-g 
I peut être désactivé via u 
ordinateur situé. sur la mact 

faut:cependant entrer Un co 
seul Ace Roth possède (Le 

© KING-TERRY) où Simplème 
lé système (le test sera long 
ficile). Si tés PJ s’ engagent su 
voie, ils feront toutes leurs act 
apesanteur. Tous les tests auron 
Delta augmenté de 1 point. 


LE SPATIOPORT 

Situé juste sous l’hôtel-casino, le sp 
port est un colossal hangar circulaire 
vant abriter des centaines de vais 
dont celui. des héros, dans des pl! 


numérotées de 0 à.300. Le tout e 
> par des singes-robots et des hôtesse: 
- accueillent et dirigent les visiteurs j Ï 
:: l'hôtel-casino en les faisant empruu 

: grands ascenseurs de verre 


COCONUT CITY 


. |. Ce village commerçant d’une ce 
de bâtiments de bois, bordé de cocot 


Situé au pied de l'hôtel Coconut a 


- petites échoppes, des bars, des res 


rants et des boutiques en tout gen 


1 :: dant des produits lücaux fabriqués 


les robots de la couche de mainte 
C'est là que se regroupe en journé 


j plupart des touristes et des hô 


d'accueil. 


; EDIN'S BAR 


jar: logeant de: idibé à autres 
des gens, est situé dans la ville com 
ante au pied de l'hôtel. C'est un … 
jeu de rencontre, de rumeurs et d als: 
nces. D'allure, il ressemble à une 
te de: nuit éclairée par quelques 
ières flashy et des stroboscopes 
hmés par une musique électronique : 


ccents funky. 
est. là que viennent: s'ehicaraliét 


ouristes en mal de sensations et: 


viennent se saouler les vigiles du 


patron du bar est Edwin, un humain 
une. cinquantaine d'années, : plutôt 
jèze, le visage couvert d'une épaisse 
rbe noire. Edwin est un ancien pirate 
l'espace, qui a dû arrêter sa carrière 
ie à une mauvaise blessure au ge- 
li, it peut révéler pas mal de rumeurs 


on lui rend service notamment en: 
limentant de ragots où en parlant 
jgball. 1! est à noter que l'homme dé- 


ste Ace Roth, qu'il considère comme 
onstre cruel, et aimerait prendre 


lace. Edwin est l' archétype du pi-:: 


CR au grand cœur, capable de voler 
de iltér, tout en restant classe eten 
argnant les innocents. Si la situa- 
n dégénère, il pourra aider les: PJ à 


mbattre Roth et ses sbires. Regret: 


nt son ancienne vie; il se comportera 


'S avec paracne combattant avec 


bre et pistolet. 


E TERRAIN DE BEACH-RUGBALL 
itué sur la plage juste en face d 
ôtel Coconut, c'est un immense ter: 
in de sable, marqué de quelques lignes 
anches et entouré de trois hauts gradins 
: 5000 places surmontés de projecteurs, 


… Entourant l'Île principale. < on trôuve 
la mer artificielle, constellée d’atolis: 


érieur (Plon: 
..) Sera alors: 


GALERIE 
 DÉ F PERSONNAG 


Cette belle j jéüne à femme. 
ans, sculpturale, pulpeuse et 
constamment sa tenue de “cheer 
:: rouge et blanche est: considé 


beaucoup comme LA cheerlea 


.sept galaxies. Grâce à elle,: den 


breuses équipes ont gagné des matct 


- perdus d'avance et remporté des cham 


pionnats d'une Catégorie bien supé 
rieure. Le. secret d'Adena ? Elle pos 
sède.un pouvoir de suggestion hors 
commun, capable d’influer positivemer 
sur l'esprit des gens, En chantant 


: trémoussant pour son équipe, ‘elle 
capable de faire éclater une mot 


implacable. qui: peut changer la do 


: Son pouvoir est soumis à ses 
actuelles. Plus elle sera heureuse. 


jouée, plus il sera puissant. À 


plus elle sera craintive, moins elle po! 


Elle possède un. Second pouvoir qui 
"une capacité à initier le sentiment: am 
: reux. chez autrui. Flle s’en sert san 


“ parcimonie pour s’attirer les faveur 


nombreux hommes et femmes: … 
Depuis un an; elle soutient les Goconi 


Monkeys, l'équipe de Rugball résident 
-: de la station; propriété d'Ace Roth 
aucune surprise, l équipe est premièr 


du classement grâce à la j jeune femm 
qui use de son pouvoir dès qu elle re 


al rque que les joueurs sont en diffi-: 
ité, Marta Matts, une journaliste spor- 


e venue de la Terre pour couvrir les. 
ymmer. Games $ ‘intéresse: d ailleurs. de, 
e près à Adena et aux victoires écra- 


ntes des Coconuts Ronkeys, 


son histoire 

jriginaire de Rafus, Adena est née avec 
s pouvoirs puissants et les a dévelop- 
is au COUrS de sa. jeune vie, Dès ses 


huit: ans, elle est entrée comme: 


eerleader. au service d'équipes ama- 
urs. En quelques années, elle à été 


marquée par: plusieurs équipes pro 


ssjonnelles et s'est hissée comme la 
ellleure cheerleader des sept galaxies: 
le dissimule souvent son pouvoir aux 
ux de ses recruteurs, même si tous se 
outent qu'elle a des capacités surna- 
relles. Ses capacités sortant du cadre 


ü Rugball seraient considérées comme | 


égales en jeu. 
le a brièvement été l’ amante du Nabab 
errytn Riis, couchant avec lui en espé- 


nt une vie faste et luxueuse. Le Nabab. 


avait recrutée comme cheerleader pour 
on. équipe de Rugball. Elle l'a rapide- 
ent quitté ets 'est énfuie sans préve- 
FLY 4 un an à peine, car sa liberté 
Ï manquait trop. Malheureusement, lé 
abab a retrouvé sa trace et désire la 


De 


Conseils d'interprétation. 


Adena est une jeune. femme enjouée, fe 
 séductrice et un peu tête brûlée, Très 
ère, elle peut être incontrôlable et 
hercher la bagarre si elle pense qu’elle 
st en danger. Siles héros ônt une: ati: 
ude paternaliste avec elle, ils: seront 


apidement remis en place. C'est aussi 
ne très grande professionnelle, qui 


- durant une dizaine de. jours 


s'estompera | rune - durar 


os à elle, 


Adena est capable is faire naître des 


sentiments de combattivité, de moti- 
vation chez les gens. En criant le nom 
de la personne qu'elle. veut aider, elle 
lui permet de fecoLVrer. sa Me et 
son moral. 


Application 
Adena permet aux. personnes visée 
: de re 2 CPE de fatigue, 


Règles. | 
En: ‘criant. 1 
visées (maximum 3 p 
leur permet de récupt 


ri PR RTE 
Lo: | £ 


tte 
se 


ps 
ss 


t on ne eut y résis=. 
DO NATION ne i 


Adversaire / Aco 


Propriétaire de. Coconut Paradi 
patron de l'hôtel-casino Coconut, Ac 
Roth est un génie des affaires do 


d'un truand implacable et cruel, 


genre à casser les mains des tri 
à coups de batte de Rugball. Gran 


: cinquantaine, le. visage. Sympat 


portant un costume rouge flashy 
lunettes de: soleil; ACE:R 


:: pas moins un patron dur et intra 
geant. Particularité notable, if appréc 


grandement les: animaux, r0b0 
où non, et s'entoure de toute une faur 
qu'il considère plus que les humai 

H a constamment sur son épaule 
singe-robot « King Terry »; un. pe 
pucin dont les bras et la queue peur 
se transformer en trois blasters mi 
turisés.… King : Terry. est prograr 
pour attaquer dès qu’une personn 
montre. agressive envers son 


En plus du capucin robotique, Roth 


souvent accompagné de vigil 
station auxquels il. aboie. ses ordre 
qui lui obéissent au doigt et à 


“sont armés d'armes ‘blanch 
::dissimulent de - du MJ). 


US de diaphane. Elle: pOSS 


pouvant tuer:un mastodont 


me un magnum) et est program- 

e pour défendre et se soumettre à 
on maître, capable de sacrifier sa vie 
pur Jui. Étonnamment, elle ne parle … 
ue très peu (contrairement à Adena) 
{ surveille Roth à distance, depuis la 
angle située dans son bureau. 


son histoire. : re 

ÀCE Roth est en cheville avec 6 EertyËn 

lis pour. des affaires de contrebande: 
0conut: Paradise n'est pas qu'un lieu 


ouristique. : C'est. aussi une plaque 


ournante du trafic d'armes et d’arma- 

voir. la gaine de: maintenance): 
ien sûr; le Nabab aurait pu demander à 
oth de lui envoyer Adena par la force, 


gais le patron du Coconut Paradise n'a 


as voulu se mouiller dans cette affaire 
ue la célébrité de la jeune femme. 
e Nabab lui a donc demandé de lais- 


er ses chasseurs de primes opérer en. 


oute tranquillité et de faciliter leurs 
nirusions et leurs exfiltrations, À la 
remière attaque, Ace Roth verrouil- 
la station, prétextant un incident 
jrave mais laissera bien entendu partir 
hasseur de primes qui a capturé 
eune femme. Lé patron reste très 
mpressionné par le Nabab.. 
nfin, la centaine dé vigiles d'Ace Roth 
eçu l'ordre de n'a pas agir contre 
chasseurs de primes. is. feront 


mine d'être. occupés: à autre chose, : 
ur travail étant difficile sur la station. 
n outre, ils ne font que ce pourquoi 


$ sont payés... ni plus, ni moins. Si 


es héros convainquent Ace Roth. de. 
eur filer un coup de main, les vigiles. 
Ourront éventuellement leur. donner. 
les informations sur la ae d Eu : 


hesseur de prise 


la voit, sans. pouvo 
donc le cul entre de 


danger et si les Héros éussissent à le 


“convaincre de les aider, il cédera à ‘son 


sentiment amoureux et deviendra un: 


des différents chasseurs de pri 
leur signalement. Quoi.qu'i û 


:::2 OT] (pouvoir) 
; Niveau de maîtrise : 5 
Stella peut voler dans l'air corn: 
elle était dans l’eau. _ 


Application : 
Stella vole, tout simplement. 


ee 


de FE ee à 


ES Fe 


PDACOSTE SILVA 
CTNICK(P. PHAURONE 


CAS 


eux policiers infiltrés dans la station 


comme simples touristes (genre Laurel 
Hardy en vacances) enquêtent Sur 
Roth et notamment sur les affaire. 
ontrebande qui ont lieu entre lui et 


épais, se nomme Nick Phauron. Iest 

us retors et discret, et possède un 

prit acéré mais très fermé. 

s deux flics cherchent à trouver le 
den entre Roth et le Nabab. Ils peuvent 
aidet les héros à stopper les chasseurs 


de primes s'ils se montrent coopératifs. . 


ous deux savent qu'aucun avis de 
cherche contre Adena n'a été pro- 


par. la: police. Ils logent dans une 


dette amarrée aux one 


aractéristiques communes) 


ñ 


Coconut Monkeys se révéleront plus qué: 
mauvais, Grâce à la cheerleader, $ Ont. 
réussi à passer les éliminatoi res sans 
trop de soucis. Ë 

Le leader de l’équipe est séalétrent 


“un mastodonte aimable nommé Franky: 


Si la situation est grave, Franky et's8 
gars pourront donner un coup de Mai 
aux héros pour peu qu'ils se lient d'ami 
tié avec eux (rencontre, aide fe 

Matts et ses accusations. 


{caractéristiques Co 


ES CHASSEURS DE PRIMES 
existe cinq groupes de chasseurs 


y chasseurs de primes solitaires. qui : 
perchent à enlever Adena. Tous vont 


gir rapidement car ils ne Sont pas les 

auls sur le coup. La plupart ne sont pas 

es tueurs. Voici un descriptif des diffé- 

ents chasseurs, Tous vont tenter de ra- 
ener Adena à leur vaisseau personnel 
ué dans le spatioport. : 


BANDE DE JUPITER pa 
ing frères] ns, dirigés !par: 


antes, semblables à de gros tasers (à 


r'comme des blasters ne pouvant : 


uer). Leur chef, quant à lui, utilise une 
ance-filet pour emprisonner Adena. 

hacun ressemble à un Jupitérien comme 
n'autre, Seul Dale se distingue grâce à sa 
ombinaison argentée et dorée. La bande 


Jupiter ne devrait pas constituer. un. 


bstacle majeur pour les héros même s'ils 
Jeuvent s'avérer dangereux. | 


Lest à noter que les Jupitériens fuiront 
‘ils se sentent trop en danger. Pour eux, : 


8 n'est qu'un boulot. ils sont actuelle 


ment cachés au large, dans leur petit: 


oUs-marin blanc qui leur sert aussi de 
avette spatiale. Es 


Ce canard mystérieux mais s gent 
bonne pâte, toujours vêtu d'un blou: 


d'aviateur, est. un tireur d'élite. || 
devenu chasseur de primes par 8 

: d'action mais ne travaille que pou 
police ou contre des « méchants ». 
lise un très long fusil lançant 

: pin énorme (semblable à une 
main métallique) servant à atirap 
proies. Avec, il: peut: tirer. à 
centaines de mètres, agripper $a 

et {a ramener. à lui grâce au systè 
remontant le micro-filin relié au. rar 
pin. La main possède de petites fusée 
discrètes qui servent à la: freiner af 
que ses cibles ne se fassent pas m 
lorsqu'elles sont transportées. 

: Victor sera une véritable épine. dan 

_ pied des héros car il attaquera de 


1 ets ’enfuira s'il rate. |! peut cependa 


dévenir. un allié. En effet, il a des do 


L sur la prime pour laquelle i travail 


plusson observation. d' ‘Aden 
.. plus il se ‘demande si. Ja: jeune 
est bien une criminelle. 


loge dans son petit hydravion biplace 
ui lui sert aussi à lancer ses assauts. 
etuellement situé en mer (Ace Roth a 
ermis à Victor de poser l' hydravion sur la 


mer artificielle), le véhicule peut en effet: . A 


éployer une large hélice lui permettant 
n.vol stationnaire. Une fois bien placé, 
fictor peut agripper sa cible et l'amener 
ans son avion, le tout en peu de temps. 


LE — a 


:… Adversaires / Acolyte 


Cette équipe de chasseurs de primés 
st: composée d'un humain, d'un 
omme-lion et d’une amazone, Ces 
ersonnages hétéroclites sont un peu 
à par hasard et ne coilaboreraient nor- 
malement pour rien au monde, En effet, 
inny et Mary doivent beaucoup d'argent 
Tom, qui lui-même doit de l'argent au 


abab, tout ça à cause d une obsession 


homme-lion, est un chasseur utilisant: 
S bolas et ‘des armes de Corps à corps : 


on-létales (bâton, masse en caoutchouc, 


onfa).. | se prend. pour un aventurier: 
abillé comme tel (avec chapeau et vête- cp 
ments de brousse) et considère son tra- 
ail comme:une simple occupation. C'est 
in pro, qui se fiche de pour qui il travaille 
(ré moment que la paie est bonne: il ést 


ecroc au poker et affiche ostensiblement 


uRe dette envers 1e PJ. 


seau amarré au ae de la at 


place 66 dans. un coin sale et sol 


Cet humain à l'allure de cowb 
d'un grand. pardessus et d’un si 
vissé sur la tête, est un chass 


primes célèbre. Il utilise deux pisto 


incapacitants (à traiter comme des Ma 


: nums) qu'il dégaine avec: une rapi 
©: hors du commun et un œil cybernéti 
en tout genre, le se 
ü du tro, équipé. 
Si 


rouge, pouvant projeter un:«: rayon 

la mort » (à traiter comme un Blaster 
Froid, mystérieux, la cigarette aux lèvre 
il constitue la plus grande menace po: 
Adena et les héros. C'est un professior 


: * nel, mais qui ne mourra: pas: Dour un 
prime. Il sera difficile à battre m 
: discutant avec lui, il pourra être conv 
:. cu que des choses malsaines se tram 
ne occupe Une. petite chambre 


. étage de l'hôtel-casino et pos 


petit vaisseau discret, le & Stalioi 


Un Coin fréquenté du spatiopo 


se 


Las 


PT 


lorsqu'elle fait une 


jévrsie / Acolyies ee 


jxxen et Natalya sont les Fe agents ae 


Nabab, des tueuses loyales et. US 


uelles. Toutes deux sont des mutantes : 


X capacités PRIE 


UXXEN sh so 
a plus âgée, c'est une belle femme 

e: aux formes généreuses : vêtue 
une combinaison de cuir moulante. 
uipée d'une dizaine de couteaux de 
ncer et d’une rapière, elle a la ae 
se régénérer. | 


Niveau de maîtrise : 3. 
: Vixxen est capable de se régénérer à 
une vitesse impressionnante. Ses bles- 


surés sé referment et ses membres 


coupés repoussent à vue à d œil e 


Application 


Vixxen: regagne. toute sa. ‘ santé 
lorsqu'elle utilise le pouvoir en restant : 


désire, ro 
Elle utilise un fouet dent 


Natalya se pie à dans le..décor : 
ROUE surprendre ses'adversaires 


immobile au moins 1 tour. Elle ne peut. Le.p 


dans le Coma, à O point de Santé ou 


: les deux femmes auraient directemen 

:: pu enlever Adena elles-mêmes. Mais 
risque de faire le lien entre elles: le rap 

--et le Nabab aurait été trop grand. 


Le vaisseau des tueuses, rom qua 

:: Na, est semblable à un énorme lézarg 
de épais et pourvu d'ailes. il est né dei ‘ma 
. gination des scientifiques les plus cin 
| glés servant le Nabab, se pilote tout seu 
et possède les mêmes pouvoirs que les 
deux tueuses, à savoir la régénératio: 
l'invisibilité, 1 est équipé de six blasters 


LOTS: 


tion dégénière, elles 
phon.et créeront ain- 
i ation qui devrait leur 
jever: Adena avant 
Paradise et, avec 


erin 


un peu de cha 


CHROHOLOGIE 


‘À + Jour 1 : 14h - Arrivée des héros dans Coconut Paradise. 
e Jour 1 : 15h - Les héros rencontrent Ace Roth et entrent dans l'hôtel-casino Caconut, puis qui ire 

jusqu’au match de derni-finale. 

Jour 1 : 18h - Premier match de demi-finale de Beach-Rugball, tes Jupitériens tentent d'enlever Adéna 

à la fin de la rencontre. Les héros ta sauvent. Rencontre avec Marta Matts. 

e Jour t : 20h - Deuxième match de la demi-finale de Beach-Rugball. 

Ë e Jour 1 : dans ta nuit - Attaque de Victor à l'aide de son hydravion et rencontre avec les policiers. 

e Jour 2 : journée - Enquête dans Coconut Paradise et protection d'Adena contre les chasseurs de primes, 

e Jour 2 : 20h - Finale de Beach-Rugball opposant les Coconut Monkeys aux Terras Falcons. Les chas” 
seurs de primes non démasqués ou battus attaquent. 
e Jour 2 : 21h - Nouvelle et dernière rencontre avec Ace Roth. 

e Jour 2 : le reste de la nuit - Rencontre avec les agents du Nabab et départ des héros, avec ou sans Aderà: 
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= conut Monkeys financée par Ace Roth: 

qui participe aux Summer Game 

| Aaron a brièvement décrit Ace Roth 

4 héros, soulignant sa dangerosité. 
-vront faire attention à leurs agissem 

et aux animaux extrêmement agre 

qui accompagnent le personnag, 


explique aussi que la cheerleader 


cible d’un avis de recherche lanc 
“la police. La jeune femme serait rec 

- chée vivante en tant que crimine 

armée et dangereuse. Aaron sa 


dant qu'Adena n'a rien d’une hor 


et que cetté opération est certai 
une méprise, voire un piège tend 
une équipe adverse. Il s'inquiète. 
des événements si les PJ né partent pas 
- sur-le-champs, les chasseurs de prim 
“. plus enclins à tirer d’abords ét à ques- 
tionner ensuite, S'il s'avère qu'Ade 
est véritablement une criminelle, ar 


annoncera aux héros qu'il accepte de {a 

.: cacher sur Optimus en échange d'une 

«2. coHaboration avec l'équipe, le temps 
mn de ' affaire solt résolue, 


Les héros doivent donc se rendr 
Coconut Paradise dont Aaron leur 
une présentation sommaire : un dépit 


touristique ainsi que la voix nasillar 


enjouée d'une cassette audio dévoil 


la station aux héros (Voir les. décol 


Coconut. Paradise est située dans les 
tème solaire, non loin de Mars. 


Lorsqu'ils arrivent près de la station, les 
éros distinguent à travers les hublots ou 
ur les écrans de contrôles, une sphère 
narron d'environ 10.km de: diamètre, 
jouvant à peine être discernée dans le 
ile noir de l'espace, | 

leur approche, une voix robotique sou- 
enue par des sons d'ukuilélé hawaïen les 
ccueille et leur propose de guider leur 
marrage dans la station spatiale. Une 
jorte circulaire s'ouvre alors sur a paroi 
e Goconut Paradise. 


Aux environs ‘de : mil, les.” héros 


'amarrent dans un grand spatioport (voir. 
Les Décors), En sortant de leur appareil, ils: 


sont accueillis par de gros vigiles en che- 
mise à fleurs. Le plus grand, nommé Paul, 


eur demande ce qu'ils viennent faire. ici 


aloïs qu'un petit singe scanne le vaisseau. 
Ivient rapidement annoncer à Pauli que les 


Roth: les altenc ce qu 
Ils sont donc guidés D 


: deux aquariums 
es Be abritent 


de son contrat (ce qui i estvra). 


jeux est fixée au lendemain, à 2 
Sites héros parlent de la prime, 

feindra de ne pas être au COUran 
Pour le moment, Ace Roth leur ni 
position deux jolies chambres : à 


‘étage de l’hôtel-casino et Ordonne à 


d'y conduire les héros pour dépos a 
affaires. Il 1e invite. aussi à assis 
match de la demi- finale de Beach 
Ball qui a lieu le soi-même à 


: pourront ainsi. voir Adena à l'œ 


elle fera la cheerleader pou Uipe 
Coconuüt Paradise : les Goconut on 


après ce court échange, Pauli em 
les héros au 51°" étage où ils découvr 
alors leurs deux magnifiques suites, ‘à 
lits, bars, vue sur la station:'etc. 
Entre leur arrivée et le match du < 
les héros peuvent se balader librem 


dans la station, participer à des épreu 
amicales (voir les Annexes, les épreu 
libres). Aucune attaque: de::cha 
de primes n'aura. lieu durant ce lap 
de temps car ceux-ci se préparer 
moment: est'un.5on: moyen: pou 
les joueurs se familiarisent. avec 


e, … nut Paradise. Ils peuvent aussi tenter 
renconirer Adena mais. la sa m 


et nes voir. nan S'ils s0 
core insistants, elle explique qu ll 


bien les voir après1é match. 


La demi-finale 
de Beach-Rugbal | 


rès leur après-midi de découverte de “ 


sconut Paradise, les héros entendent 
une voix robotique annoncer le début du 
de beach-Rugball dans une demi- 
heure. Tous les spectateurs doivent donc 
rendre au stade pour prendre un billet. 
atch se déroulera au stade situé sûr 

ge devant l'hôtel-casino Coconut. 
les héros voient des touristes aux te- 
ques bigarrées achetant leurs entrées à 
de belles hôtesses puis entrer et se pla- 
cer dans les trois grands gradins entou- 
rant le terrain de sable. Une quinzaine de 

\igiles surveille les environs. 


Les héros n'auront pas de mal à entrer 


et prendront place sur le gradin central. 
Ambiance musicale rythmée par des 
percussions, danse : des cheerleaders 
des deux équipes où Adena réyonne bien 
plus que les autres. 


Tigéré Sur la plage. juste en face 
$ gradins, les héros peuvent admirer 
souti n. n. d'Adena et des 


r Galerie de per- 


La fin du match retentit sur la victoire 
des Coconuüt Monkeys qui sont applaudis 
de manière faiblarde: Les héros voient 


Malheureusement, les PJ arrivent au 
même moment que Marta Maïts, la jour- 
naliste enquêtant sur Adena Stars, qui 


“exige une interview de la part de la che” 


rléäder. Cette petite brune aux fo 
voluptueuses est une investig 
sportive nargneuse: d ne va pas lâcher 


Adena discuter avec les cheerleaders et 


peuvent la rejoindre alors qu' ’elle reçoit 


des compliments de plusieurs touristes 


sur ses talents de danseuse. Un bon 


moment pour l'approcher ! 


s'intéresser: 


fe visible d'entre eux (Dale, voir Galer 
é- … : personnages : La bande de Jupiter) 
et un filet sur Adena pendant que les autr 

:: tirent de leurs:armes incapacitante 

188 autres cheerleaders et les ; Joueu 
"tentent d'intervenir. 


Si les héros ne-bougént pas. des to 


où ristes apeurés ou Marta Matts leur d 
--manderont d'intervenir. Un test de {int 
-lect Delta 3] permet de se rendre c compte 


que les vigiles ne sont plus dans le sts 
et qu'Adena donne du fl à retordre 
Jupitériens. . nue 


S'en suit alors un combat Contr 


“attaquants: Concrètement, : les hé 


ont cinq tours avant que les Jupitérie 


‘n'emmènent Adena dans leur soUs-ma- 
: rin, Dale la traînant sur le sol dans le filet : 
et les quatre autres protégeant Jeur boss 


Si trois dupitériens où Dale tombent 
la bande de Jupiter. fuira avec le 
sous-marin et relâche Adena.. 
Sites PJ ne réussissent pas: 
: arrêter en combattant, ils peuv 
“engager une poursuite avec 
: SOUS-Marin qui. $ ‘enfuit, l'es 
peu profonde. L'objectif il 
de Jupiter est de s'enfuir av 
na par le siphon qui sera 
::: ment ouvert à leur. approche 
les décors : La mer artificielle 
22 PJ peuvent emprunter une vedette 
:::" située: juste à côté du stad 
sous-marin n'est pas très difflci 
suivre, cependant les piranh 
(activés par Ace Roth) ‘essaleront 
les arrêter en sautant sur la 
:: rouen tentant d'agripper k les pers 
-::" nages. Ils ont six tours pour. 


‘2 per le: sous-marin et l'arrêt 


: plus du Dos et d'un éventuel : 


‘ servateur qui indique où va le véhi- 


cule ennemi, les autres PJ peuvent 
dégager des plranhas-bots qui les : 
attaquent sur un. test de [Punch « 
Delta 3j pour un seul piranha- “bot, : 
Delta 4 pour deux ét Delta 5 pour: : 
trois. À chaque tour, deux piranhas- 
: bots s’accrochent au bateau et deux 


autres attaquent chaque héros, Pour 
chaque piranha-bot agrippé à un 
héros, celui-ci encaisse un point de 
fatigue par tour à cause des chocs 
“électriques qu'il subit. Si la vedette 
a. six piranhas-bots. accrochés: à 
elle, elle: s'arrête ‘et la‘ poursuite 
est un échec ainsi que le scénario 
(avant l'arrêt complet de la vedette, 
à mesure que des piranhas-bots 
s'y accrochent, décrivez comment 
l'embarcation ralentit et cahote). Au 
lieu de dégager les poissons qui les 


assaillent, les héros peuvent tirer où 

s'accrocher au sous-marin (Delta 

de 6 pour réussir à sauter dessus 
- et Delta 4 pour toucher le véhicule). 


Trois tirs ou un seul saut réussis 
‘’stopperont la fuite de la bande de 
Jupiter (le siphon ne $ ‘ouvrant pas 
jun PJ est accroché au sous-marin 
_et quelques tirs suffisant à l'abimer 
-asS02 Pour qu L sp sa course) 


AU termé di: combat: arrangez-vous 


our libérer Adena. Furieuse et. hysté- 


ique, elle met un peu de temps à se. 
almer.. Elle remercie. chaleureusement: : 
e groupe. et en profite pour utiliser son. 
ouvoir: sur le héros masculin. ayant. le: 
lus de Gueule. Celui-ci tombe alors : 
moureux: d'elle, instantanément, sans 
ésistance possible. S'it ne. joue pas au : 


hienchien, il sera prêt à défendre son 
Imour face à à ceux qui lui veulent du mal. 


sont encore en 
“des choses’ aux | 


Adena où est inscrit : Recherchée : 


‘vivante par la police, Adenä Stars, 


vue à la station Coconut Paradise, 
récompense 50 000 doilars. 
Les Jupitériens pensent ne pas être: 


‘:: les seuls sur le coup, ils ont notam 
“ment vu un homme-lion: 


comme.un aventurier et.une ama 
zone ‘patibulair promeñer dans 


dE Coconut Paradis Ë 


ne sera permise.» 


L avoir terminé sa journée. -Sans 
1 paraît toujours feindre ja sy 
 thie. Il explique aux héros qu 
: ramener. Adena dans sa 
--et que Ceux-ci peuvent vaqu 
quillement à leurs occupations 
Si les héros expliquent la situa 
à Roth, celui-ci leur demande 
peuvent l'aider en cherchant dan: 
station les: personnages signalé 
les Jupitériens. 11: peut d'ailleurs 
ner les héros sur une fausse pis 
les dirigeant vers {es pontons, al 
match de demi-finale c qui : 
ou même en pleine mer. 
=: Sile héros amoureux né veut pas 
cher Adena d'une semelle, Ace Roth 
- proteste et le considère comme 
: tival mais accepte qu’il resta al 
Adena. Cette dernière insiste pa 
ailleurs pour que le. PJ sous son 
emprise reste avec elle. Les de 
passeront un agréable mome 
avec boissons et tendresse. Ade 
.. n'ira-pas jusqu'à conclure, reste 
toujours à fa limite du: raisonna 
C'est: cependant une bonne act 
sion: d'en: Savoir: plus Sur: 
femme qui se ‘ivre sans problè 


- À stade, vos héros neuve 
ni quelques informations : 


* Sur! un test de intllect Delta 
: PJ'un peu alerte pourra remarc 
: qu'Ace Roth est jaloux: comme. 
: pouret ressent quelque chose 
la jeune femme. Pourquoi don 
:.. cepte-il si facilement qu' ‘elle. 
rejoindre leur équipe ?. 
Pourquoi la station est-elle erroi 
:..Jée malgré le fait que la bande de 
À Jupiter ait été arrêtée 2: 


Eataque du canard 


Entre fe: “retour: d'Adena dans sa: 


mbre et celui des héros dans les 
eurs, ces derniers peuvent. un. peu 
nauêter sur les chasseurs de primes. 
‘hésitez pas à les balader un peu, à 


ur faire croire à des personnes qui 


es épient. Les singes-robots servi- 
eurs peuvent notamment constituer 
né bonne source d'agacement voire 
inquiétude. Leur présence constante 
mêlée à leur rapidité peuvent oppresser 
es PJ. Durant le début de cette scène, 
j0S PJ essaieront sans doute d'enquê- 
et de découvrir des choses sur Roth 

ju encore d'explorer la station. Allez-y 
ranchement, servez-vous des diffé- 
ents décors: pour les emmener. dans 
jeux interdits comme la gaine de 
maintenance ou l'Île privée. ils en seront 
iite écartés par les armabots où par les 
vigites; mais cela ne fera qu’attiser leur 
envie de découvrir des: choses. S'ils 
se montrent fins et assez malins pour 


pénétrer. dans des. lieux interdits, ils: 
peuvent découvrir quelques éléments 


ntéressant comme la cache de: contre- 


resté avec Adena 
journée agréable. 


professionnelle 

En pleine soirée, peu importe. leurs acti- 
vité, les héros sont demandés par Adena 
qui désire les voir pour qu'ils discutent 
d'un éventuel contrat, Si un héros est 
resté avec Adena, elle lui demand 

er chercher ses coéquipiers. Sing 

une jeüne..et. jolie cieerlend À 


bande et le générateur de gravité dans e Li 


la gaine de maintenance. 


L'heure devenant tardive, urete 


du soleil artificiel tombe et seuls les 
néons colorés et les lampes du casino 


t pas encore a 
e traîner dans leurs. 


répète, mais. une tourell 
(à traiter comme un blaster 
- mal) est déployée sur f hydray 
- et canarde les PJ: 
Si les héros se montrent GiScre 
Victor: tente de fuir: mais 
: une chance de l'attraper avant 
décollage. 
: S'ils réussissent à le stopper, Vic 
: demande pitié:et explique ce 
sait (Voir Galerie de | personnag 
: Victor). Ils peuvent. enf 
qu'ils veulent mais le pers 
est. juste: un professionn 
son travail. Là, les joueurs peu 
légitimement se: demander 1 
ne se moque pas d'eux. _ 
S'ils. échouent à: suivre Adena 2 
‘ son ravisseur, ils peuvent Voir 
s'éloigner l'hydravion traînent | 
jeune femme dans: un: gros sac 
noir, Le véhicule se pose tout pr 
de l'hôtel-casino;: Sur Un mont 
charge descendant vers les 
:: tioport: Is: peuvent: engager 
poursuite dans le lieu, mais se 
: test de [Intellect Delta 6] permi 
repérer l'hydravion de Vict 
son départ. Un échec sic 
fuite de Victor et là fin d sc 


> Une fois reoutée. la jeune. :fel 


. reste sous le: choc pendant quelqu 
“heures, à moins. “qu’un héros ne la 


sure. En larmes, elle insiste pour que 


“groupe la protège. Adena veut seu 
-ment qu'on la laisse faire.son travail 


explique qu’elle doit assurer le so 


‘de son. équipe lors de: la finale du 
: demain soir à 20h. Après ça, dès 


| la station sera de nouveau ouverte 


Se partira avec les héros loin d'ici, ‘acc 


tant à peu près n “mporte. quel cont 


nfin elle ‘affirme ne pas avoir confiance 
n Ace Roth et ses vigiles car:ils sont: 
capables de la protéger contrairement k 
ux héros. Les: héros se disent sans 
oute la même chose. AUX héros de: 
écider de la manière dont ils vont agir. 
ependant, s'ils ne surveillent pas Ade-. 
aoû s'ils ne la mettent pas en sécurité, 
6. risquent de voir la jeune femme sé 
ire enlever de nouveau. fu 


ins oùs les cas,  orsqus les héros 
eviennent avec Adena, ils croisent sur 

r route deux touristes qui les inter- 
eptent. Les deux hommes forment la 
aire de flics {voir Galerie de person- 
AgES : La paire de flics). Ils se présen- 
ent, cartes professionnelles à la main, 
timprovisent un petit interrogatoire. | 


Si les héros sont honnêtes et coo- 
pératifs, les deux flics se montrent 
- réellement sympathiques et ex- 
pliquent les raisons de leur pré- 
. sence. S'ils sont interrogés sur la 
prime, ils disent rapidement que 
la prime sur la tête d'Adena n'a 
: jamais été produite par la police et 
qu'il faut tirer ça au clair, Les deux 
‘policiers possèdent en: outre une 
: vedette. ÊTS la: mer et proposent 
au. petit groupe de se mettre en 
sécurité là-bas. lis expliquent aussi 
= qu'ils trouvent étrange. qu'aucun 
… vigilé ne soit intervenu plus tôt et 
- que la faune robotique se montre si 
envahissante.. 


Si les héros les: attaquent c où. fes 
intimident, les: deux: flics. dispa- 
: raissent et continuent leur “enquête 
: 0e leur côté. | ; 


c. enquêter . 
sine pour 


: Les attaques de chasseurs de 
Ici sont succinctement listées 


attaques que VOUS pouvez fair 


venir: lors de la scène. Vous 


toutes les. faire: jouer pour fair 


sorte que Vos héros ne. croulen 


: Sous les ennemis durant: la: finale d 
 Beach-Rugball. Pensez à espace 
attaques entre les différents: moment 


d'enquête. Karl, quant à lui, reste 
ché et n'attaque que durant la final 


La chasse du trio endetté. 
(voir Galerie’ de personnage 
éndetté) 

Le trio endetté bts d' enlever À 
par tous: les moyens. Grâce à Vin 


: qui a hacké des animaux robots « 


puis le vaisseau du trio, Tom et Mary 
peuvent rapidement savoir: 6ù. es 

Adena, En fait, la première fois qu'ell 

sort d'une éventuelle cachette, le. 

en profite pour attaquer en:effectuan 

une diversion grâce aux singes-rob 


: dont Vinnie à la commande. L'attaqu 
est brutale et rapide : Mary se che 
d'occuper les PJ, Tom quant à lui: a pou 

1 mission: de capturer Adena. Les 

:. sont soutenus. par plusieurs 


d'animaux: robots: qui : ‘s'active 
que le combat commence, Ce p: 


des piranhas- bots si les. héros. 
: attaquer sur la mer. ‘artificielle (aug 
cas, le trio aura emprunté une ved 


Dans ce cas, utilisez les mêmes effet 
que lors de la poursuite du SOUS- m 


des jupitériens de la Scène 3 de l'Ach 


1. Sinon, ce sont des singes- -r0b0 


à lancent l'assaut avec le profil. qu 
(voir les: Décors : Goconut Parad 
pour plus de détails). 


SINGES ROBOTSÈ 


Adversaire / Hommes de main 


Plus les héros mettent de temps à 
vaincre Tom et Mary, plus les singes- 
robots sont nombreux {ajouter deux ou 


trois groupes de ces petits assaillants 


par tour de jeu). Insistez sur le nombre 
et la sensation d’être encerclé et attaqué 
de toutes parts, Prenez le temps aussi de 
souligner la rapidité de Tom et la brutalité 
de Mary qui utilise des armes létales. Si 
om réussit à capturer Adena, n ‘hésitez 
pas à faire en sorte que l'homme-lion et 
l'amazone s'enfuient vers le spatioport 


nt les héros aux prises avec: 


les animaux robotiques. Dans ce cas, 
e poursuite en vedette où à pied peut 


engager. Ce sera l'occasion de suivre 
les ravisseurs jusqu'à leur vaisseau. (les es 


-- autre ne : 


Dans tous les cas, 


protéger ou. $ vs Drététent Ut 
avec elle pour mieux la surveiller, Sarge 
attaque lorsque le groupe est dans Coco- 
nut City, dans une grande rue, de préfé- 
rence au lever ou au coucher du s S 
avance alors face aux héros ets 
devant eux,.la cigarette aux.lè 
mains frôlant.ses armes, en le 
un uitimatum : .— 

« Laissez-moi 

pas de mal, » 


singes où les poissons constituent un m 


véritable obstacle et ralentissent les PJ) 
et de rencontrer Vinnie, Le jeune homme. 
n'est pas un combattant, et très peureux, 


il'accède aux demandes des PJ. Il: peut. 


par exemple leur permettre d'utiliser des. 


‘singes-robots afin d'espionner des per 
sonnes sur la station. 


55: joue actuellement alu poker et 
…. porte victoire sur Victoire. Les h 
: peuvent le: rencontrer et le déf 
au: poker pour: l'interroger. : 
:8e montrent pas assez fins, jl réa 
rapidement en abandonnant ap 
-: tie, laissant gagner les héros. 
se montrent violents, il.se. dé 
.… Si les héros. sont assez subtls. 
::: tente d'expliquer ta situation à à. 
- couverts. S'ils lui expliquent qu'il 
travaille pas pour la police, fe 
et abandonne la prime. Il peut à 
par ailleurs convaincu de col 
:: avec: les: héros: pour retrouve 
autres chasseurs. 
Les: héros peuvent. évidemment 
décider de rencontrer Ace Roth, 
L'homme ne veut pas les voir 
se disant très occupé. Il faudra 
insister et sévèrement: négocier . 
avec. les. vigiles du 80e étage 
pour réussir à le rencontrer. S'ils 
=. insistent trop, deux douzaines de 
-: singes-robots rappliqueront et 
:::-80n: montreront menaçant à le 
“égard. Ils attaqueront si les héros 
se montrent trop hostiles. S 
PJ: réussissent: tout de mêm 
-entrer, reportez-vous à la S 
de l'Acte 3 - Amiou ennemi ? 
7j à un moment où à un “autre | 
: PJ reviennent à leurs chambre $, 
7 peuvent surprendre Marta: Matts 
: train de fouiller leurs affaires. Une 
- bonne occasion pour la. Journalist 
de rester collée à eux, avec que 
tions. et tentative de «TÉCUDÉT 
. moindre info sur Adena. 


ière où d' une autre, Pre 


F4 


GOCONUT CITY _ 
Si les héros interrogent des tou- 
‘ristes où des hôtesses. dela: station | 


ie Us 


coconut City, beaucoup expliquent 
ue les vigiles sont très absents en 


e moment contrairement aux singes- LE 


bots qui fouinent partout. Habituel-. 
ment, une centaine de vigiles sur: 
gllient la station et, actuellement, ils: 


e sont qu'une trentaine à se relayer. 


n vigile grizzly à la mâchoire métal 


que est arrivé depuis quelques jours. 
s'agit en vérité de Karl, qui prépare 
on attaque. Le groupe ne peut k ren- 
ontrer en se 


Au EDWuPS BAR 

- Les’: héros: peuvent. rencontrer 
l'équipe des Caconut Monkeys qui 

- s'inquiète pour Adena, notamment 
Franky (voir galerie de. person- 
nages : Les Coconut Monkeys) et 
se lier d'amitié avec lui en jouant 
aux cartes, au bras de fer ou en lui 
payant quelques verres, . 


Edwin a vu plusieurs personnages : 
au look étrangé, portant ostensi-: 


- blement des armes : un homme 
habillé comme un cowboy avec ln 
- grand pardessus: (voir galerie. de 
: personnages : Sarge). qui vient:en 
= fin d'après-midi prendre un whisky 
. depuis deux jours (it sera présent 
aux alentours de 18h);.11 a vu aussi 
: un grizzly avec une mâchoire mé- 


-: tallique rôder près du stade (voir. 


Galerie de personnages : Karl la 
Gueule). n'a jamais vu un grizzly 
aussi énorme: et Resa NE et 
il pense que c'est un chasseur. 
Avec un peu de discussion et de nt 
gociation, Edwin peut en dire plus 


le cowboy traîne de temps en temps LE 


aux tables de poker du casino. 
Edwin peut aussi donner des infor- 
mations sùr Âce Roth, qu'il semble 


* 


des héros. 


LE TERRAIN DE BEACH-RUGBAL 
Un test réussi de {intellect Delta 
3] permet de distinguer plusieurs 


“: énormes traces de pas, co 


des pattes d’ours, qui parcourent | 
plage et.le terrain, Elles | 

à côté d'une grosse empreinte de 
bateau (ce sont les traces de | 


dessus de l'hôtel. Les fans de ce 

ee retrouvent souvent avec des | 

. plus où moins graves sur le: COrps, 
: héros.ne sont pas forcément pré 


+. déce dernier point. 


LA GAINE DE MAINTENANCE | 


ET LE SPATIOPORT. 


… Un Personnage habitué aux machin 


10 les attaquer. 


(É revient € en pre: É. 
s it discrets pour ne pas donner l alerte, _ 


et:aux ordinateurs peut. trouver ici 


choses intéressantes. Sachez cepen 
qu'ils: n'ont pas le. droit. d'être 


::: gaine de maintenance et qu'une diz 


d'armabots gorilles - traitez-les 
des Hommes de: main armés de .blast 


+ qui n'opposeront pas une grosse nl 


tance mais retarderont les héros - ‘8 
veille les environs: Îls devront donc êr 


Une cache d'armes. de one 


bande est dissimulée dans la gain 
de maintenance, Les PJ peuvent 
s'équiper et savoir: où trouver. de 
l'équipement en cas de coup dur. 
‘En s’attardant sur la: porte du QUE 
: tioport ou. sur. les systèmes. 
:-verroulllent : la: ‘station, le: 
peuvent découvrir que le 
.nüt Paradise est clos de l'in 
: l'ordre de fermeture ayant ét 


_ né aux robots depuis l'hôte 


Aucun incident n'est à déplorer. 
Une enquête plus poussée avec, 


exemple, un test réussi de [Inte 


-lect /Informatique Delta 4] perm 

: de découvrir qué l'ordre. vient : 
bureau d'Ace Roth lui-même et qu 
::: seut-lui peut déverrouiller là statio 


La finale de Beach-Rugball 


près leur enquête dans la station, les h 
os sont contactés d'une manière où d’une 


autre par Adena afin qu'ils l'escortent au: ; 


| atof de la finale de Beach- due 


u stade, dans une ablériés du, 
coolisée, se déroule la finale de beach- 
Rug-Ball_ opposant les. Coconut. Mon- 
ys aux Térra Falcons. L'événement est 
transmis dans toute la station via des 
rans géants posés partout. Les gradins 
sont bondés et, sur le terrain, les cheer- 


“leaders dansent pour détendre les spec-. 


“ateurs, Aux héros de se préparer et de se 
disposer pour assurer la sécurité d’Ade- 
na. Le match entre les deux équipes est 
très brutal et plusieurs blessés sont à 
déplorer des deux côtés. Décrivez la 
manière dont les Terra Falcons écrasent 
physiquement les Coconut Monkeys et 
comment ces derniers résistent morale- 
ent malgré la fatigue. 
milieu du. match, juste. à à la-mi- 
mps, une attaque massive des chas- 
eurs de primes a lieu. À vrai dire, 
us ceux qui n'ont pas été convain- 
us d' abandonner. la prime, battus où 


tralisés, vont attaquer au même 


oment, un peu avant la fin du match, 


alors que la situation. entre les deux. 


vous pensez que les part sont dans . 
panade. N'hésitez pas à provoquer un 
véritable chaos, avec le trio endetté ten- 


tant de os Karl ou si se battant 


la plage et 
s héros avec 


‘équipes est très tendue, les. Coconut… : fa 


Monkeys gagnant de seulement un 
point. Si tous ont été battus d'une. mar. 


mère où d’une autre, il ne. restera que > 


Karl la Gueule qui lancera une attaque : 


très brutale. N'oubliez pas que ceux “à 


qui ont été déjà été vaincus, ne 
où abattus n ‘attaghent pas 


à He u a . 
 (s’ils: sont alliés aux: 
t.de stopper Sarge . 


Rare un chemin | uSqU' là Roth, 


voient Karl la Gueule rire tout en ago in 


- sant (il est forcément en train de mo 


ayant reçu Un mauvais Coup ou Une bal 


: lors du combat). Le grizzy explique 


quelques mots murmurés. Qu'Ace Rot 
manipule tout le monde: et que c'es 

le plus coupable dans cette histoire, | 
pire chasseur de primes. Adena enten 


forcement ce que dit le grizzly et, ni un 


ni deux, elle marche d’un pas décid 

le bureau du patron. Ce dernier à dispar 
du stade dès le début de l'attaqu 

se réfugier dans son antre. 


de plus en plus de vigiles arriveront 
près d'eux, jusqu'à une trentaine bien 
armée: Sur le chemin, les PJ: doive 
protéger Adena qui est assaillie p: 
singes-robots et que des vigiles tente 
de: stopper. Heureusement plusieu 
survivants: peuvent les accompagne 


notamment la paire de:flics, Ed 


encore des chasseurs de primes allié 
Un PJ: doué en. Gueule pOur 


FE 


SAUVER DATCHEERLEADER 


où les héros afronent Ace Roth. 


5 Ami ou ennemi ? 


Les hé rencontrent Ace Roth une 
nouvelle fois dans son bureau, L'homme 
accueille les héros et les éventuels PNJ 
en restant assis derrière son bureau, les 
mains jointes. À la moindre menace trop 
peu voilée, au moindre signe d'agressi- 
\ité, King Terry et Stella l'armabot sirène 


se rueront sur les héros et ceux qui les: : :::: 
accompagnent, insistez dans ce cas 


sur l'apparence de Stella qui ressemble 
beaucoup à Adena..: 


DENA EST LÀ. 


Si Adena est ous et que les 


héros tentent calmement de négo- 
cier,. de: parler: et: de: convaincre, 
Roth. sera’ beaucoup. plus: facile 
d'accès. ‘Au: bout: de: quelques 


temps de discussion, il avoue avoir: 


participé aux événements qui. se 


trament et demande à Adena de lui. 


CS de V ‘enquête, 
_ Roth avec une 


vous le voulez, jouer 
plant et culpabilisan 


ADETS APEST PAS LA: : 
Si Adena n'est pas là, “Roth est: F 
intransigeant, feignant de-ne rien 
savoir. |} faudra sévèrement. négo- 
cier ou réussir un test de Gueule 
:. Delta 5 pour commencer à briser la: 
: volonté du patron ou bien un méta: 
morphe prenant l'apparence t 
na, ce qui facilitera grandement | 
choses. Là, c'est ee oix MJ : 


:ce Cas, il tente 
:.King Terry ét à 
+ voyant Stella et Son apparence;:l 
: héros comme Adena .peuvent com 


“pardonner. Ce que la j jeune femme LE 


refuse évidement de faire ! (Pen: | 


sez bien à une Adena très fière et 


orguellleuse.. Elle: peut aussi: faire. 
: mine: d'être déjà en couple. avec. 


le PJ sur lequel elle a utilisé son 


--pouvoir:au grand étonnement du 


- héros.) Si cette scène se déroule 


ques les héros 


# ‘importante, il fait: diffuser | un 
:: sagé expliquant que ja Station 
désormais ouverte. 

: Si les PJ échotent ou se montre 
violents, ils: doivent combat 
King Terry, Stella et Roth: (Voir. pli 
haut, S'ils: réussissent et: battent 

‘21e patron du casino, celui-ci peut 

avouer ce qu'il sait sur le Nabab et 
sur les chasseurs de primes. Sino 
- ils sont désarmés et conduits: “dal 
une cellule située dans la gain 
maintenance dont il sera difficil 
s'échapper car bien fermée. 
veillée. par. des ‘armabots gorille 

(Prévoyez quand même: des. po 

‘22 de sortie, comme: du: bric à. brac. 

pouvant servir. à crocheter la ser- 

rure, etc.) Si les héros traînent à se 
libérer, Adena sera amenée de force 
par Roth lui-même aux agents du. 

Nabab dans le spatioport. Le sci 

nario sera alors un échec. Lorsque 

:..7 cette scène est jouée à l'Acte 2, si 

12 Adena est présente à la fin de la dis- 
::. cussion, elle part directement po 

: le stade. Enfin, si Adena n'est p 

présente à ce. moment, les hér 
2 Sont contactés par une hôtes 

+ "expliquant que la finale co 


: Adena, Les vigil 
des nas 


fe ï Scène 2 
Les agents du NAE/ 


ire. pour lui, del “ie 
rè Si les héros sont vainqueurs, si f 
8 a terminé son travail et:si Rot 
: plus une > gêne. sachez que dès que t 


isant exploser le siphon, causant une : 

rèche de. la taille d'une voiture dans la. 
tation. Par cette brèche s'évacuent dans: 
l'espace : l'eau les vedettes, des pauvres 


-jouristes, les robots et bien entendu l air. Vi 
ambiant. Une alarme aiguë retentit ainsi son 


que la secousse de l explosion. 


À cause de l'attentat qui a ceriainemént 


touché un centre de contrôle, les diffé- 
rents robots se mettent à dysfonction- 
er et attaquent les touristes, fuient où 
ommettent des actes absurdes comme 


ervir des boissons gens qui fuient. Ace : 


ofh tente de stopper la dépressurisation 
epuis son bureau mais n’y arrive pas et 
emande donc aux héros, directement 
u par les interphones,. dé se: rendre 
dans la gaine de maintenance pour acti- 
ver manuellement la sécurité. 1! suffit de 
“trouver un gros levier bleu et de le tirer. 
Si le patron est mort, les PJ peuvent en- 


“tendre une voix robotique annoncer dans 


toute la station : 


« Systèmes de sécurité automatiques. : 
endommagés. Veuillez vous rendre à 


la gaine de maintenance et activer le 


‘levier du système de sécurité avant dé- 


: re os Isation complete de la Station » 


En tomes de jeu les PJ ont cinq mi: 
utes | pour arrêter la dépressurisation et 
mpêcher les gens de la station, et eux: 
êmes, de mourir du Re d'air ou 
appés F par le vide spatial. 


u'ils décident de Sauver là station ou de 


doivent agir avec inteligence et résis-: 

ter au vide qui les attire avec une force: 
errible. De toutes parts, l'eau s'écoule. 
traîne avec. elle des personnes, des: 

débris, du mobilier où. des. véhicules, 
te. Insistez sur le spectacle terrible d'un : : 


monde artificiel en train de mourir. 


avec les héros. , 


.. L'équivalent d'un 


: dollars après une petite: 
tion. Une alliance: qui profitérai 
:: Aaron et à eux. : 
Si les. héros acceptent un arrange : 
ment (on ne sait jamais...) malgré. 
le travail “accompli ( et l'amoür d'un 
des leurs pour Adéna, le scénario 
est terminé. Malgré ses pouvoirs 
pour jouer avec les sentiments; 
2 Adena est emmenée par les-deux 
- “agents du Nabab alors :q 
hurle et.se débat. Au retour:des PJ 
Aaron est furieux de cé qu' il s'est 


Si les qe ils doivent 
“combattre les deux femmes dans 


capacités. Heureusement: 
- ont peut-être encore des: aliés cn 


 Sarge ou les flics qui peuvent les asei 


::ter. lis peuvent même se servir du d 
: pour envoyer: Une tueuse dans. le vid 
D'un autre côté, Adena est la cible 
:. agents du Nabab et peut constituer y 
. poids lors de l'affrontement. Soit elle. 
est aspirée par le vide et un où plusieu 
héros doivent tentér de la rattraper a 
qu’elle ne se retrouve dans l'espace, so 


elle est rapidement capturée par 


des deux femmes. Passés trois tours 
combat, si personne n’a encore to 

- dépressurisation, ce sont les fenêtre 
les enseignes de l'hôtel-casino qui co 
mencent à se détacher du bâtiment pour 


é, … foncer vers l'espace. Encore trois tours 


plus tard, la tour elle-même commence à 
ployer dangereusement, le sommet avec 
le soleil artificiel se détachant au bout de 
six tours supplémentaires èt fonçant vers 
les parois où se situe la brèche. Si le s0- 
leil artificiel atteint la paroi, la station est 
détruite. Les PJ meurent aprés dans le 
vide spatial. 


È Lorsque que vous jugerez. “qu 
“deux tüeuses commencent à êt 
:.7"en: point, VOUS pouvez: faire 
1e … qu'elles appellent Iguana, leur va 
+ vivant, L'appareil défonce littéraleme 
:{é. spatioport et le sol: pour apparaît 
dans la station afin de leur. prêter mé 


a. forte. Iguana. n’a pas de caractéri 


“tiques en tant que tel mais canarde 
." PJ avec plusieurs blasters pour appuy 
:les deux femmes. Chaque joueur | 
.-vrait ainsi encaisser ou: esquiver. ü 
: de blaster par tour jusqu'à ce que 
“deux tueuses soient défaites. Une fois 
les agents du Nabab neutralisés, iquai 
:: reste en vol Stationnaire. “Des PJ un peu 


courageux peuvent décider d'emprun- 
ter le vaisseau vivant pour partir le plus 
vite possible. Abandonné par ses ma- 
tresses, l'appareil cherchera en cie un: 
nouveau maître, 


Si le combat est un échec, les 
tueuses emportent Adena avec elles 
juste avant que la station ne soit 
:: entièrement vidée de son air et le 
. scénario est terminé. 
- Si les PJ réussissent, ils peuvent 
:" partir avec Adena: rejoindre Aaron. 
- S'ils le veutent et si la sécurité a 
. été rétablie,: laissez-les. prendre 
-: le temps de dire au revoir à leurs 
“ ahiés. {ls peuvent conserver pour . tordre aux PJ: Techniquement, il 
la suite des contacts utiles comme. jours d'uñe puissance supérieure & | 
la paire de flics, Marta Matts, des des héros. En fond, la: station se désa- 
chasseurs de primes ou encore des  grège puis le soleil artificiel at sommet 
joueurs des différentes équipes. de l'hôtel-casino en défonce toute une 
paroi. C'est la fin de Coconut Paradise. Si 
les héros réussissent à fuir, ils ramené 
Adena à Aaron | 


EN. 


e 


ÿ; 


à 


UNE COUVERTURE 
PARFAITE 


Par Alexandre Durand 


ie ie VIN 
“ras droit de Bergriann, brutes sans état 
d'âme (à l'i mage de Gelt dans le: mang 


pe . MÉSANTHA SMITH 
‘Elle est médecin: en chef au centre de 
: soin et rends des services à Bergmann 
(Celui-ci. là fait chanter, il menace de 


faire abattre sa jeune sœur qui travaille 
. : dans un des: casinos dela 


ne lui obéit pas. 


is . GO ST: 
La sœur de Mésanthya Smith sous |e 
surveillance constante de: deux port 


figues des Pirates de (L Espace. 


FE ide BARTAN & SPAMER : 

es deux portes flingues chargé de la à 

surveillance de Gilda Smith, ce ne sont 
pas des as de la gâchette mais ce ne 


sont pas pour autant des rigolos, 


| PROLOGUE 


— Jai besoin de ton ai 


_ Cette partie. rès courte mettra nre 


trouve être un. ami. ï de longue date, T 


ee. ner, est à la poursuite d'un criminel : ke 


pace. Les. traces de Nash. S arte 


“centre de: formation dela: station d'Opt- 


mus, Turner va donc demander l aide 
son ami afin qu'il puisse infiltrer le centre 


de formation afin de tenter d'obtenir des 
‘informations. Pour cela la police de: l'es- 
:. pace est prête à:asSurer une couvertur 


au PJ LS à son équipe), il faudra done 


éterminer une nouvelle identité lors de. 
 l'infittration. Les bases du Rugball que 


également enseignées à ce dernier 


INTRODUCTION : 


L'agent Turner à donné rendez-vous 
à son ami dans un bar miteux du vieux: 
quartier de la station Optimus, « Le Dus-: 


ter », tenu par « Old Moë » un ancien 
oueur. de Rugball.… Turner ‘est: installé 
au fond de l'unique salle qui: compose 
Je Duster, à côté d’un Juke box proba-: 
--blement aussi vieux que les murs qui 
l'entourent. Il sirote une bière et jette 
des coups d'œil réguliers sur sa montre. 
Lorsqu'il aperçoit la silhouette de celui 
(ou celle) qu'il attend, Turner se lève en: 
: maugréant : 


« Décidément, toi et la ponctualité ne 
serez jamais compatible » 


|. Puis il saluera son amife) et l'invitera 
à à commander quelque chose. Une fois : 
‘la commande. passée, Turner. rentrera 


dans le vif du sujet. Il'est sur une grosse 
affaire depuis plusieurs mois, il filait.un 
dangereux criminel - un. Pirate de l'Es- 
pace.- recherché sur plusieurs planètes 
pour des crimes dont la liste serait très 
longue à énumérer. Ce dernier répond 


au nom de Bill Nash. Alors qu'il pensait 
‘pouvoir metire la main Sur lui : aù terme 
. de sa longue traque, Nash est “parvenu. 
à s'éclipser en rejoignant le centre de Ê 


elle ne peut donc pas 
joueurs qui. s'y. t ce 


infiltrés pour lui. La seule omibr aù ta | 


bleau est qu' une fois à li intérieur il est 
impossible - semble-t-il : de ressortir du 
centre, tant que la période de test d’ un 
mois n’est pas terminée à 
Turner, remettra au PJ une photo à 
Nash, et donnera toutes les gar 
nécessaires .pour. mener à bien ce 


- mission: une nouvelle identit 


sibilité-de s ‘adjoindre les services d' ‘un 
où plusieurs compat nons t-sera prêt à 
jouer des coudes pour effacer le casier 
judiciaire du (ou des) PJ si celui-ci était 
éntaché: A l' inverse, d'aventure le (ou 
les) PJ'avait des. soù S la justice, 
Turner pourrait $ avérer être:un contact 


- ütile dans n avenir proche-ou lointai 


Pour finir, la police de: l'espace pe me 


tra auto) PJ de s'entralner au sein de ie 


formation et de détection des joueurs de -'é 


Rugball de la station, it y est entré, mais 
“n'en est pas ressorti depuis presqi 


:‘deux semaines maintenant. ‘Turner ét: 
: persuadé que le criminel s'y cache en: 


‘core à ce jour, attendant probablement 
une occasion de fier en douce. La police 


: paint: précis, le joueur. choisi. compt 
::. Turner: parmi. ses amis proches, 
soit de la Police Galactique ou non ñ 
change rien; 


LE RUGBALL CE M'EST. PAS. 


POUR LES GUIGNOLS 


Le. lendemain. en fin de journée, 


comme convenu la veille au: soir le 


-: PJ'séront embarqués: par: la police. d _ 
l'espace afin d'être conduit au. central. 


: Même si les PJ'sont sous la protectio 


: de: l'agent Turner. l'ambiance né sera. 
pas à la rigolade dans le fourgon quiles : 
emmènent à leur lieu dé destination, en. 
effet pour plus de crédibilité personne 
parmi le personnel de la police de | ës- 
pace n'est au courant de quoi que ce 


soit, De fait les PJ seront traités comme 
: n'importe quel criminel :et'1és: fortes 


têtes passeront assurément: un: très 
mauvais voyage... 


NÉ RFA DOG D ES SES ENS 


FT : | 


RORMATION, A 


Les PJ seront placés sans ménagement 
dans une cellule avant d'être libérés par 
l'agent Turner quelques minutes plus 
“tard, ls seront ensuite discrètement 
amenés dans le complexe ‘sportif: du 
“central où leur seront remis des tenues 
‘sportives aux couleurs. de la police. de. 
l'espace. Pendant tout le reste de la 
journée ainsi qu ‘une bonne partie de la 
“nuit, ils vont être initié au Rugball, aussi. estle cas par de moye ‘üne fois € 
bien physiquement que stratégiquement … lisé, il faudra trouver un: moyen de fair 
“parlant afin de leur permettre de ne pas sortir le criminel du centre afin qu'il soit. 
|: passer pour des rigolos lorsqu'ils seront arrêté à l'extérieur. Turnet insistera sur 
incorporés au sein du centre de for- le fait qu'il le lui faut vivant. . -Mais qu’il 
mation. L'entraînement prendra fin aux n'est pas contre que les PJ lui donnent 
premières lueurs du lendemain matin, une bonne raclée. ñ 
à la suite du quel, ils seront placés en ; 
salle de récupération afin d'être pris en Le fourgon déposera donc discrètem 
mage par des ce er :. les PJ dans une ruelle à à: . car. | des grand 


LE CENTRE 
Lorsque les PJ auront suffisament 
“récupéré. mais également assimilé les 
bases du Rugball, il sera temps pour eux 
de se préparer à rejoindre le centre de: 
formation. L'agent Turner leur. remettra 
de faux documents d' identité plus. vrais. 

: que nature (techniquement ce sont des 
vrais) avant de les faire sortir du en: “joue eurs et 
tral de police de la même manière qu'ils 4 eux qui 
sont entrés à la différence. que Turner. : 
les accompagnera cette fois afin de leur Pet 
faire un dernier briefing encours de : 
4 route. Un fourgon carcéral viendra les 
chercher et les déposera à bonne dis- se 
tance du centre de formation. | 


L'acceptation c 
lement:sans: tro 
peut, 8 


visite des installations ‘sportives, médi- 
|cales et atministratives’du centre. 


12 


| OPTIMUS RAIDERS 
L'équipe officielle du Centié de for- 
1. mation se nomme « Optimus Raiders », 


vieux briscards du Rugbali mais surtout: 


+de très bons joueurs. Cette dernière 
- est divisée en trois sections (A, B et C}, 
l'équipe À est composée des vedettes 
-et de leurs remplaçants, l'équipe B'des 
‘joueurs en. devenir, et l'équipe C: des 
joueurs en phase de test, Lorsque des 
joueurs sortent du lot ils sont souvent 
“confrontés aux membres des Optimus 
-Raïders lors d’un match « amical » (qui 
4 .n'a au demeurant rien de vraiment 
. amical). Le capitaine de l’équipe se 
i 


nomme Bergmann, ce type est une vé- 
ritable masse, il en impose clairement. 
Son bras droit est Vindo, une brute 


+: se frotter. Lors de la visite du centre 
de formation, les PJ assisterons à un 


SSL ARTISTES ARE AT OCDE DES ISERE EEE ESA RO 


‘quel point cette équipe :ne: plaisante 
‘pas avec le Rugball, les joueurs sont 
plus que concernés par. ce qu’ils font, 
n sent tout de. Suite: que c'est une 
machine bien fiullée:: 


\indo: ne manquera: pas de. narguer 
le groupe des PJ quitte à provoquer 


suite de cette altercation. 


L 
| elle est composée des joueurs ensei-. 
| gnants du centre, la plupart sont de 


sans cervelle à qui if ne vaut mieux pas - 


entraînement des Optimus Raiders, ils. 
leurs sera donc permis de constater à 


ouvertement l'un de ces derniers, le: 

but de cet échange verbal est de créer 
une mésentente entre un PJ et Vindo : 
(Comme ce fut le cas entre Geltet Co-… :] jo 
-bra), si la situation dégénère vraiment, ser 
Bergmann calmera tout le monde. Vin: sui 
do aura le PJ à l'œil et lui cherchera ‘sec 
des noises à la moindre occasion à la: as 


tion érection, Salle d'entraîner 


l hôpital le IS proch 
Stabilisés, pour so 


place. : En: cas décès à 
où pendant un match, les. cor 
déposés à la morgue dans es cerc 
en acier qui attendent. sagement. d' être fee 
récupérés le soir-même par une société . vi 

de transport. Chaque PJ'sera: soumis à . 
divers test d'aptitude permettant de va- 
lider définitivement leur accès au centre 
de formation. Certain membre de leur 
groupe, présentant diverses pathologies 
où jugés pas assez robustes seront } 
compagnés à l'extérieur, Het 
La visite se terminera par le 
ministratif, celui- li même q 


tas de formulaires: auminisiratts devra 
être rempli, les PJ seront ainsi fichés, 
un . d' identification leur sera re- 


autorisés par leur niveau -d accrédita 


mation. C'est le bras droit de. ergma 
il lui arrive très souvent de S'OCcU 


des basses besognes comme. élimine 


C...::un gêneur aussi bien sur le terrain. qu 


: dehors. C'est l archétype de la. brute pa 
ri ce 


Humaine 


: Grande, Jongiligne trousse, Mésan 


pi thya est en charge du secteur médi 


S faire de _ Fe 
rdre de la guilde, il 
ser de question. ILest 


‘centre de formation, c est une exce 


chirurgienne dotée d'une beauté ‘à COU 
per le souffle. Elle estau centre depui 
ans à présent, on observe chez elle une 


‘7 sorte de mélancolie voir de tristesse si. 
on est attentif à son comportement, les 


rumeurs laissent entendre qu'elle aurait : 
une histoire de cœur avec. Bergmann, 
ce dernier allant souvent la Voir au bloc, 
mais il n'en est en réalité rien du tout, | 
Bergmann fait chanter Mésanthya pour : 
que celle-ci. effectue les opérations | 


‘chirurgicales permettant ‘aux :crimine 


en fuite de changer d Afin d 


sympathique à la différence des cadres 
qu'une couverture, Forester prends sa 


son rôle à merveille, moins il attirera les 
: regards sûr fui, moins i} aura de chance 
‘de se faire remarquer. Lors des tests 
aptitude, il s'est révélé au “ane de 
‘lanceur. 


CEPCE PEOPLE PEL EP DOTE DTOTITTS (GILDA] SMITH, 


Humaine 


pas du tout à sa sœur, elle est plus petite 
et ses cheveux sont blonds. Elle travaille 
comme serveuse dans un bar du centre- 
ville (Le Blue Spade) sans le savoir elle 
fait l'objet d'une surveillance constante 


Bergriann 


CUPPP CEE 


pas des as de la gâchette mais ce ne 
sont pas pour autant des rigolos. Is son 


:si l'ordre leur est donner de le faire. 


LL obhobene nel DÉORESTER CRD 


nn 5 


Forester: est: un. int d une tren- LE 
taine d'année au. physique: des. plus 
communs. C'est un « monsieur tout tr 
le monde » en puissance. Il est plutôt 
calme et réservé et se révèle presque 


de l'équipe. Bien entendu tout ceci n’est 


nouvelle identité très au sérieux et joue 


Bien que très jolie, elle ne ressemble 


de deux pores. flingues à la solde de 


nr BARTAN/E SPANKER] 
[ace xt terreatre au GHoix du Ma] 
51e systèmes de surveillance et se faufi 

Les deux portes ingues chargés de la. + pendant les différentes relèves des g 


surveillance de Gilda Smith, ce’ne sont : 


et être évacué à 
mortuaire: (mais 
dévoués à la guide et à Bergmann, ils. era compliqu 
surveillent, en toute discrétion la jeune 


Gilda, et n'hésiterons pas à la supprimer: aussi 


le réseau de-caméra . 
Important: En l'état 


couvre-feu; ils. sont coup tr ne: peuvent 
actionner que la porte de leur: dortoir afin: 
de se rendre aux douches (attent à. 
ne pas laisser tomber son savon...) où 

aux sanitaires. 1] faudra donc parvenir à 
modifier les badges, mais en l'absénce 
de matériel adéquat ils n'auront comme: 
possibilités que de parvenir à le. 
depuis. les ordinateurs du secteur aû 
nistratif où à réussir à pirater les sérrure 
magnétiques: et le système de Vidéo sur- 

veillance ce qui né:Sera pas une mince: | 


est presque mission Ne iL.exist 
plusieurs alternatives ‘pour: -cela, pirate 


diens: di centre, s se faire passer poLr M 


serrer Hour né pas : Se fair 


He nistratifs du centre. sont COrOmpus, les 
Pirates de l'Espace font en sorte d'être 
: Jes plus discrets possibles afin de ne pas. 

éventer leur réseau: À l'heure actuelle, | 
vient d'incorporer l'équipe des Optmus 
Raiders sous l'identité de Forester,. Un 
lanceur très précis et analyse les options 
d' évacuation Eu se pores à lui. 


Une fois incorporé au centre de forma. 
tion et pris en: charge par: Je: réseau i 
«criminel. à plusieurs options | pour Sort 
f:: ou centre: 


Il est soit jugé inintéressant par les. 
recruteurs et est donc congédié à {a 
fin du temps nécessaire à sa super: 
vision (en général 1: mois}; il: est 
donc reconduit à la sortie avec sa 
nouvelle identité. 


+. Soit il simule une blessure grave 
.…. entraînant la mort lors d'un entraf: 
nement et est donc pris en charge 
par le. service. mortuaire. qui: le 
=: conduit en lieu sûr. PU 
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. ô Soit le ciiminél. décite. de { 8. 
. :. carrière dans le Rugball, de 

il intègre le réseau de  Bergmann 

"au cénté de formation où | SUF Un 
. : autre planète. 


de. 2 Nash choisira la dernière option.  . - 
: les PJ. commenceront leur. première 
.: journée d'entraînement. Ce dernier. ne 
:. sait pas que les PJ:sont sur:ses talons, | 

if n'à aucune raison de se méfier d'eu: 
ceci étant dit il adopte plutôt un profil - 
bas. Lors des entraînements il.se mon- 
trera plutôt doué pour le Rugball, surtout 
ab DORE de lanceur et contrairement à. 
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Ne 


Bergmann ou Vindo est plutôt accessible, 


limite sympathique avec’ les rookies, 
: prodiguer: quelques ; 
conseils. I} n'est pas le seul dans ce 
À cas, mais la majeure partie de l'équipe 0 
n'éprouve que du mépris pour les JEUneÉ fr 
bien entendu Céaies z0n8s si 


à 


… n'hésitant: pas à 


recrues. 


PAR OÙ COMMENCER ? 
:Le premier jour d'entraînement sera 
clairement très. intensif, les instruc- 
teurs, accompagnés d'un où plusieurs 
joueurs de l'équipe du centre de’ for- 
mation, veilleront à faire transpirer les 
nouvelles recrues afin de détecter les 
: joueurs talentueux. Le PJ qui a un dif- 


: + férend avec Vindo aura la joie de voir ce 
:} dernier s'occuper personnellement de 


sa séance d'entraînement, ne manquant 
pas de lui en faire baver, Le programme 


‘: d'entraînement se répète inlassable- 
4: ment jour après jour, le dernier jour de. 


la semaine est dévolu au repos et à la 


: récupération totale, c'est le seul jour 
4 de « libre ». Quelqu'un d'observateur 


“constatera que Bergmann n'assiste que 
rarement aux séances contrairement aux 
autres membres de son équipe et que 
lorsqu' il est présent il finit souvent par 
‘s'absenter. Certains joueurs ne manque- 
î ront pas de donner corps aux: rumeurs 
qui courent au sujet de sa liaison avec 


le Docteur Smith, Bien que ces dernières 


inaccessibles que pentant la n 


dortoir respectif, LE 
La première chose . 


… La liste ne donnant pas de plus amp 
informations, il. faudra localiser: Une 
bonne partie voir tous les joueurs de la. 
liste. Bien entendu, et pour donner du fit. 
à retordre au PJ, Nash n'est pas le seul 
à avoir rejoint l'équipe « locale », ce $e- 
- Fait bien trop simple, ils sont trois {Nash : 
:‘compris) en tout à être arrivé le même 
jour: puis à avoir incorporé le pool d6 : 
joueurs des sons Raïders. 


On trouve Forester Qu a fait à un. n bref . 
séjour en équipe C avant de rejoindre 
rectement l’équipe À. Mungo, un Romm 
oiseau qui est actuellement en équipe 8. 
et Salters un humain assez jeune mais 
présentant de bonnes dispositions Qui 
est actuellement en équipe Gris 


&i ke PJ abordent Nash à ce stade de 
leurs recherches, Il se montrera: impas: 
sible, c'est un pro de la-manñipulatiôn, 

il est impossible: de le: faire craquer 

nerveusement, où de le faire céder en 
le. passant à tabac par exemple, en. 
revanche il peut très bien tenter de pro 
“poser son aide aux PJ si ceux-ci À inter 
roge - en vain. - afin de garder. un œil 
sur eux: Quoiqu'il en soit, dès que les P. 
interrogeront de trop près des membre 
de. l'équipe des Optimus. Raiders,. 
membres en informeront Bergmann, qui 
chargera Vindo de faire passer un mes- 
:.. sage aux fouineurs. L'un des PJ (celui 
que Vindo déteste le plus) sera cogné à 
: mort par quelques joueurs extérieur à 
l'équipe désireux de s’attirer les bonnes 
grâces de Vindo et.donc. de Bergmann, 
les places: pour: intégrer. les: Optimu 
sont chères, il sera: très difficile. de le 
. reconnaître, j ‘embuscade aura lieu dans. 
‘les douches où les vestiaires où tout 
autre lieu isolé. du reste. des S Joueur 


Hoi 


ANS 


les caméras seront coupées, le courant 


— éteint.….l'un des agresseurs glissera 
:. à l'oreille du PJ à terre, qu'ici on aime: 
pas les fouineurs, Si les choses s'enve- 


niment à. Ce. point, les PJ seront dans 
le collimateur de Bergmann qui s'arran- 
gera pour organiser une rencontre entre 
son équipe et celle des PJ, histoire de 
calmer tout le monde une bonne fois 
pour toute, Un simulacre de tirage au 


sort désignera donc « fortuitement » les 


| “deux équipes pour effectuer ün match 


1 d entraînement. 
La consigne de Bergmann à son équipe 
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sera claire, il est inutile de tuer qui que 
ce soit pour le moment, mais les foui- 
: neurs devront se souvenir de la: [eçon. 
Autant dire que tout le monde aura à 


cœur d'obéir aux ordres du Capitaine, 
Sur le papier les PJ auront peu de 
chance de l'emporter mais tant que 
le sifflet final n’a pas retenti tout reste 
possible, toutefois il ne faut pas où- 
blier que les Optimus Raiders est une 
équipe qui joue les playoff du cham- 


-plonnat officiel tous les ans et, même 
:sans avoir les qualités de jeu d'une 
équipe de premier plan, elle n'en est . 
|. .pas moins redoutable en plus d’être un 
:: "très bon tremplin pour les joueurs sou- 
“haitant s'illustrèr en vue d'un transfert. 


V'AÎME BEAUCOUP CE, QÙE 

VOUS FAÎTES... 

Le Rdv aura donc:lieu dans: Fe quar- 
tiers réservés à l'équipe locale, 
strictement rien à voir avec 


indiquera la chambre. de Bergmanr 
bout des doigts. 
Là encore le contra 


la chambre de Ber 
: grande que lé dor 


réside seul, priv 
en riant, Bergmann s 
tois, proposera mêmni 


fitré passera un sale quart d' ‘heure 

d'être frappé à mort par les: membres 
l'équipe locale qui le taisseront dans un. 

sale état à l'infirmerie. Inutile de préciser | 

qu ‘if retournera moisir.avec son ancienn 

équipe après avoir récu des soins. 
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pas d'une semelle: 
est conclu, ‘1e PJ sé 


Si le PJ refuse l'offre de Bergmann, où ! 
si ce dernier joue correctement le jeu, les | 
PJ devront essayer de réduire. la: longue 
liste de joueurs pouant être Nash, À ii 


: de réduire le champ de possibilité, l'idéal 

serait de pouvoir accéder au centre mé- 
dical et aux fiches de soins des joueurs, : 
à ce stade de l'aventure ils auront pro- 
bablement compris que Nash à changé … so 
non seulement d'identité mais sûrement 


d'apparence. Pénétrer dans la partie mé- 


dicale du centre est tout aussi compliqué : 


4. que de s'introduire dans le centre admi- 
:: nistratif de ce dernier. De plus, les infor- 
À. mations piratées par les PJ ont laissées 


: 
: 
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: 
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des traces, un des informaticiens se sera 
rendu compté que quelqu'un s’est intro- 


duit dans la base de données de manière 


‘Hlicite ou que le système de surveillance 
a été coupé pendant un long moment, le 


=: service de sécurité sera donc renforcé en 


î 
3 " 
: 
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- conséquence, Les PJ, s'ils commencent 


à effectuer un repérage des lieux le 
constateront d'eux-mêmes, les accès 
principaux des différents pôles sont bien 
mieux gardés. |} leur faudra mettre au 
point une approche plus discrète telle 
que rejoindre l'infirmerie pour blessure 
par exemple, ou profiter des séances 


de soins après les entraînements pour. 
Ë espérer fouiller: le centre : médical du 
; he Smith. ; 


: ALLO ;l MAMAN, BOBO... 


“Quelle que: soit la raison qui amènera 


| un où plusieurs PJ à l'infirmerie, tous 
5. constatéront la tristesse qui se lit dans: 


les veux de Mésanthya Smith. Elle tra- 


vaille énormément et semble vraiment 


ne manque pas de faire pression. Sur 

en lui rappelant qu'à tout momen 
pouvoir de. faire abattre sa jeune sœur. 
Lorsque l'entrevue cesse, Mésanthya 
semble encore plus triste qu'avant läve- À 
nue de Bergmann. Elle est pratiquement À 
inaccessible et refusera tout entrétier 
particulier si celui-ci n'est pas légiti 
par une blessure sérieuse. 


Les données qui 
trouvent dans le bu 
au-delà des simples. dossiers médicaux, 
elle conserve . ment en secret une 


passionnée par ce qu'elle fait. Une ob= s re 
servation plus minutieuse permettra de: 


remarquer un état de stress permanent 


elle semble sur le qui-vive à chaque al 
instant, jetant des regards derrière elle, : 
comme si elle était en permanence épiée 


(ce qui est le cas puisque un membre 


En l'état, il vaut mieux jouer. franc jeu 
.. avec le Docteur Smith, sans quoi, au 
moindre doute elle fera fel: si'elle n'a 


F1: que, 
hé Il est donc probable que les. PJ avouent 
tout où partie de leur mission, du moins 
quelqu'un ayant « subitement» disp: 
lors de son entrée au centre de forma: 


arme avant d'éclater en sanglot. Elle leur 


elle doit faire face depuis deux longues 
années. 


fut engagée comme docteur en chéf du 


. l'aider à faire « disparaître » des pirate : 
de l'espace et leur permettre de qui 
centre en toute discrétion et ainsi évite 


"les criminels de la pire espèce et qu’au- 


io 


« Que faites-vous ici ? C'es ce salaud - 
‘de ee qui vous envoie ? Pa 


. MATCH DE TOUTE nn e 


pas d'autre alternative. Perdue pour per 


nn ® 


>. concernant le fait qu'il ischacie 
tion: Si les PJ sont convaincants, où tout 
au. moins honnêtes elle. baissera son 


fera donc part de la situation à laquelle 


Tout est arrivé très vite dès lors qu ‘elle. 


-. de tomber dans les mains de la police de 
l'espace. Les PJ comprendront donc que 
le centre est administré par les pirates et 
:.: sert de plate-forme de transfert pour que : 


; 


Ë 


centre médical, Bergmann est venu la 
trouver pour lui demander. de coopérer 
contre :une. grosse sommes. d'argent, 
en échange de “quoi elle: devait fermer 
: les yeux: sur les activités de celui-ci et 


delà de Nash c'est un vaste réseau clan- 
destin qui se cache derrière fou me. 


UE Mésanthya refusa et c’ est partir de ce 
a moment que l'enfer: a: commencé: pour 
“elle. Bergmann était bien renseigné et 
savait que la doctoresse avait une petite 


sœur prénommé Gilda qui travaillait dans 
: un bar du centre-ville, it menaça donc. 
de faire subir les pires atrocités à cette 

il dernière avant de la tuer si Mésanthya 
ne coopérait pas, Sans autre choix que. 


d'obéir; elle se. plia donc: à la volonté 


de la guilde, Bergmann ne manqua pas 


chaque jour où presque, de la briser 
mentalement en lui montrant des photos 


|. de sa jeune sœur prise par des sbires qui 
 épient sans cesse les moindres mouve- 
: ments de la jeune file. Elle à réussi à 


.. “connaître le nom. des deux pirates qui 
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“surveille sa sœur en épiant une conver- 
:. sation entré Bergmann et Vindo : Bartan 
: & Spanñker. - 


La doctoresse suppliera les. PJ: de 
l'aider et de mettre en sécurité sa sœur, 
en échange de quoi elle leur donnera 
accès au fichier dont ils ont besoin pour 


confondre Nash. La difficulté, et non des: 


moindres est de parvenir à sortir dehors 


sans se faire repérer et ensuite réussir. 


à revenir tout aussi discrètement, Le 
centre est une. véritable. forteresse: et 


rares sont les personnes à être parvenu 
- à en sortir sans alerter la sécurité. Mais, 
ë Mésanye 2 à un plan pour teur permettre ‘ 
: de Sortir. 


. “Urié fois dehors les PJ devront éga- 
4 lement entrer en contact avec l'agent 
:: Turner. pour. l'informer: rapidement de 
l'avancée de l'enquête mais aussi.pour 


est des plus simples, Hl.st 
journée de site le.c 


l'incinératèur Ste ‘en. péri 

la ville. Une fois à 1 'extérieu : 
Jusqu'at petit jour pour ccomplir. leur 
inission de Sauvetage. et tâcher. de re 


venir par leurs propres. moyens car si: + 


Mésanthya à un plan pour les faire Sorti, 
elle n'a, en revanche, aucune Solution 


. pour les faire entrer à nouveai et c'èst k 


toute la difficulté du plan. 


Le lendemain, après leur journée 


traînement quotidienne, les PJ: décidé 


à porter Secours à la jeune Gllda seront 


s'en alertera, C est ‘Une chose COEE 


que des joueurs se Î placés sous sur- 


deux joueurs morts dans lës cercueil 


-prévus à cet effet et. ‘attendront d'êtr 


ue à mue un ea mortuain 


obtenir de l'aide Tee véhicule Le : qui 


autre), 


{ui où non. Les PJ devro 


se procurer de:l' équipe 


pas prendre à la lé- 


; tion, ils pourront reconnaître un présen- 
.tateur TV qui a le vent en poupe actuel. 
“lement, une chanteuse sur le retour et. 
quelques anciennes stars. de. Rugball 
2 Brad. 


Mésanthya leur à remis une photo ré- 


té: de: faire confiance au PJ. et d'écoute 
l pourra, si 
segnee sur: 


entrevue, Tumer leur. | 
vienne. les voir et de lui fixer. Un rendez: - 


situé derrière le bâtiment. 


… Bartan est légèrement plus réfléchit que : | 
: son acolyte, aussi prendra-t- -il quelques : 


avant de fondre sur eux. Un combat écla- | 
(a . “à l'arrière du Dragon de Jade. 


: | Bartan et Spanker | ne sont pas des | 
-" charlots, et sont. bien à équipés, les ILE oo. 


vient les déranger; si tes PJ ÿ. font atten 


dont le: plus connu est assurément pa 


cente de Gilda. (il ne sera pas difficile de 
la reconnaître dans sa tenue de Bunny) 
ainsi qu'un collier lui appartenant et un 
lettre écrite de sa main lui indiquan 


RS AR SP PR LÉ SERRE RES SAR 


ce qu’ils ont à lui dire, Le bar.est plein 
comme à son habitude, il faudra scruter 
minutieusement le bar pour parvenir: à. 
débusquer les deux crapules en charge: 
dela surveillance de la jeune femime. : 
Le meilleur moyen d'attirer l'attention 
de la jeune femme est de l'appeler pour 
commander, de lui montrer le collier et 
de. lui remettre discrètement la: letire 
pour qu'elle la lise une fois au comptoir. 
L'idéal, ensuite est d'attendre qu'elle re-. 


vous à la fin de son service sur le parking. 
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Les deux Siratéé de l'espace dont cert 
des professionnels mais ne font pas dans 
la finesse, aussi tomberont-t-il sans . 
forme de procès sur les PJ lorsque ceux ! 
ci rejoindront [a jeune femme. Toutefois, 


photos des PJ qu’il enverra à Bergmann 


tera donc dans les ruelles qui serpentent 


| 
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soutenus et le fait que les PJ doivent 
assurer la:protection de Gilda ne leur 
permettra pas dans un premier temps de 
riposter avant d'avoir trouvé un couvert 
suffisamment sécurisé pour montrer aux 
deux pirates qu'ils ont du répondant. Une 
fois à l'abri, ils auront enfin la possibilité 
de se défendre. Bartan recevra un appel 
de Bergmann pendant l'échange de tir, 
leur ordonnant d'abattre les PJ et de 


: récupérer la fille à tout prix et vivante. 


:: UNE AIDE INATTENDUE 


Le combat ne prendra. fin qu'avec la 


- mort des deux pirates de l'espace, ceux- 


ci redoutent plus la colère de Bergmann 
que la mort et prendront donc tous les 
risques pour récupérer Gilda, À la fin de 
l'échange de tir, les sirènes de police 
commenceront à retentir, il ne fera donc 
pas bon rester dans le coin. Les PJ se 


.dirigeront rapidement vers 
constateront,impuissan 


criblée de tir et qu'elle. n 
pas. Contre toute atte 
sante interpellera: 


L'homme. qui hurle ainsi le nc 
jeune femme.n'est autre que. D 
il fera signe au groupede | 
bord de son véhicule, S 


étoilée, Gilda remerciera:: chaleureuse. 
ment Dan, elle le:présentera (si:besoin 
est) à ses deux sauveurs. Les PJ'com: 
prendront donc rapidement que Dan et. 
Gilda se connaissent, ce dernier a assisté 
à la fin du combat en rejoignant son vé- 
hicule. La jeune femme profitera de cet 
instant de répit pour interroger les PJ sur 


retrouveront le reste de leur groupe 
tôt le matin au centre médical, Mésan- 
- thya à reçu un message rassurant de 


RER REDISENERNNA RATES ANDRE ASTRA ERNEST 


: leur remettre le fameux dossier comme 
… cela était convenu non sans les avoir 
chaleureusement remercier auparavant. 
Les PJ découvriront donc rapidement qui 
- est Nash mais aussi et surtout une liste 
de plusieurs dizaines d'autres criminels 
activement recherchés et qui coulent des 
fours paisibles ailleurs sous une fausse 
identité. Autant dire une véritable mine 
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l'échange sera de courte durée, car 
:. Bergmann fera irruption dans la pièce 
| accompagné de Vindo et de quelques 
: membres de son équipe (dont le PJ infit- 
tré s’il est encore parmi eux). 
 Bergmann leur annonce que les autorités 
+. dirigeantes du centre ont décidés. d'or: 

| ganiser un match retour de premier plan 
“entre les Optimus Raïders et: l'équipe 
des PJ qui comptera cette fois dans les 


SR D RO US 


- chaine saison de Rugball, le match sera. 
retransmis en direct et fera l' ‘objet d'une 
couverture médiatique, un tel maïch ne 
peut se dérouler à huis clos, il est aus 
: important qu'un match de championnat. 


l sont pas dans les mains de la police de 
. l'espace, il est impossible de refuser. Le 


| LS css get Um 


| Une fois de retour au centre, les PJ 


nécessaire, peu avan 
match la: brute. exécutera le 
-de Bergmann. ét. tuera Mésanthya ‘8 
Jui rompant le cou. La mort du docteu 
. né sera révélée aux PJ que lors de Ja 
:MI-1eMps. 


sa sœur, elle est donc toute disposée à ‘ 


“s'ils n'en ont pas encore un, de faire | i ee à 
passer le dossier du. Docteur Smith À es 
“auprés. de l'agent. Turner. Passer par: | 
-le réseau d'eaux usées est toujours. : 
: possible, mais. Je faudra faire vite, - 


d’information pour la police de l'espace: . 


‘qualifications pour les play off de la pro-. 


En l'état, et tant que les. informations né. 


: l'échange devra avoir | 


| Bergmann Conte bien. faire. D: aye 
‘au Docteur Smith la sortie des 
le veille. 1! chargera Vindo. 


Pendant la journée. de. préparation, à E 
les: PJ devront . trouver un. MOYEN, 


fs: rejoindront ‘rapidem it le stade pa 
les coursives destinées aux ‘joueurs e 
:: tomberont nez à nez avec l'équipe à 

verse, Al est de coutume que. les deu 


terrain, Bergmann ne manquera pas dé. 
- leur dire: qu'il voit clair dans leur je 
que cette memes sera leur dern 


fait qu’ elle n en aurait pIus besoin à 0 
: elle se trouve carellen avait pas rési 
“longtemps. lors de: leur étreinte d'avant | 
match... il ne sera pas possible. de faire 
quoi que çe soit car.les deux équipe 
émergeront du tunnel à ce moment-là 


L'annonce de la mort de Mésanthya aura | |! 


un effet catalyseur sur les PJ'et sur leur 


équipe, il conviendra de leur conférer un: 


bonus non négligeable, les hissant pour 


la durée du match au même niveau: ‘que 
leurs adversaires voire plus. 
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stade depuis les couloirs du centre de formation. 


FIN 


ARMADA 
DES PIRATES 


YANICK PORCHET 
ROMAIN BONNARD 
LAURENT CHAUDON 
SABRINA PELLAN 
SULEIVAN BUGE 
MATHIEU LE CORRE 
FRANCK BALLESTRA 
 ROMUALD DRESCH 
: CHRISTOPHE BILLY 
JEAN PUTOD.: 
PHAT-LONG LE HUYNH 
JEAN-LUC LOPEZ 
:*DAVE DUBEAUREPAIRE 

© RAPHAEL HAMIMI 
PATRICIA MONCHET 
SÉBASTIEN DEPRE: 
JULIEN JAHANNAUËT 


‘ALEXANDRE GERARD 
: DAVID VERGISON. 

- FABENMAER 
 ALEC DUBOIS : : 
… JEAN-NOËL CAMPANER 
MATHIEU LABOIS 

: REMY MALICOT. 
MODEM. 
FRANÇOIS AIME 
BENJAMIN ASTON. . 
… SÉBASTIEN DEBIEVE 

:  SÉRASTIEN PIAU 

: FLORIAN DUFOUR 


: STÉPHANE LAVAL 
6 CHRISTOPHE ECKENFELS 


: REALDO GOMEZ LARENAS 


RICHARD FERRARI 


: BENJAMIN a ie 


| CHRISTOPHE TRUMELET . 


STEVE RIBERE 


FRANCIS DA SILVA ALVES HE 
::TANGUY TRAPY : 
“EAURENT.DI FLIPPO 


LUG POINTAL 


BENOIT CASTELLO 


AUBERT NICOLAS : 


SÉBASTIEN PETRUCOI 


CYRILLE VEZY 


:: DARLES OLIVIER 


RENAUD RULLIER 
VINCENT LELAVECHEF 
TROLE.: 

JEAN-YVES JOUANO 
CEDRIC GILLIARD 


YON CAPDESSUS-LACOSTE : 


JULIEN DELABRE 


::} DAMIEN DUMAZEAU 
::. CÉDRIC ROQUEBERT 


FRANÇOIS PRATS 
NERGAL & ASKA 
MIKAEL COLAS 


GIRARD RAPHAEL. | 


ï DAMIEN MANGIN. ee 
ii JEAN- MICHEL DAOUDE 


RENAUD POULIQUEN 


: BENJAMIN LEVACHE 


CÉDRIC MARZA : 
STÉPHANE BEAUCLAIR 
CÉDRIC BRENET 


| BENJAMIN BELLE. 


CÉDRIC SERGENT 


: PATRICK MEYERE 
CHARLES LERAY-BONTEMPS. | 


À: RAPHAËL BARON 


. RAFAEL VAILLANT 


 SÉBASTIEN RICHARD. 
MATTHIEU BOULMIER : 
ISOLINO DA PALMA. 
THIERRY DOISNEAU : 
RAPHAËL MASSON 
STÉPHANE BELOT.. 
JÉRÔME BIANQUIS 
PHILIPPE GOEPP 


MAURICE SCROFANE 


2 MATHIEU GAUTIER 
NICOLAS TISSERANT 
-: JEAN-RENAUD ARENILLAS 
22 XAVIER RVAT 0 
.: CARINE BIGOT: 

:: PHILIPPE HAMON. 
… NICOLAS DEGAND 
JULIEN BRIDON 

YANN RIGAUX 

RAVISE JEREMY 
CHRISTOPHE ZINZIUS 
GUILLAUME BRANQUART 
YANN COLLETTE 
HUGUES BLAZART 

WILLY DUPONT 


: RACHEL REYES. 


= DAMIEN « SONGE > FRAISSE : 


: HELMUT MATINIER 
: GERAUD GOURJON 

SERGE SIMOND 
“ARNAUD LECOINTRE 
CRÉMITYRAND 


|. LOUIS-MICHEL ee 
:: SÉBASTIEN POMMIER. 
THIBAUT GAILLARD 


KL JEAN-PHILIPE VAAST 
 CHRISTOPHE MANDIN 
GAUTIER POUGEOISE 
|: STÉPHANE POUDEROUX. 
= MALIKAMOURA 


: JEAN-YVES qe + Le 


| van WILLAIME 


LE YANNICK DUTHIEUW, 

2222 FABIEN LEBRUN 
©. FABIEN DEMARET 

522 ARNAUD BALL: : 

: GAËL CARBONNIER 


FREDERIC UTZI 


: PATRICK DUBOIS 


DAVID GANAVAT 


PIERRE-EDOUARD MATHIEU 


JEAN-PIERRE MENDES 


©: STEPHANE LOREK 


DAVID BEAU 

CINDY MONTEIRO 
TEDDY LEGUET 
ÉDOUARD CONTESSE 
MICHEL ISNARD 

DA CUNHA FERNANDO 
ÉRIC BERTHEBAUD 
ALAIN GUZELBODUR 
PIERRE-EMMANUEL - 
FOUQUEREAU 

GILLES GAUTIER..  :: 
STÉPHANE JAMIN-NORMAND 
AGNES FENAUX 
PHILIPPE LEGER 


222. STÉPHANE CLEMENÇON 


AXEL GOTTELAND 


… GAEL HENRY 
: VINCENT. VITALES 


NICOLAS BERNARD 
ÉRIC SCHMID 


 BERHYL YAHIA de 
PIERRE EMMANUEL FEBVRE 
 THIERRY LINGUEGLIA 


RICHARD PILLER 


2 RÉMI HASCOËT 
: MARIE-CHRISTINE WIAME 
: JEAN-FRANÇOIS DELROISSE 


JÉRÉMY BOUYER::: 


: NICOLAS SZAKACS 


ERANCK LOUËR 


: J0S CAB. : 
2° CHRISTOPHE IZARD. 
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| ÉRIC LARQUET 
CÉDRIC GAGEY 
JÉRÔME RIGALE : 


= OLIVIER BRUYAT 
à CHARLES AMMOUN 
L NICOLAS JEAN 
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